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CPU-Rem

Liebe Leserin, Lieber Leser,

ein zu Ende gehendes Jahr ist gewohnlich Anlaf3 zu Riickblicken, Bilanzen, Rechtfertigungen und Erfolgs-
beteuerungen. Ungewohnlich, wie Sie Ihre CPU kennen, sparen wir uns dergleichen und haben statt dessen
viel Neues fiir Sie bereit.

Schon das Attribut "neu’” auf dem Titel der vorliegenden Dezember-Ausgabe ist nicht etwa ein Ausrutscher
des Layouts, sondern ein deutlicher Hinweis darauf, daf3 sich zur Zeit einiges bei uns tut.

Viele unter Ihnen haben uns in den letzten Monaten geschrieben und gebeten, doch mehr fiir die "Anwender”
unter den Heim- und Personalcomputer-Besitzern zu bieten: mehr Programmierhilfen, Anwenderpro-
gramme, Hard- und Software-Informationen — nicht mehr so viele Spiele, die man ja in anderen fiihrenden
Magazinen, z.B. HOMECOMPUTER, findet.

Wir haben daher iiber ein neues Konzept nachgedacht und auch eines gefunden, das wir nach und nach ver-

wirklichen wollen.

Lassen Sie mich daher kurz auf die Rubriken der "neuen CPU” eingehen...

GPU-Report

bringt lhnen interessante Berichte zu Themen, die von Computerfans
und engagierten Anwendern jeweils diskutiert werden.

GPU-Toolkit

bietet echte "Workshop”-Atmosphare: Tips & Tricks, niitzliche Routi-
nen, Einbau- und Bastelvorschlage, knifflige Fragen von Lesern an die
Redaktion u.v.m.

GPU-Pocket

bezieht endlich auch die vielen Besitzer von Taschencomputern mit ein,
bringt wichtige Informationen, Spezial-infos, Trends und Hardware-
Tests.

GPU-Utility

faBt sdmtliche "applications”, also Anwenderlistings zusammen: hier
finden Sie fiir die gdngigen Heim-, Hobby- und Taschencomputer in-
teressante Software, die bei der Bewaéltigung vieler Probleme des
Alltags helfen kann.

CPU-Game-Hunter

stellt in Zukunft Monat fiir Monat ein besonders schones Spielpro-
gramm vor, mit anspruchsvoller Graphik, professionellem Sound und
vielen Maschinensprache-Elementen — manche sogar 100%ig MC
(in der vorliegenden Ausgabe haben wir in der Rubrik Game-Hunter
noch mehrere Spiele-Listings, um einen flieBenden Ubergang ins neue
Konzept zu gewdhrleisten).

CPU-Markt

sichtet die Fiille von Informationen, die Tag fiir Tag in Sachen "Neu-
heiten” auf die Schreibtische der Redaktion flattern. Dadurchist sicher-
gestellt, daB Sie jederzeit mitreden kénnen, wenn brandheiBe Gerate
und Programme zur Sprache gebracht werden.

CPU-Podium

bietet Ihnen Gelegenheit zur Stellungnahme, auch zur Kritik, die, wie
Sie wissen, beim CPU-Team schon immer offene Ohren fand.

CPU-Worterbuch

wurde von unseren Fans von Anfang an so positiv aufgenommen, daB
wir uns entschlossen, es unverdndert als Rubrik zu iibernehmen.

GPU-Bibliothek

Auch sie wurde ibernommen, allerdings sogar noch ein wenig ausge-
baut, weil sich gezeigt hat, daB einfach zuviel wichtige Literatur auf
dem Markt erscheint, die wert ist, vorgestellt zu werden.

CPU-Test

stellt allmonatlich ein Gerdt innerhalb eines meist mehrseitigen Be-
richtes vor, mit all seinen Fehlern, aber auch mit allen positiven
Leistungsmerkmalen.

GPU-Kurs

Redakteur Horst Franke wird in den ersten Monaten des neuen Jahres
noch flr viel Informationen in Sachen Spectrum-Assembler sorgen.
Doch auch danach wird erneut eine Serie beginnen, die in Form eines
fundierten Fachlehrganges ohne Fach-Chinesisch eine ganze Menge
Wissen fiir Einsteiger wie ernsthafte Aufsteiger parat haben wird.

GPU-Happy

istebenfalls neu und beweist, daB auchin der neuen CPU der SpaB nicht
zu kurz kommen soll. Mal Ratsel, mal Suchspiel, mal ein gezeichneter
Witz — CPU-Happy wird fiir Abwechslung sorgen: und jedes Mal ein
Preisausschreiben beinhalten, mit dem Sie noch giinstiger als ge-
wohnlich, ndmlich zum Nulltarif, an attraktive Bander aus unserem
Kassetten-Service kommen konnen.

Dieses neue Konzept wird durch eine anders gestaltete Titelseite optisch unterstrichen. Si(? macht somit auch
deutlich, daf3 es mit der "neuen CPU” schwungvoll in ein spannendes neues Computerjahr geht.
In diesem Sinn ein herzliches Dankeschén an alle CPU-Leser fiir die Treue im vergangenen Jahr, ein frohes

Weihnachtsfest und ein erfolgreiches 1985

Ihr
Stefan Kaus
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CPU-Markt

Neue Farbkarte fiir Apple
Supercolor-Karte SCC 2000/RGB und SCC 2000/Video

Di¢ Supercolor-Karte SCC
2000. eine reine Schweizer-
Entwicklung und -Produk-
tion. wurde von einem
Fernsehtechniker ent-
wickelt. der dabei keinerlei
Kompromisse machte. Dies
zeigtsich schon anderrelativ
groBen Anzahl von IC’s und
anderen Bauteilen. Ziel der
Entwicklung war es. eine
Farbkarte auf den Markt zu
bringen, welche keine Wiin-
sche mehr offen 146t in Be-
zug auf Farbqualitat, Bril-
lanz  und Anschluimog-
lichkeiten fiir die verschie-
densten Monitore.

Um dies zu realisieren.
wurde ein ganz neuer Weg be-
schritten. indem die vorhan-
denen Signale am Slot des
Apple nicht einfach ein we-
nig umgewandelt werden.
wie bei anderen Farbkarten.
Es ist klar, daB fiir ein ein-
wandfreies Farbbild auf ei-
nem Monitor oder Farb-
fernsehempfinger, diesem

Dezember 1984

ein normgerechtes Signal zur

Verfugung stehen muf}. Das

haben wirerreicht, indem die

vorhandenen Signale im Ge-
rat abgegriffen werden und
daraus ein absolut norm-
gerechtes PAL-Signal produ-
ziert wird. Damit steht nun
endlich eine Farbkarte zur

Verfiigung, welche auch ex-

treme Anspriiche befriedigt.

Die hervorragendsten allge-

meinen Merkmale der SCC

2000 sind:

- 16 brillante, klare leuch-
tende und vor allem richtige
Farben

- keine falschen Farben oder
Verschleierung bei Farb-
libergiingen

- keine "Typischen Apple-
Streifen”™ mehr im Bild

- Text im Grafikmodus ist
weill und nicht "bunt”
wie bisher

- Schalter fiirnur Griin- oder
Schwarz-WeiB-Wiedergabe

- Eingang und Softwitch fur
die 80-Zeichen-Karte

Die SCC 2000 gibtesin2 Ver-
sionen. die SCC 2000/RGB
und die SCC 2000/Video. Die
allerbesten Ergebnisse liefert
natiirlich die RGB-Version, in
Bezug auf Schirfe, Brillanz
und Auflosung in Verbin-
dung mit einem guten RGB-
Farbmonitor oder Farb-
fernseher mit RGB-Eingang
(Euro-Scart-Stecker). Die
Video-Version bleibt, be-
dingt durch den Videomodu-
lator. qualitativ geringfiigig
hinter der RGB-Version zu-
riick. kann dafiir aber mit je-
dem Farbfernsehgerit mit
Video-Eingang (AV) benutzt
werden. Nachstehend die
spezifischen Informationen
iber die beiden Versionen:

SCC 2000 Version "RGB”

- Ausgangs-Signal 1 Volt/75
Ohm oder RGB/TTL-Pegel

-1 Volt-Ausgang regelbar
von 0.5 - 1.1 Volt

- Synchron-Signal  positiv
und negativ vorhanden

- Separates Vertikal-Syn-
chron-Signal mit TTL-
Pegel

- 16 Farben bei 1 Volt Norm-
ausgang. 8 Farben bel
TTL-Ausgang

- HR-Grafik und 80-Zei-
chen-Wiedergabe moglich

- Preis: 295.- SFR

SCC 2000 Version ""Video”
- Normgerechtes PAL-Com-

posite-Signal, 1 Volt/75
Ohm

-16 Farben stehen zur
Verfligung

-12 Volt am Ausgangs-
Stecker zur auto. Um-
schaltung eines 1V

- Die RGB- und Synch-
Signale sind vorhanden

wie bei RGB (TTL)
- Preis: 315.- SFR
Bezug: Electronix Versand,
Zurich-CH

CPU 7




CPU-Soft

Deus ex
Mlachina

Diesgs Programm, wohl eines der besten, das Automata fiir den ZX-Spectrum geschrieben
hat, ist einzigartig. Es ist eine Mischung zwischen Videofilm und einer grausamen Utopie.
Zur Verwirklichung wurde es in eine Audio- und Programmkassette geteilt.

Bei dem obengenannten Programm
handelt es sich mehr um ein Horspiel
als um ein Actionprogramm. Alles be-
ginnt im Jahre 1987. Die Gesundheits-
behorde. das Sozialamt und der
Staatssicherheitsdienst von GroBbrita-
nien werden in einem zentralen Daten-
bankcomputer koordiniert. In dem
darauffolgenden Jahr werden die Zoll-.
die  Kommunikations- und die
Zensurbehorden integriert. Im Jahre
1994 wurde dieses Datenverbundsy-
stem fiir die totale Verteidigung und fiir
die innere Sicherheit verantwortlich
erklart.

Dienstag abends nach dem Tee und
den vorgeschriebenen Anbetungen an
den Computer. gibt dieser Alarm. Dies
ist die Vorgeschichte.

Nach dem Einladen des Programmes
miissen erst einmal der Spectrum und die
Soundkassette synchronisiert werden.
Dies ist ein einfacher Vorgang, der
durch zwei Countdowns erleichtert
wird. So wird zuerst die Musikkassette
eingeladen und gestartet. Es folgt ein
Herunterzdhlen. Mit den Kennwort
“Pause” soll der Kassettenrecorder aus-
geschaltet werden. Dann wird der
Countdown des Spectrum gestartet.
und bei Erreichen von 0 wird der Kas-
settenrecorder erneut eingeschaltet.
Fertig ist die notwendige Anpassung.

fiir den

Der gesprochene Text wird von Pink-
Floyd-dhnlicher Musik begleitet. Lei-
der benutzt DEUS EX MACHINA ein
schwieriges Englisch. so dall es fiir
Leute mit ungeiibten Sprachkenntnis-
sen unverstandlich wird. Als Erleichte-
rungist.und das sollte nicht unerwéhnt
bleiben. ein Poster beigelegt. das auf
der Riickseite den gesamten gesproche-
nen und gesungenen Text beinhaltet.
Trotz  einiger Verstindnisschwie-
rigkeiten gefiel mir die Musikkas-

ZX-Spectrum + 48K

sette aullerordentlich. Dies ist auch
nicht weiter verwunderlich. denn
AUTOMATA war vor seinem Einstieg
in die Computerwelt in der Musik-
branche vertreten.

Fiir Actionbediirftige sind in dem
Spielauch Routinen eingebaut.um den
von der Maschine erzeugten Menschen
helfen zu kénnen. z.B. um Strahlen
oder ahnliche Unannehmlichkeiten

abzuwehren.

_
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Die Grafik des Programms:

Hierbei handelt es sich sowohl um
schnelle, bewegte Bilder, als auch um eine
hervorragende Einzelpunktgrafik. mit
der z.B. die 6 Akteure (John Pertwee.
Donna Bailey. Ian Dury. Mel Croiicher.
Frankie Howert und Edward
Thompsom) in Portraitform vorgestellt
werden. Auch dieses schwierige Unterfan-
gen laBt AUTOMATA nicht ohne
Gags: Einer zwinkert mitdem Auge. ein
anderer runzelt die Stirn usw. Und
selbst das lauft in einer Realzeit ab. die
man dem ZX-Spectrum nicht zutraut.

Dauer des Videos:

Als Zeitaufwand fiir einen vollen
Durchgang sollten Sie mindestens
eine Stunde planen. da alleine die
Spielzeit 50 Minuten betrigt. Dazu
kommen dann noch zweimal die Einla-
dezeiten von sehr umfangreichen Pro-
grammteilen und der Zeitbedarf fiir
die Synchronisation.

Gesamturteil:

Das Programm zeichnet sich durch
hervorragende Grafik und einer ganz
neuen Idee der Computeranwendung
aus. Auch die mitgelieferte Musikkas-
sette ist meiner Meinung nach nicht
mehr mit den “free Hit Songs™ von PI-
MANIA. UNCLE CROUCHO usw. zu
vergleichen: Die Aufnahmequalitiit und
die musikalischen Inhalte sind so verbes-
sert worden. daB3 es durchaus als gute
Musik bezeichnet werden kann. Der
genaue Preis stand leider bis zum Re-

nicht fest; er

daktionssschlul noch
diirfte bei etwa 16.- £ bzw. 60.- DM liegen
und wirdin England von AUTOMATA
vertrieben.

Noch eine Randbemerkung:

Die Erstellung eines Programmes, wie
DEUS EX MACHINA, ist wieder ein
Beweis daftir, daB3 noch lingst nichtalle
Moglichkeiten der Einsatzfihigkeit von
Computern, gefunden sind. Hitte vor 20
Jahren jemand behauptet, daBl er mitei-

nem so kleinen” Gerit, wie der ZX-
Spectrum es ist, einen 50 Minuten langen
Farbfilm erstellen kann. so hiitte ihm
wohl niemand geglaubt. Heute schon
halten einige den Computer fiirein Wun-
dergerit, mit dem man alles machen
kann. Es bleibt abzuwarten. ob die Stei-
gerung der Leistungsfidhigkeit auf klein-
stem Raum, weiter mit der gleichen Ge-
schwindigkeit wiichst. wie dies in den
letzten 20 Jahren der Fall war.

(hf)

Sinclair Spectrum mit neuer Tastatur

Der Bestselle-Homecomputer
Spectrum hat eine professio-
nelle schreibmaschinenidhn-
liche Tastatur erhalten. Der
neue Sinclair ZX-Spectrum
ist mit der bereits existieren-
den Software und samtlichen
Spectrum-Peripherie-Geri-

ten voll kompatibel. Der 48K
Computer besitzt auch die

technischen Merkmale. die
malgeblich zum Erfolg des
Spectrum beigetragen ha-

ben. darunter hochauf-
l6sende  Grafikfunktionen
mit acht Farben. einen zehn
Oktaven umfassenden Ton-
generator und den groBten
Arbeitsspeicher aller Com-
puter der unteren Preis-

klasse.

Die Kunststofftastatur hat
zusitzlich eine Leertaste so-
wie 17 weitere Tasten. Damit
lassen sich verschiedene
Funktionen mit nur einem
einzigen Tastendruck aus-
flihren. Die Tastatur kann
durch Abnahme der Fiille an
der Unterseite geneigt wer-

den. Mit der Reset-Taste 1al3t
sich der Arbeitsspeicher 16-
schen. ohne daf} die Strom-
versorgung abgeschaltet wer-
den mubB.

Spectrum+ ist ab Dezember
1984 fiir rund 650.- DM auf
dem deutschen Markt erhéilt-

lich.
L 2 & & ¢
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Im Juni bereits hat der amerikanische Kongrel beschlossen, die Ausfuhrkontrollen fiir zu-
kunftsorientierte Technologien erheblich zu verschirfen. In einem Bericht, der den Abgeordneten zuge-
stellt worden war, hiel} es: ”Wir sehen die Verringerung der technologischen Liicke zwischen Ost und
West mit viel Besorgnis, vor allem im militirischen Bereich, in dem die sowjetische Stirke eindeutig durch
die Aufnahme von westlichen Know-how verbessert wird. ( ... )"

Anfang Oktober nun er-
schien im Heyne-Verlag
(Miinchen) ein Buch des re-
nommierten Fachjournali-
sten Jay Tuck mit dem Titel
"Die Computerspione - der
heimliche Handel mit NATO-
Technologie”. Die Exem-
plare der Erstausgabe waren
in vielen Buchhandlungen
bereits Tage nach der Anlie-
ferung vergriffen. was fur die
Brisanz des Themas ebenso
wie flir das Interesse der Of-
fentlichkeit am Stichwort
"Technologie-Transfer”
spricht.

Und in der Tat hilt die
Aktualitidt, was der schmale,
aber sehr stoffreiche Band
(siche hierzu auch unsere
CPU-Bibliothek) verspricht:
wird doch gerade parallel zur
Veroffentlichung des Buches
von Jay Tuck eine Elektro-
niksendung vom bundes-
deutschen Zoll beschlag-
nahmt, die hochkaritige
Mikro-Bauteile enthielt und
schnurstracks Richtung Mos-
kau unterwegs war.

Auch in Westeuropa irgert
man sich dariiber, daf} die
Sowjets schon so lange den
nicht zu unterschitzenden
Komfort genieBen, als Tritt-
brettfahrer westlichen Erfin-
derfleiBes die Friichte viel-
faltiger Forscherarbeit mir-
nichtsdirnichts ernten zu
konnen.

Dabei arbeitet die fortschrei-
tende Miniaturisierung

der Bauteile den Belangen

der Computerfreaks an der
Wolga natirlich kriftig zu:
waren in fritheren Zeiten er-
hebliche Wagnisse einzu-
gehen, um an streng geheime
Fertigungspldne zu gelangen
und diese dann auf zahlrei-
chen Schleichwegen nach
Hause zu lotsen. kann man
heutzutage gemdiitlich zum
Shopping nach Kalifornien
jetten.

Scheinbar funktioniert die-
ser Wissensaustausch so vor-
zuglich, daB man mittler-
weile in der Sowjetunion da-
von spricht, sich die Druck-
kosten fur Manuals der eige-
nen - Ryad-Computerserie
dadurch sparen zu konnen.
daB man sich IBM-Handbii-
cher zulegt.

Nachstehend finden Sie ein
Interview mit Erfolgsautor
Tuck, in dem dieser zur ge-
samten Problematik und
dem Thema Technologie-
Transfer Stellung nimmt:
(Jay Tuck ist Autor von "Die
Computerspione - Der heim-
liche Handel mit NATO-
Technologie”, Heyne Ver-
lag, Miinchen.)

Frage: In diesem Buch schil-
dern Sie mysteriose Mitter-
nachtstreffs auf dem Wiener
Flughafen. die Entdeckung
einer vereisten Leiche in den
franzosischen Alpen und die
rasante Fahrt von US-Fahn-
dern durch den Hamburger

Hafen. Auf weiten Strecken
liest sich das wie ein Polit-
Thriller. Warum der unge-
wohnliche Stil?

Tuck: Die Geschichte der
sowjetischen Computerspio-
nage ist in der Tat ein Ost-
West-Thriller. Er spielt sich
in unserer Mitte ab und geht
uns alle etwas an. Im Ge-
gensatz zu einem Roman
handelt es sich hier jedoch
um die authentische Darstel-
lung von Ereignissen im Le-
ben wirklicher Menschen.
Ich habe die Organisation
von acht Schieberringen im
Detail studiert und mir groBe
Miihe gemacht, moglichst
viel von der Dramaturgie
und Farbe des Geschehens
einzufangen - von den betei-
ligten Personlichkeiten. iiber
deren Ostkontakte. Schmug-
gelrouten und Schie-
bertricks, bis hin zu den Ge-
gentricks der Ermittlungs-
behdrden. Der illegale Han-
del mit strategischer Elektro-
nik wird von westlichen Ab-
wehrbehdrden inzwischen
als “"Spionage-Thema des
Jahrzehnts” eingestuft.

Frage: Wer sind diese
“"Computerspione™?

Tuck: In einem Fall handelt
es sich um einen chinesi-
schen Bankier. der von Hong
Kong in die US-Elektronik-
hochburg Silicon Valley rei-

ste.um kalifornische Banken
im Auftrag des Geheimdien-
stes KGB einzukaufen. In ei-
nem anderen Fall investierte
ein deutscher Mehrfachmil-
liondr in das Heimorgelge-
schiift. Ersuchte aber nurein
Tarnunternehmen fiir seine
dubiosen Computerge-
schifte. und wurde am Ende
von Agenten des Bundes-
nachrichtendienstes. des bri-
tischen MI-6 und der ameri-
kanischen CIA rund um den
Globus gejagt. Teilweise ver-
figen die westlichen Ge-
schaftsméanner. die mit Em-
bargoware handeln. tber ge-
heimdienstliche Kontakte.
Hiufig wurden sie unwis-
sentlich in die Beschaffungs-
plane von Sowijetspionen
eingespannt.

Ein eigenbrotlerischer Erfin-
der aus Kalifornien namens
Walter Spawr ist ein klassi-
sches Beispiel. In seiner
Garage entwickelte Spawr
ein neuartiges Verfahren zur
Glaspolitur, das spater zum
Schliissel der neuen Laser-
waffen-Technologien fiir
den Weltraum wurde. Als-
bald kauften auch die groB-
ten Ristungskonzerne Ame-
rikas bei ihm ein. Politisch
war Spawr ein Anhinger von
Ronald Reagan. Er hielt sich
fiir einen rechtschaffenen
Staatsbiirger. Alserjedoch in
finanzielle Bedriangnis ge-
riet. konnte er in ein Ost-
West-Geschift gelockt wer-
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FIND - Schnelles Suchen nach

- Zeichenketten fir ATARI-Basic

ATARI-Basic bietet leider keine Funktion, die ein schnelles Auffinden einer Teilzeichenkette in einer
Zeichenkette ermdglicht. Zwar kann man die Suche mit einem Basicprogramm realisiern; aber wenn
lange Zeichenketten durchsucht werden miissen, kann man durchaus erst einmal Kaffee trinken gehen -
bis der Rechner zu weiterer Arbeit bereit ist. Abhilfe schafft da eine kleinee Maschinensprache-

Routine.

Die hier vorgestellte FIND-Funktion
ist zwar speziell fir ATARI-Basic ge-
schrieben. kann aber mit entsprechen-
der Anderung der Parameteriibergabe
und der Zeropage-Adresse auch aufan-
deren 6502-Systemen benutzt werden
(siche Assembler-Quellcode). Die
Routine ist auBerdem verschiebbar,
d.h. sie kann in irgendeinen Speicher-
bereich geladen werden, der minde-
stens 146 Bytes groB ist. Aus diesem
Grund. und da ATARI-Basic Zeichen-
ketten von einer Lange erlaubt sind, die
" nur von der GréBe des verfiigbaren Ar-
beitsspeicher begrenzt sind, kann man
Maschinenprogramme: in einer sol-
chen Zeichenkette ablegen. Das hat
den Vorteil, daB man nicht durch Ver-
dndern von Systemzeigern (z.B.

Herabsetzen des Basic-Top of Memory *

Pionter) Speicherplatz reservieren
und vor Uberschreiben von Basic schiit-
zen mul.

Resemerung und Schutz iibernimmt
in diesem Fall ein einziger DIMension-
Befehl! Auch geschieht das Laden des
Maschinenprogrammes durch Zeichen-
ketten-Zuweisungen wesentlich schnel-
ler als durch READs und POKEs - wo-
dureh der Initialisierungscode des Ma-
schinenprogrammes weniger Speicher-
platz benétigt.

Um die- FIND-Funktion in eigenen
Programmen zu benutzen, braucht
man nur die Zeilen 25000 bis 25002 aus
dem Basic-Listing FINDTEST einzu-
geben und, damit sie nicht jedesmal
neu eingegeben werden miissen, mit
LIST auf Kassette oder Disk abzu-
speichern (so kann man sie mit ENTER
bequem in andere Programme einbin-
den). Falls es bei der Eingabe der
Zeichen Schwierigkeiten geben sollte -
nehmen Sie die Tabelle mit den ASCII-
Codes zur Hilfe. Selbstverstindlich
muB der Initialisierungscode vor dem
ersten Aufrufder Funktion einmal aus-
gefiithrt werden.

Der Aufruf der FIND-Funktion sieht
folgendermaBen aus:

Dezember 1984

S REM FINDTEST
18 GOSUB 2S5980:REM FIND initialisieren

ie® DIM PUFS{18086) ,RECSC1068) ,BLS (98
1805 BLS (1) =" " :BLSC98)="" ":BLSC2>=BLS
118 REM Datenpuffer mit Datensaetzen
128 REM fuellen

138 FOR XI=1 TO 99

148 RECS="DATENSATZ MNUMMER: °*

158 RECSC(LENEIRECS) +1)=STRSCI)

168 RECSC(LENCRECS)+1i,1883)=BLS

178 PUFSI(I¥*1806—99,I%1803—RECS

188 NEXT I

198 RECS(18,45)="100-GESUCHTER DATENSA
TZins

2860 PUFS(99061,1000803 —RECS

228 REM Datensatz Nr.1i80 in Basic

238 REM suchen.

248 REM algorithmus fuer Datensaetze
258 REM gleicher Laenge!

255 ? "RECORDSUCHE: "'}

260 GOSUB Z008:REM Zeitnahme

278 FOR I=1 TOD 108 3

288 IF PUFS{IXi08—-99,I%188)=RECS THEN
INDEX=-I*1808-99:G0T0 I8

298 MNEXT I:INDEX=0

388 GOSUB IOV :REM Zeit stoppen und au

sSgabe

18 REM FIND in Basic.

215 ? "FIND in Basic: '";

28 GOSUB zZ086

338 INDEH=1:SUBLEN=LENC(RECS)—1:STRMAX=
LENCPUFS) -SUBLEN -

48 IF PHFS(INDER;IHDEH*SHBLEH) Rfcs T
HEN 378

358 IF INDEH(STRMAH THEN INDEH—INDEX+1
1GOTO 480

68 INDEX=-9

278 GOSuB Ieee -

388 REM i :

98 ? °"*FIND in MS5: °';

4880 GOSUB Ze08

418 IHDEXZHSR(“DR(FIHDSJ,nDRﬁPUFS),LEH

CPUF5) , ADR CRECS) ,LENCRECS) )

428 GOSUB IO06

438 END > :

28680 POKE 19,08:POKE 20,0:RETURN

3880 JIFF-PEEK(20) +256%PEEK (193

3818 MIN-INT(JIFF/3888) :S5EK=CJIFF-308e
HMINI /58

3828 ? MIN;"™:":SEK:? "IMNDEX="';INDEX:?
PUFS CINDEX , INDEX+99)

CPU-Toolkit
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INDEX=USR(ADR(FINDS),ADR
(HAUPTS),LEN(HAUPTS$),ADR
(SUBS$), LEN(SUBS))

Die USR-Funktion, mit der von Basic ein
Maschinenprogramm aufgerufen wird,
benotigt als ersten Parameter immer die
Adresse des auszufithrenden Maschinen-
programmes. Da sich FIND in einem
String (FIND$) befindet, und die
Adresse desselben durch die ADR-
(Adresse von)-Funktion auch kein Ge-
heimnis bleibt, braucht man sich bei die-
ser Technik zur Verwendung von Maschi-
nenprogrammen in Basic um Speicher-
reservierung und -verwaltung keinerlei
Gedanken mehr zu machen. Ist der
String einmal mit dem Code initialisiert,
wird immer die richtige Adresse gefun-
den, egal wo Basic den String gerade im
Speicher abgelegt Hat.

Der 2. Parameter (ADR(HAUPTY)) teilt
der FIND-Funktion mit, ab welcher
Adresse im Speicher gesucht werden soll.
Dabei muB es sich nicht immer unbedingt
um eine Zeichenkette handeln, es kann
auch irgendein Speicherbereich nach
Bytes durchsucht werden. Der 3. Para-
meter bestimmt die Anzahl der zu durch-
suchenden Bytes, im Beispiel ist das die
Lange der Hauptzeichenkette.
Parameter 4 und 5 definieren die zu
suchende Zeichenkette (Bytefolge): Ihr
Adresse im Speicher und ihren Umfang.
Dieser darf nicht groBer als der zu durch-
suchende sein, da sonst ein falsches Erge-
nis ermittelt wird.

Beim Aufruf miissen immer alle vier
Parameter iibergeben werden, da die An-
zahl dieser von FIND nicht iiberpriift
wird. Fehlt ein Parameter, dann verlauft
sich die 6502 und kann nur durch ein
RESET wieder zu verniinftiger Arbeit be-
wegt werden. Das liegt an der Art, wie
ATARI-Basic durch die USR-Funktion
ein Maschinenprogramm aufruft und die
Parameter tibergibt. Als erstes wird die
Adresse des Unterprogrammes in den
Adressen 212, 213 (lo. hi) gespeichert.
Danach wird die Adresse, in der es nach
Ausfithrung-der Routine im Basicpro-
gramm weitergehen soll, auf den Stack
(Stapel) der 6502 gebracht. Darauf fol-
gen die Parameter als 2-Byte-Integer-
werte (1o, hi) und als letztes die Anzahl
der iibergebenen Parameter (1 Byte) eben-
falls auf dem Stack. SchliéBlich wird
ein indirekter Sprung zu derin 212,213
abgelegten Adresse, also zum Maschinen-
programm, ausgefiihrt. Nun muB dieses
die Eintrige bis zur Riicksprungadresse
wieder vom Stack entfernen. Da man von
einem Stapel als erstes wieder das entfer-
nen kann, was man zuletzt abgelegt hat,
steht dem Maschinenprogramm als erstes
die Anzahl der tatsichlich iibergebenen
Parameter zur Verfiilgung und kann iiber-
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3838 RETURMN
2500@ DIM FINDS (1463
25001 FINDS €13 =*"hENh"UNHEISEFLITFLATIY

(00N~ TR72 771 U3 DS T /T ROTpgDZpATHP U £l
[P g&lidtls) pa Ta L ~Hd T &

25002 FINDS (83 ="IVMvE VAEvIEGEATE YA
E aDUP 140 PSHPS faf_fbPk&bdRi il Te N 1L
(1 L SUI

258683 RETURMN

ASCII-Codes FIND:

1:104 38:219 75:213 112: 269
2:162 391133 76:96 113:222
b 403219 77:132 114: 268
4:104 413164 78: 222 115:181
5:149 423212 79: 260 116: 200
b:214 43:162 8@: 132 117:268
7:262 4430 B81:212 118:243
8:16 45: 134 82: 164 119: 230
931250 453212 83:213 120:225
16:216 475161 34: 134 121:230
11:56 481216 B5:223 122:223
12: 165 49:269 863192 123: 236
13:218 503212 87:@ 124:226
14:229 51:24@ 88: 208 125: 268
15:214 52:24 89:3 126: 235
16:133 531194 Q01232 127: 166
17:218 54:218 13134 128:224
18: 165 55246 92:213 129:228
19:219 S617 93: 160 1301215
201229 57: 200 94: @ 131:48

21:215 . 58:208 95: 132 132: 233
22:133 593 245 961226 133156

23:219 L0: 230 97: 260 134: 165
2432 b1:213 98: 145 135:212
25:165 621208 99:216 1346:229
26:22 &63:241 1600: 133 137:220
27:133 b4: 166 1013224  138:133
28:212 6£5: 213 102: 165 139:212
291101 661228 163:217  140:165
30:218 671219 104: 133 141:213
31:133 4B8:48 105:225  142:229
32:218 6£9: 243 106:196  143:221
331165 701169 167:214  144:133
341221 7i:0 108: 240  145:213
35:133 72:133 169:17 146:96

36:213 732212 110:177

375101 74:133 111:224

0198 iML-Subroutine FIND fuer ATARI-Basic

@110 jKicks 16.9.84

@120 iFarameter-—

@130 iein: l.Adresse der zu durchsuchenden Zeichenkette

@149 3 2.Laenge dieser Zeichenkette
“@150 Z.Adresse der gesuchten Zeichenkette
@160 4.Laenge der selben

Index der aesuchten Zeichenkette in
zu durchsuchender Zeichenkette.
Wenn nicht gefunden: Index=9

@180 3
0190 ;
0200 3
0216 iBasic-Aufruf:

@22 3 INDEX=USR (adrFIND, adrHAUFT$, 1 enHAUPT$, adr SUEE, 1enSUBS)
Q230 3

@240 3 lero-Fage-Register

0250 3§

92560 INDEX
@279 SUBLEN
02834 SUBADR
0290 STRMAX
0300 STRADR
aZla STRFTR
@%20 SUEBFTR

H

H
@179 jaus:

H

.

»

%04 iStartadr. Substring in Strina
$Da sLaenge Substring

$D8 iStartadr. Substring

$DA sLaenge String

$DC sStartadr. String

$DE iZeiqer in String

$EQ iZeiger in Substring

[ T | [
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priift werden. Bei der FIND-Funktion
wurde darauf verzichtet, da diese ohne
die vier Parameter sowieso nichts anfan-
gen kann. Das die Anzahl beinhaltende
Byte wird von der USR-Funktion immer
auf den Stack gebracht und muB wieder
entfernt werden, ob Parameter iibergeben
wurden oder nicht! Dann folgen die Para-
meter, und zwar als erstes das HI-Byte,
dann das LO-Byte. Als letztes steht noch
die 2-Byte-Riicksprungadresse zum
nichsten Basic-Befehl auf dem Stack.
Wird das Maschinenprogramm nun mit
einem RTS-Befehl (Return from Sub-
routine) beendet, dann 14dt die 6502 ih-
ren Programmziihler mit den zwei ober-
sten Bytes des Stacks und fithrt dort ihr
Programm fort, in dem Fall den néchsten
Basic-Befehl. Wie zu sehen ist, wird die
6502 durch falsche Parameteriiber-
nahme vom Basic-Hauptprogramm un-
weigerlich in die Wiiste geschickt. Trotz
diescr einfachen und bequemen Méglich-
keit, ein Maschinenprogramm von Basic
aus zu steuern, heiBt es also aufpassen!
Ebenso einfach kann an Basic ein
Funktionswert wieder zuriickgegeben
werden - schlieBlich mochte man ja wis-
sen, ob die FIND-Funktion etwas gefun-
den hat und wenn. dann wo? Deshalb be-
steht ein Maschinenprogrammaufrufim-
mer aus der USR-Funktion und einer
Zuweisung:

VARIABLE=USR(...).

Den Wert, den man Basic mitteilen
mochte. muB man nur in die schon be-
kannten Adressen 212, 213 (lo, hi) vor
Riickkehr aus dem Maschinenpro-
gramm ablegen. Basic nimmt dann die-
sen 2-Byte-Integerwert und weist ihn
der Variablen zu.

Der Wert, der von der FIND-Funktion
ibergeben wird, gibt die Startfunktion
der gefundenen Zeichenkette in der
durchsuchten an, kann also direkt zur
weiteren  String-Manupulation in
Basic verwendet werden. Bendtigt man
die absolute Adresse der gefundenen
Byte-Folge. so 148t sich diese durch

INDEX+ADR(HAUPTS$)-1

ermitteln. War die Suche erfolglos,
dann erhilt INDEX den Wert Null.

Nun noch ein paar Worte zum Pro-
gramm FINDTEST. Um den Geschwin-
digkeitsvorteil von Maschinenpro-
grammen zu demonstrieren, soll eine
groBere Menge von Bytes nach einer
bestimmten Zeichenfolge durchsucht
werden. Dazu wird eine Datei von 100
Datensdtzen mit fester Lénge (100
Bytes) erzeugt, in der der letzte Da-
tensatz gesucht werden soll. Wie dem
Listing zu entnehmen ist, geschieht

Darvambar 1084

dies dreimal. < des Machinenprogrammes. Wenn Sie
a) Sequentielle Suche mit Vergleich  das Programm laufen lassen - Geduld,
von ganzen Datensdtzen. Dies erledigt- Geduld ... und schlieBlich

Basic noch in wenigen Sekunden, ist ¢) Die Suche durch das Machinenpro-
aber nur begrenzt einsetzbar. gramm. Die gestoppte Zeit sagtwohl ge-
b) Sequentielle byteweise Suche in  nug aus!?

Basic nach dem gleichen Algorithmus

0336 COUNT = $E2  jZaehler fuer Veragleich

az4e 3 ’

@350 #= $1F00 jnur fuer Assembler Routine ist verschiebbar

@340 jParameter von Stack in ZP-Reaister.

@376 FLA iAnzahl Arqumente von Basic

038G LDX #7

6396 PARLOOP 1030 LDY: #a

@300 PLA 1060  STY COUNT

@416 STA SUBLEN, X 1979. “INY J

0426  DEX 1880 ;Startadr. Substring in Zeiger
@430 BFL PARLOOP 1696: LDA BUBADR

9440 jAdresse des Zeichens mit groesst 116@ STA SUBFTR
0450 3moeglichem Index errechnen. 111? LDA SUBADR+1

8450 3 Index initialisieren. 1126 STA SUBPTR+1
8479 CLD 1136 F2LO0F

@480 SEC i5Stringlaenge-Substringl aenge (
@490 * LLDA STRMAX sLO-Bytes.
@500 SBC SUBLEN
@516 STA STRMAX

9520 LDA STRMAX+1 sHI-Bytes.

@530 SBC SUBLEN+1 '
9544 STA STRMAX+1
0550 CLC i +Stringadresse
@54% LDA STRADR 1146 CPY SUBLEN iAlle Zeichen verqlichen?
©57% STA INDEX 115¢ BE@ TSTHIZ jeventuell. ->
@586 ADC STRMAX 11566 CONTF2

9590  STA STRMAX 117@ LDA (SUBPTR),Y jnein, Zeichen vergleichen

#5606 LDA STRADR+1 1186 CMP (STRPTR) .Y

@610 STA INDEX+1 1196 BNE FINDI sungléich, ab Index wieter 1.Zeichen suchen
0526 ADC STRMAX+1 1206 INY saleich -»*> naechstes Zeichen

9630 STA STRMAX+1 1210 BNE F2LOOF sUeberlauf Y-Reqister:

gz;g ;:;r‘mie“:hen Fuehen. 1226 INC SUEPTR+1  3HI-Bytes Zeiger
8660  LDY INDEX 1230 INC STRPTR+1 sund Zaehler

0670 LDX %0 124G INC COUNT serhoehen.

2 256 BNE F2LODF

94680 STX INDEX 1
©969@ LDA (SUBADR.X) jl.Zeichen aus Substring

w746 F1LO0P

@716 - CMP {INDEX).Y 5in String?

@724 BEQ CDMPARE sia. Rest vergleichen

W73G  CPY STRMAX snein, Ende erreicht?

9746  BEDQ TSTHI1 seventuell ->

750 CONTF1

@760 INY snaechstes Zeichen

@776 BNE F1LOOF sUeberlauf Y-Reqgister:

@788 INC INDEX+1 iHI-Byte erhoehen

@796  BNE F1LOOF
080G TSTHIL
0819 .LDX INDEX+1 iHI-Byte auch qleich?

0829 CPX STRMAX+1
@83a . BMI CONTF1 snein, weitersuchen.
@846 §Substring nicht gefunden: 1260 TSTHI2

@856 i INDEX = 1276 LDX COUNT $Zaehler kleiner

@850  LDA #o 1286 CPX SUBLEN+1 - -jLaenge Substring?
@874 5TA INDEX 1296 BMI CONTF2 $ia, weiter vergleichen.
(G880 STA INDEX+1 1300 jsonst Substring gefunden:
@894 RTS 131@ ;INDEX - Adresse Strina = Basic-Index.
8900 irestliche Zeicheén vergleichen
0714 COMFARE
w920 jAdresse des Zeichens fuer Verqleich in Zeiger kopieren.

w938 8TY STRFTR sAdresse (LO)
4940 INY sab Adresse+1 weitersuchen,
@930 STY INDEX ifalls ungleich Substring. 1326 FOUND

G956  LDX INDEX+1 SAdresse (HI) in Zeiqer 133@ SEC

@970  STX STRFTR+1 1346 LDA INDEX
u78s  CFY #9 sHI-Byte Index ebenfalls erhoehen? 1350 SBC STRADR
9934 BME FINDZ inein, -> 1360 STA INDEX
1oad  INX 137G .LDA INDEX+1
1914 STX IMDEX+1 138G SBC STRADR+1-
o2& iVeraleichszashler auf 1 setzen 139G  STA INDEX+1
1a3& 5 (HI-Byte:COUNT. LO-Byte:Y-Register) 14006 RTS

loda FINDZ 1416 .END
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Charakter-String (CHRS) beim TI-99/4A

Vielen frischgebackenen Texas-Besitzern bereiten die vei'schiedenen String-Funktionen einige Schwie-
rigkeiten und werden deshalb oft gar nicht genutzt. Das ist umso trauriger, als sich eine Menge damit

machen laBt. AR

Mit der String-Funktion (CHRS) wird
dasjenige Zeichen erzeugt, das dem an-
gegebenen ASCII-Code entspricht. Sage
ich zum Beispiel:

X =65
PRINT CHR$(X)

so wird mit groBter Wahrscheinlichkeit
ein "A” ausgegeben, weil der (dezimale)
ASCII-Code fiir "A” der Wert 65 ist,
Geben Sie nun mal in Thren TI-99 das
folgende ein:

10 X=8:Y=T7:Z=15
20 PRINT CHR$(X+Y+Z) :
Was erscheint auf dem Bildschirm?

Richtig, der Cursor, weil der dezimale
ASCII-Code fiir dieses Sonderzeichen
die 30 ist- und die Zahlen 8,7 und 15 er-
geben zusammen eine 30.

Wir sehen also, daB in der Klammer
nach dem CHRS$ nicht unbedingt ein
einzelner Wert, sondern ruhig auch
eine Rechenanweisung stehen kann,
die zunichst ausgefiithrt wird, bevor Ihr
Ergebnis an den ASCII-Code “iiber-
wiesen” wird.

Nun ist es beileibe nicht so, daB stets
"Zeichen” angezeigt werden, wenn man
die CHR$-Funktion anwendet:

Geben Sie einmal dazu das folgende
Miniprogramm ein, das Ihnen, wenn
Sie alles richtig gemacht haben, die
"Zeichen” des ASCII-Codes, sowie ihre
dezimale Verschliisselung angibt.

10 CALL KEY (O,T,ST)

20 IF ST=0 THEN 10

30 CODE=ASC(AS)

40 PRINT “ASCII-Zeichen”, "DEZ.-
CODE” '
50 PRINT CHR¥(T),T

60 GOTO 10

Wenn Sie diesen Sechszeiler gestartet
haben, werden Sie feststellen, daf nicht
jeder Dezimalcode ein Zeichen auf den
Bildschirm bringt. So bleibt die Spalte

"ASCII-Zeichen” beispielsweise frei,.

wenn unter "Dez.-Code” eine 32 ange-
zeigt wird - denn die 32 steht fir
"SPACE", also eine Leerstelle.

Fiir unser kleines Programm von eben
sind nicht alle ASCII-Codes von In-
teresse. Da die Werte 0 bis 29 Steuer-
zeichen fiir rechnerinterne Vorgdnge
sind, sind Sie fiir Bildschirmdarstel-

lung unergiebig. Dem gegeniiber liefern
die Werte 30 bis 127 darstellbare
"characters” und kénnen mit dem Ab-
frageprogramm leicht erlernt werden.
Das soll aber nicht heiBen, daB uns die
Werte < 30 nichts angingen: auch un-
ter ihnen gibt es Funktionen, die der
Dateniibertragung (beispielsweise zum
Drucker) dienen und deshalb eine Be-
achtung wert sind. '

schaltet sich dadurch dieser Summer
fir etwa 3 Sekunden ein. Das ist
praktisch, um einzelne Phasen des
protokollierten Programmablaufes zu
kennzeichnen, sei es. daB der Drucker
stoppt. weil der Computer ein Input be-
notigt, sei es. weil das Papier alle ist.

LF Line Feed:
Wenn dieses Zeichen iibertragen wird.

engl. Abk. deutsche Bedeutung

NUL Stornierung

BEL Signal

HT Tabulator, horiz.

LF Zeilenvorschub
Vi Tabulator. vert.

FF Blattvorschub

CR Wagenriicklauf

SO Sperrschrift

SI Engschrift

DC1 Peripherie x-on

DC2 Peripherie-Adresse

DC3 Peripherie x-off

DC4 Peripherie-Adresse

CAN Buffer l6schen

ESC ‘Prifix-Zeichen

CHRS(...) CONTROL
0 :
7 G
9 I
10 J
1 K
12 L
13 M
14 N
15 0
17 Q
18 R
19 S
20 T
24 X
27

Hier nun eine Zusammenstellung
derjenigen Zeichen, die Sie vor allem
als Besitzer eines Druckers benotigen
werden. Wir erreichen sie entweder
itber unsere CHR$-Funktion oder aber
mittels der "CONTROL"-Taste und ei-
nes speziellen Texascodes.

Die englischen Abkiirzungen der

linken Spalte stellen sogenannte "sym-

bolic codes” dar, d.h. eine Direkt-

eingabeist bei ihnen nichtmoglich: Tip-

pen Sie zum Beispiel BEL ein. so wird
kein Signalpiepser ertonen. Somit kon-
nen wir die Abkiirzungen als "mnemo-
nics” (Gedichtniskiirzel) auffassen.
Die Angabe "Prifix-Steuerzeichen” be-
sagt, daB der ESC-Code von weiteren
Steuerzeichen begleitet wird, diese also
stets nur einleitet (Priafix= Vorsilbe).
Hier nun aber noch einige Zusatzinfor-
mationen zu einzelnen Steuerzeichen
aus der oben stehenden Tabelle

BEL Bell:

Die meisten handelsiiblichen Drucker
besitzen als Signalgeber einen einge-
bauten Summer oder Beep-Generator.
Wird vom TI nun ein BEL gesendet. so

so priift der Drucker. ob sich ein
Zeichen im Datenkanal befindet. Ist
dies der Fall, so 148t er es passieren
und fithrt danach LF aus (schiebt das
Papier um eine Zeile weiter). Ist jedoch
kein Zeichen mehr im Bus. so wird der
Zeilenvorschub sogleich ausgefiihrt.

CR Carriage Return:

Was der Wagenriicklauf bedeutet. muB3 -
so glaube ich - nicht besonders erldutert
werden. Da die CR-Funktion drucktech-
nisch jedoch mehr tut, als den Druckkopf
an den Zeilenanfang zuriickzubringen,
ist der Carriage Return fiir einige hiib-
sche Spielereien brauchbar. CR bewirkt
namlich auch, daB alle im Buffer des
Druckers befindlichen Zeichen aus-
gedruckt werden. Dadurch kénnen wir
ohne groBen Aufwand Fettdruck erzeu-
gen, wenn wir den CR-Befehl, sprich:
CHR$(13), geschickt in ein Pro-
gramm einbauen.

10 OPEN#1:"RS232.BA=1200.DA=
8!!

20T$="FETTDRUCK”

30 PRINT#1:T$;CHR$(13);T$

_
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In Zeile 10 wird die Ausgabe zum
Drucker geregelt (Schnittstelle ist hier-
bei dic RS-232 des TI-99. BA ist die
Baudrate von 1200 und DA die
Adresse). 3

In Zeile 20 wird cin Beispielstring an-
gegeben. der in Zeile 30 ausgedruckt
wird.

Der. Witz besteht in dem CHRS(13)-
Befehl der zwischen zwei ™7 gesetzt
wurde und so dic beiden TS-
Anforderungen nahtlos miteinander
verbindet.

FF Form Feed:
Stellt eine natzliche Variante des LF-.

dern (bei Endlospapier mit Lochrand)
das nichste Blatt angesteuert wird.

SO Shift Out:

Bringt gedehnte. also Sperrschrift. auf's
Papier. Das klappt jedoch nur. wenn
die jeweilige Druckzeile nicht mehr
als 40 Zeichen umfaBt. da Leerstellen
entstehen und auf die zulissige Ge-
samtzeilenliinge (im allgemeinen 80 Z.)
angerechnet werden. 1

SI Shift In:
Ist das Gegenteil der oben genannten

CPU-Toolkit

Befehls dar. Der Unterschied bestcht
- darin. daB nicht dic niichste Zeile .. son-

Funktion. niamlich ein engeres Schrift-
bild als normal. Die Buchstaben. Zif-
fern und iibrigen Elemente des Texas-
Zeichensatzes werden dicht gedriingt
gedruckt. was sich zur optischen Gliede-

rung von Texten sehr gut eignet.

Da "Character-String-Functions™ sehr
gut auch in Basic implementiert werden
konnen. erweitern sie die Maog-
lichkeiten des TI-Basic (bzw. Extended
Basic) ebenso sinnvoll wie enorm. Ge-
rade in Zusammenwirkung mit einem
angeschlossenen Drucker sind dem lei-
stungsstarken TI-99/4A somit neue Be-
reiche eroffnet.

LEASING-CONSULT

fiir den Sharp PC-1251

in Verbindung mit Drucker-Interface CE-125

Leasing wird in vielen Bereichen immer
beliebter: Autos werden genauso geleast
wie Farbfernsehgeriite, Stereo-Anlagen
und Personalcomputer.

Noch vor wenigen Jahren hitte Leasen.
also mieten. fiir duBerst unsolide ge-
golten: Heute arbeiten viele GroBunter-
nehmen ausschlieBlich auf dieser
Basis.

Im allgemeinen unterscheidet man
zwei Formen des Leasing: "financial”
und “operational”. Financial Leasing
dient dem Erwerb einer relativ teuren
Sache. ohne die gesamten Ersparnisse
des Mieters auf einmal in Anspruch
nehmen zu miissen. Dabei geht man
von einem Restwert 0 aus - der Mieter
wird nach der festgelegten Leasingzeit
Eigentiimer des betreffenden Gegen-
standes, tragt aber auch wihrend des
Leasings alle Eventualkosten.
Operational Leasing hat von Anfang an
gar nicht den Erwerb der gemieteten
Sache durch den Mieter im Sinn, son-
dern nurdie Nutzung durch ihn(klassi-

sches Beispiel: die Wohnungsmiete).
Selbstverstindlich wird hier auch ein
Restwert nach Ende der Mietzeit ange-
nommen. der dem Verleiher wieder zur
Verfugung steht.

Leasing bietet sich vor allem bei relativ
kurzlebigen Artikeln an. um das Kiu-
ferrisiko so niedrig wie méglich zu
halten: Beispielsweise werden heute
GroBrechenanlagen fast ausnahmslos
geleast, damit die Firma, die den GroB-
computer mietet, nicht nach kurzer Zeit
dem technologischen Fortschritt hin-
terher hinkt.

Steht man vor der Wahl, ob man kau-
fen oder leasen soll, ist zu beriicksichti-
gen, wie giinstig ein Kauf zu realisieren -
wire, wie preiswert z.B: ein Bankkredit
ist.

Da bei derlei Uberlegungen natiirliche
verschiedene Faktoren bedeutsam wer-
den. ist ein kleines Programm wie das
vorliegende #uBerst niitzlich: Nach
Eingabe der wichtigen Daten (An-

schaffungspreis, Zinssatz, Laufzeit,
Steuersatz, Restwert usw.) trifft der PC-
1251 die Entscheidung "Kaufen oder
Leasen?” fiir Sie. Ist vielleicht schon et-
was fiir den nichsten Autokauf?!

Variablenliste:

A: Abschreibebetrag pro Jahr

I: Zinssatz %

J: Laufzeit

L: Leasingbetrag pro Jahr

M: Mehrzweckvariable

P: Anschaffungspreis (Investition)
Q. Q$: Restwert nach J Jahren

S: Marginalsteuersatz %

T: Tilgung pro Jahr

X: Darlehen nach Zinsabzug

Y: Leasingbetrag nach Zinsabzug
Z: Mehrzweckvariable

Hinweis:

Das vorliegende Programm 1Bt sich
durch Kiirzen der auf Display ausge-
gebenen Texte leicht auf den PC-
1245 umschreiben.

T3:G05SUE 95
T4:GC5UB 938
TSLLPRINT Y=X5"*
TeiG0T0 98,
80:G05UB 96
81:0605uB 95
22:505UB 97

15:REN | LIASING-CONSULT AmRE) 7 *5J 38EN=CT-M) /({11 302D 8 A 83:GOSUB 94
1L:REM FUEZ DEN PC-1251 28 LiFuz o CRESTHERTS 2 INT (¥%1080+.5)/120 54150503 98
12:REN MET CE-125) s LR 37:P=P-T4N 85:LARINT ®-Yi® Jn°
13:REM S °<”?§5-‘§T=;§R I3ix=KeAIY=CY INT (CL- 98:PRINT "<NEUER LAUF /
SiMALT 2 %e1 BTE? B TISEGRGAL (L*S))/(1+1)02)) ENDEY W/EY
L erimas. Ll e IINERT 2 91:08= INKEYS ¢ IF Qs=*
Bl 2907 s Sl ot CTREN St
HDTS 452283597347 o L @iR=R=( INT (R/C1+1)n] THEN 91
5 315011272 16,4068 273 INPUT. *<LEAS, ATAHR® Y#120+,5) 7109 92:IF @$="N' THEW 20
17:FOR @=1 TO 38 NEXT e b SB:USING 'IRAITAL, B3 931END .
3 e i 69:LPRINT *<DARL.sABGEZ 941 PRINT *K A U F E N°
IBipAlT L1a8: ‘ 5 INGTS Y ! T e ST i
1BIMAIT BF PRINT *Y Ml Logl FRE INST3?:  LPRINT X3 ETURN
:;:Wﬁi$ 153 .;RMT *{DR iEHR:AEdNG:N} R juad 95:LPRINT "L E A S E N
TEN-ZINGABEY  >-- ¢ty 11LPRINT Y(LEAS.sABGEZ § RETURN
31:F0R 21 TOJ yd s P e o
¥ 3t INST> Yt LPRINT Y¥§ 96:LPRINT *SOMIT IST*:
SRSt e s I2:PAUSE YN *323° JAHR® b Seh
T S SSVINRUT.A 62¢17 ¥<X ToEN 80 9T1LPRINT *GUENSTIGER A
e e I41m= ABS (P=(( INT (Px A R g
i L (1+13)%106+.5)/160)) N s 93:LPRINT *¥3 LPRINT Y6
e 35im=(A+IRSIN= INT ik 3 SIPARTI®: RETURN

23:INPUT YSLAUFZEIT> (J
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Schneider CPC 464

contra
- Commodore 64

In unserer letzten Ausgabe waren die technischen Daten Grundlage unseres Vergleichs zwischen dem

»Neuling” CPC und dem Marktfiihrer C-64. Heute wollen wir auf die wichtigsten Basic-Befehle beider
Geriite eingehen.

Funktion Bedeutung Schneider C-64 Funktion Bedeutung Schaeider C-0d
Abs Ergibt absoluten Werteiner ja ja und der Variable zuge-
Zahl ohne deren Vorzei- ordnet
chen Gosub Aufruf von Unterprogram- ja ja
After Gehort  zu  do-while- ja nein : men
Schleife Goto Springt zur angegebenen ic! ja
Asc Umwandlung Zeichen in ja ja Zeile
‘ASCII-Code 1If Abfrage aufBedingungenif ja ja
Atn Ergibt Winkel ja ja : -then °
Auto Automatische  Zeilennu- ja nein Ink Bestimmen der Auswahl- ja
merierung farben
Bin$ Wandelt bindren Inhalt i ja nein Inkey Lesen einer Zahl von ja
eine Zahl um » Tastatur
Border Anderung Rahmenfarbe ja nein Inkey$ Lesen eines Zeichens von ja ja
Call Prozeduraufruf ja nein Tastatur
Cat - Anzeigen von Inhaltsver- ja nein Inp Eingabe cines Bytes aus ei- ja
zeichnis einer Kassette nem Port
chain Ladt und startet Pro- ja nein Input Eingabe von Daten iber ja ja
gramm Tastatur
Chr$ Umwandlung ASCII-Code ja . ja Int Rundet die Stellen nach ja ja
in Zeichen dem Komma ab
Clear Lascht  Bildschirm und ja nein Instr Suchen eines Strings in ei- ja
- Variable 3 nem anderen
Close SchlieBt File ja Joy Joystickabfrage ja
Close in SchlieBt AdreB-Bus Ein- ja nein Key Befehl zur Belegung von ja
gang Funktionstasten
Close out SchlieBt AdreS-Bus Aus- ja nein Left$ Linken Teilstring ermit- ja ja
gang teln
Clr Loscht Variablen nein ja Len Ermitteln der Stringliinge ja ja
Cmd Sendet Daten an Peri- ja Let Leitet eine Zuweisung ein ja ja
pherie Line Zuweisung einer Zeile ja
Cls Loschen Bildschirm ja List Zeigt die Programmazeilen ja ja
Cont Setzt Ablauf nach Unter- ja ja an
brechung fort Load Laden von Programmen ja ja
Cos Cosinus ja ja Locate Positionieren des Cursors ja
Creal Ausgabe von Realvaria- ja Log Natiirlicher Logarithmus ja ja
blen Los 10 Zehnerlogarithmus ja
Data Festlegen von Werten in ja ja Lower$ Suchen nach dem kleine- ja
Datas. wird von Read ren String
gelesen Max Sucht aus 2 oder mehreren ja
Defin Definieren einer Funktion ja ja Zahlen die groBte
Defint Definiert Integer-Funktion ja . Memory Freier Speicherplatz ja
Defreal Definiert Real-Funktion ja Merge Verkniipfung von Pro- ja
Defstr Definiert String-Funktion ja grammen
Deg Winkelfunktion ja Mid$ Stringausschnitt ermitteln ja ja
Del Gezieltes Loschen von ja ja Min Sucht aus 2 oder mehreren Jja
Zeilenbereichen Zahlen die kleinste
Di Sperre Interrupts ja Mod Ergibt den Rest einer ja
Dim Dimensionieren von Ar- ja ja Division
rays und Feldern Mode Umschalten 20-/40-/80- ja
Draw Zeichnen von Linien ja Zeichen/Zeile
Draw R Relatives Zeichen ja Move Setzen eines Grafikcursors ja
Edit Editieren einer Zeile ja Move R Verschieben von Files ja
EI Interruptsperre aufheben ja Next Festlegen von Schleifen- ja ja
Else Verneinung bei IF-then... ja ende :
End Programmeride 2 ja ja New Loscht Speicher ja ja
Ent Parameter fiir SOUND ja Not Logischer Vergleich ~+ jag ja
Env Parameter fiir Sound ja On Macht aus GOTO + ja ja
Eof Abfrage einer End-of Fi- ja GOSUB Versionen der [F-
lemarke Anweisung
Erase Losche File ja On Break Abbrechen einer Zeilen- ja
Error _ Notig. - zum  Schreiben ja zuweisung
einer Fehlerroutine On Error Sprung zur vordefinierten ja ja
Exp Potenz der mathemati- ja ja Goto Adresse
schen Konstanten Open in Offnen einer Datei zum ja ja
Fix Einstellen der Nachkom- ja Lesen
mastellen Open Out  Offnen einer Datei zum ja ja
Fn Resultat aus Deffn ja ja Schreiben
For Schleifenbeginn ja ja Or Logischer Vergleich ja ja
Fre Anzahl freier Bytes ja ja Out Ausgabe einer Zahl iber ja
Get Zeichen wird eingegeben ja zuweisbaren Port

—
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Funktion
Paper
Peek

Pen

Pi

Plot

Plot R
Poke

Pos

Print
Print #

Rad
Randomize
Read
Release
Rem
Remain

Renum

Restore
Return

Right$
Rnd
Round
Run
Save
Sgn x

Sin
Sound

Space$

Spex

Speed
Sq
Sqr
Step
Stop
Strs
String8
Svs
Tab
Tan
Then
Time
Troff
Tron
Upper$
Using
Usr
Val
Vpos
Verify
Wait

While
Window

Write
X Or

X Pos
Y Pos

Bedeutung

Anderung der Hintergrund-
farbe

Speicherinhalt lesen
Andern der Zeichenfarbe
Kreiszahl

Setzt Punkt auf BS
Relatives Zeichen
Speicherinhalt verindern
Position der BS-Zeile. an
der néchstes Print steht
Befehl fiir BS-Ausgabe
Ausgabe auf verschiedene
Gerite

Verstellen des Winkels
Setzt Zufallsgenerator
Liest Data-Anweisung
Aussprung aus Read-An-
weisung

Bemerkung in  Listings:
zur besseren Ubersicht
Riicklokationen von Funk-
tionen

Umnumerierung von Zei-
len

Setzt Data-Zeiger zuriick
SchlieBt Unterprogramm
ab

Rechten Teilstring ermit-
teln

Erzeugen von Zufallszah-
len

Runden einer Zahl

Startet Programm
Speichern von Program-
men

Ermitteln des Vorzeichens
von X

Sinus

Bestimmung der Tonei-
genschaften

Gibt bestimmte Anzahl
Spaces aus

Funktion bei Print-Befehl.
um x Zeichen zu iiber-
springen

Einstellen - der Blinkge-
schwindigkeit + Baudrate
Quadratfunktion
Quadratwurzel
Schrittweite  der FOR/
NEXT-Schlieife

Halt Programm an
Wandelt Zahl in String
Erzeugen von Zeichen-
ketten

Startet Maschinenpro-
gramm

Niichstes Zeichen wird an
X-Position gestellt
Tangens

Zutreffen einer IF-Abfrage
Wert fiir Zeiteinheit bei
Farbgrafik

Ausschalten Trace-Funk-
tion

Anschalten Trace-Funk-
tion

Suchen nach dem groBe-
ren String

Definieren einer Format-
ausgabe

Aufruf eines Maschinen-
programmes

Wandelt Stringvariable in
numerische

Setzen einer vertikalen
Position

Uberpriifen  von'  ge-
speicherten Programmen
Wartet auf bestimmite
Situation

Ahnlich wie For-Next
Definieren eines BS-Fen-
sters

Schreiben auf File
Logischer Vergleich
X-Position

Y-Position

Dezember I'984

ja
Ja
Jja
ja
ja
ja
ja

ja
ia

ja
ja
Ja
ja

ja

ja
ja
ja

ja
ja

ja

ja

Ja
ja
ja
ia

ja
ja

ia
ja
ja

ja

ja

ja
ja
ja
ia

ja
Ja

ja
ia

ja

ja
ja

ja
i

ja
ja

ja

Wie Sie anhand dieser Vergleichsliste erkennen
koénnen, hat der Schneider CPC-464 ein umfang-
reiches und leistungsstarkes System. Bis auf die
fehlenden Sprites ist der Schneider mitreichhal-
tigen Funktionen und Befehlen ausgestattet.
Wicitig, daB Sound und Grafik vom Basic aus
angesteuert werden konnen. (sr)

In dem Buch ,,DIANETIK" zeigt L. Ron
Hubbard wie Sie die restlichen 90%
nutzen kénnen, Sie erfahren:

® WIE Sie diese ungeahnten Krafte und
Energien nutzen kénnen (Intelligenz,
Emotion, Kreativitat)

®WIE Sie lhre Intelligenz steigern
kénnen :
®WIE jeder mehr und mehr des brach-
liegenden Potentials freisetzen kann.

Verschwenden Sie nicht den GroRteil
Ihrer Fahigkeit! Lernen Sie |hr wahres
Selbst kennen und nutzen Sie Ihr geisti-
ges Potential VOLL! BESTELLEN SIE
DIESES BUCH NOCH HEUTE.

2 Sie konnen es bei Biicker Fiir Alle,
Wir nutzen nur Heimatstr. 6h , D- 8901 Dasing bestellen.

10% unseres Preis: DM 19,80 Taschenbuch,

St ¥ (bei Nachnahme: zusatzlich DM 5,20)
geistigen Potentials 3

Der schnellste Weg ‘€28 /
A. Einstein er schnellste Weg @l 08205/ 1408.
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Fortsetzung von Seite 10

den. an dessen Ende er eins
der meistgehiiteten Geheim-
nisse der USA an Moskau
verkaufte. Seine Laserspiegel
wurden spiter in Semi-
platinsk und Sarajaua bei
sowjetischen  Waffentests
. verwendet.

Frage: Wie kommen Sie dar-
auf, daB solche Ost-West-
Geschifte einen geheim-
* dienstlichen  Hintergrund
haben?

Tuck: Es ist allgemein be-
kannt, daB der damalige
KGB-Chef Juri Andropow
Anfang der siebziger Jahre
eine neuartige Abteilung in
dem sowjetischen Spiona-
geapparat unter dem Namen
Direktorat "I” gegriindet hat.
Heute werden dort 5.000 Ana-
lytiker mit der Zusammen-
stellung illegaler Einkaufsli-
sten und der Planung opti-
maler Schmuggelrouten be-
schiftigt. Sie sind keine
Spione im herkdmmnilichen
Sinn, sondern hochkaritige
Naturwissenschaftler, Inge-
nieure und Computertech-
niker. Thre ausschlieBliche
Aufgabe ist jedoch der Dieb-
stahl von NATO-Knowhow.
Anhand von Anklageschrif-
ten, Senatsanhérungen,
Interviews und Pres-
seausschnitten 148t sich die
Spur ihrer  weltweitver-
zweigten Operationen zu-
riickverfolgen. Einige KGB-
Agenten tarnen sich bei
Moskauer  Handelsunter-
nehmen, wie MASHPRI-
BORINTORG oder
TECHMASHIMPORT,

wo sie Weltreisende an-
sprechen, die sie fir Em-
bargo-Schiebereien anwer-
‘ben sollen. Dazu gehort etwa
Victor Kedrow, der als Agent
des militarischen Geheim-
dienstes GRU in London
aufflog, und spater fiir das
sowjetische  Elektrounter-
nehmen ELORG die Ein-
schleusung ganzer Fabrik-
anlagen in den Ostblock or-
ganisierte. Andere -werden
niher am Geschehen in den
westlichen Vertretungen von
Ostblock-Unternehmen sta-
tioniert, wie etwa der Mitar-
beiter der sowjetischen Han-
delsmission Guennadi Bata-

i8 CPU

chew. der im letzten Jahr
wegen Spionage fiir das i
KGB vom Oberlandes- j\
gericht Diisseldorf verurteilt
wurde. Wo auch immer sie
sind, mit Geld geizen sie
nicht. Einige westliche Kauf- ®
manner sind durch ihre Ge-

i /e , 7
schifte mit Sowjetspionen K&
schwerreich geworden. .-==)_J < :
Frage: Beteiligen sich auch :. = e
groBe Konzerne an solchen }ily e %
| ) 7 i
’ ’/
f‘ "
Vs,

Geschiften? i

Tuck: Selten. Unter den 180 ¥
Firmen, die in den schwar-
zen Listen des US-Handels-
ministeriums stehen, sind
ein paar namhafte deutsche
Konzerne aufgefithrt. Aber &
die meisten Firmen in der so-
genannten “Export Denial e
List” sind kleinere Unterneh- g

men und ....

A=A AT ’
rogllrm it 8
- e " 2
T e Y VA VA

Frage: .... Sagten Sie, 180? So
viele bundesdeutsche Unter-
nehmen stehen in einer US-
Schwarzliste?

Tuck: Unternehmen und Pri-
vatpersonen, ja. Seit der Ver-
schirfung der amerikani-
schen Embargobestimmun-
gen im Jahr 1980 ist der

illegale Handel ‘mit Spit- \ \. |
zentechnologie sprunghaft i ) . 7

angestiegen. Die meisten
Dealer arbeiten aber, wie ge-
sagt, mit kleineren Firmen.

Frage: Was wird da sonst
geschmuggelt?

Tuck: Der bekannteste -
wohl auch gréBte - Schmug-
gelring, der jemals aufflog,
operierte in der Ndhe von
Hamburg Geleitet wird er
von- dem Jesteburger Kauf-
mann Richard Miiller. Eine
Sendung von Miiller. wurde
im vergangenen Herbst am
Afrika Kai im Hamburger &
Freihafen beschlagnahmt
Den Inhalt - unter anderen
zwei hochgeziichtete VAX-
782/11 Computer der Digital Z
Equipment Corporation -
lieB der US-Verteidigungs- 25555y
minister Casper Weinberger =
nach Washington einfliegen,
wo er ihn der Presse als Bei-
spiel fiir den sicherheitsge-
fahrdeten Schwarzhandel
mit  strategischen Com-

) - £l

= il A0
= 'z\'
NP Emy AW /)
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putern vorfithrte. Die bri-
sante Affire um Miiller
wurde . spiter sogar im
WeiBen Haus zur Sprache
gebracht.

Frage: Was ist daran so
brisant? Der VAX-782 von
Digital Equipment ist eigent-
lich ein géngiger Rechnertyp

in der westlichen Wirt-
schaft.
Tuck: Erst im Zusam-

menhang mit anderen Hard-
re- und Softwaresendungen,
die Miiller gleichzeitig durch
Hong Kong, Schweden und
" Siidafrika schleuste, lieB sich
der Zweck des Einkaufs-
pakets erkennen, das Miiller
fiir die Sowjets zusammenge-

stellt hatte. Zusammen mit
den VAX-Rechnern reichte
das Gerit zur Errichtung ei-
ner ganzen Fabrikanlage fiir
moderne  Computerchips.

Neben Elektronik besorgte -

Miiller auch westliche Le-
dersessel. Schreibtische, Kli-
maanlagen.  Lichtschalter
und Feuerloscher, mit denen
das  russische Rechen-
zentrum ausgeschmiickt wer-
den sollte. Zwei Fliesenleger
wurden von Hamburg nach
Moskau geflogen. um einen
antistatischen FuBboden zu
verlegen. Hintergrund des
Unternehmens war die Her-
stellung sogenannter "Very-
High-Speed-Integrated-

Chips’. Diese Superchips
oder VHSICs sind der
aktuelle Brennpunkt neue-
ster Computertechnologien
und Gegenstand eines in-
tensiven Wettlaufs zwischen
dem Computerriesen IBM
und dem japanischen Multi
Hitachi. Von wirtschaft-
lichen Interessen aber ein-
mal abgesehen, haben

VHSICs aber eine Eigen-
schaft. die fiir Militirstrate-
gen #Auberst interessant ist:

sie sind gegen die Strahlen

aus einer Atomexplosion wi-
derstandsfihig. Aus eigener
Kraft hatte die sowjetische
Industrie eine vergleichbare
Technologie mit Sicherheit
nie zustande gebracht.

Frage: Wo ist dieser Richard
Miiller heute:

Tuck: Auf der Flucht. US-

Behorden sowie die Staatsan-

waltschaft in Liibeck suchen
ihn per Haftbefehl. Interpol
fahndet nach ihm, wohl auch
einige westliche Geheim-
dienste. Nach meinen Infor-
mationen hilt er sich im Ost-
block auf. In Liibeck wird zur
Zeit der ProzeB gegen
mehrere Mitarbeiter von
Miiller vorbereitet.

Frage: Richard Miiller ist
aber nur ein Mann. Ein
Einzelfall?

Tuck: Wohl kaum. Auch die
acht in meinem Buch be-
schriebenen Schmuggelfille
sind nur die Spitze eines Eis-
berges. Im Herbst 1981 griin-
dete der US-Zoll die’ Son-
dertruppe "Operation Exo-
dus”. die sich ausschlieBlich
um Technologie-Delikte
kiimmert. Seitdem wurden
iitber 2500 Sendungen 'be-
schlagnahmt - und die Dun-
kelziffer ist erheblich. Dreh-
scheibe dies schwarzen Han-
dels ist die Bundesrepublik
Deutschland.

Frage: Welche ernstzuneh-
menden Folgen kann ein
Handel mit Computern ha-
ben. die zumeist schon in

- Kaufhiusern fiir jedermann

erhiltlich sind? Halten Sie
das wirklich fiir so gravie-
rend?

Tuck: Das AusmaB des Scha-
dens fiir die westliche Sicher-
heit wird erst deutlich, wenn
man die Endverbraucherun-
ter die Lupe nimmt. Rund
160 Waffensysteme des War-
schauer Pakts enthalten west-
liche Technologie. In der
DDR koordinieren westliche
GroBrechner die Truppen-
bewegungen der Volksar-
mee; in Afghanistan steuern

westliche  Kleincomputer
sowjetische Kampfjiger.
Kriegsschiffe der Roten

Flotte werden in Trocken-
docks aus Japan und Schwe-
den gewartet. Die ATOLL-
Luft-Luftrakete, die im ver-
gangenen Herbst von einem
sowjetischen Luftwaffenpi-
loten abgefeuert wurde und
269 Zivilisten in einem Jum-

bojet der Korean Airlines
totete, war eine Eins-zu-eins-
Kopie der NATO-Sidewin-
der. Die SS-20 Atomrakete,
die sich gegen die Bundesre-
publik richtet, ist geradezu
vollgestopft mit dem neue-
sten Know-how der NATO:
Sie fahren auf Transport-
fahrzeugen, die mit Hilfe von
IBM-Hardware aus New
York und MIT-Software aus
Massachusetfts  entworfen
wurden: die Raketenspitzen
sind mit einem Karbonbhit-
zeschild aus New Jersey ge-
schiitzt; und sollte der Befehl
zum AbschuB jemals kom-
men, werden ihre Mehrfach-
Sprengsitze mit Kreiseln in
westliche Ziele gelenkt, die
mit Hilfe einer US-Firma in
Vermont hergestellt werden:
das halte ich schon fir
bedenklich.

Frage: DaB die Sowjets west-
liche Militirtechnologie ko-
pieren ist aber nicht gerade
neu.

Tuck: Der 6stliche Nachbau
von westlichen Waffen hatin
der Tat eine lange Tradition
Schon die alten Tupolev TU-
4 Fernbomber waren dem
US-Weltkriegsveteran B-29
nachempfunden  worden.
Heute geht es aber nicht
mehr um den schlichten
Diebstahl von Blaupausen.
Schon Mitte der 70iger Jahre
muBten die Sowjets erken-
nen, daB ihre einheimische
Industrie auBerstande ist, die
prazisen Herstellungsbedin-
gungen fiir Computer-Elek-
tronik zu erfiillen. Also &n-
derten sie ihre Beschaffungs-
taktik. Statt - wie bisher -
westliche Prototypen ein-
zuschmuggeln, auseinander
zu montieren und in mithsa-
mer Kleinarbeit auf riick-
stindigen Maschinen nach-
zubauen, beschlossen sie,
das notige Herstellungsgerit
im Westen gleich mitzube-
sorgen. Trotz der strategi-
schen Brisanz dieser -Ma-
schinen werden sie selten als
Militargeheimnis eingestuft.
Man mubBte nur die Embar-
gobestimmungen der NATO
umgehen, die den Export in
ein Ostblockland gesetzlich

untersagen.

Frage: Die Sowjets verfiigen
iiber Forscher und Inge-
nieure, die zur Weltelite zdh-
len. Wenn man Ihnen glaubt,
miiBten sie aber in einer hoff-
nungslosen  Abhingigkeit -
zum Westen stehen. Woraus
wollen Sie das schlieBen?

Tuck: Die Uberlegenheit west-
licher Elektronik ist un-
strittig. Sicher verfiigt die
UdSSR iiber hervorragende
Technologien. Sie kann auch
neue Technologien in der
Massenproduktion ihrer Waf-
fensysteme  iiberraschend
schnell umsetzen. Das
sowjetische Problem liegt
zwischen Theorie und Tech-
nologie. Fiir die rasanten
Entwicklungen auf dem
Elektronik-Sektor sind die
langfristigen . Jahrespline
und schwerfilligen Biiro-
kratien einer Planwirtschaft
denkbar schlecht geeignet.
Erfindungsgeist und Inno-
vation werden in den Miih-
len des Sowjetsystems er-
stickt. Das zeigen die Entwick-
lungen der 60iger Jahre:

Die Rechner, die seinerzeit
in der Computer-Metropole
Minsk entstanden, waren be-
grenzt in der Speicherkapa-
zitat, riickstindig im Soft-
warebereich und sehr storan-
fallig. Die verantwortlichen
Werksleiter storte das aller-
dings kaum. Ihr Erfolgwurde
ausschlieBlich an der Zahl
der produzierten Maschinen
gemessen. Qualitit konnte
ihnen egal sein. Als Moskau
erkennen muBte, daB seine
Bemiithungen scheitern wiir-
den, entstand ein heftiger
Fliigelkampfin der Kremlfiih-
rung iiber den besten Weg
aus der Misere.

Am Ende wurde beschlos-
sen, westliche Erfolgsmo-
delle einfach nachzubauen.
Die zwei groBen Com-
puterserien, die folgten, wa-
ren genaue Kopien der IBM-
Serien 360/S und370/S-vom
Betriebsgerit iiber Zusatz-
gerite bis hin zur Software.
Die Russen tauften ihre Raub-
rechner RYAD-1 und

. RYAD-2 und lieBen sogar

die US-Handbiicher wort-
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wortlich - in die Landes-
sprache ibersetzen und
legten sie den eigenen Ma-
schinen bei. Damit sparten
sie Milliarden an Forschungs-
und Entwicklungskosten. Da
die russischen RYAD und
die amerikanischen IBM
vollkompatibal miteinander
waren, konnten sowjetische
Computer gegen einge-
schmuggelte  Originalma-
schinen aus USA jederzeit aus
getauscht werden. wenn be-
sonders hohe Zuverldssig-
keit verlangt wurde. Dies ist
nach Pentagon-Informatio-
nen beispielsweise im Luft-
abwehr-Giirtel um die Mos-
kauer Hauptstadt auch gesche-

hen.

Frage: Ist es auch legitim,
wenn der Westen die UdSSR
beim Aufbau ihrer Zivi-
lisation in diesem wichtigen
Bereich unterstiitzt? Oder
pliadieren Sie etwa dafiir. dal
man ihnen den Zugang zu
samtlicher Elektronik ver-
bietet, nur weil das eine oder

andere Gerit eventuell beim
Militar landen konnte.

Tuck: Sicherlich sind die

Sowjets auch im zivilen Be-
reich an Computern interes-
siert. Thre Planwirtschaft
macht sie zu einen geradezu
idealen Verbraucher fir
EDV-Systeme. Man darf
aber nicht vergessen. daB
dieselben Computer-Chips.
die wir in Quarzuhren, Vi-
deospielen oder Schreibma-
schinen einbauen. ebenfalls
das Radar eines MIG-23
Kampfjagers. das Lenksy-
stem einer Atoll-Abwehrra-
kete oder die atomaren
Sprengkopfe der SS-20 steu-

ern konnen. Géngige west- |

liche Elektronik. die bei uns
bereits in Billigprodukten
verwendet wird. ist im Ost-
block nach wie vor eine
Raritit. DaB die sowjeti-
schen Priorititen nichtin er-
ster Linie Quarzuhren und
Videorecorder fiir den Ver-
braucher vorsehen. muB hier

wohl nicht weiter erliutert
werden.

Frage: Sehr entscheidend
kann dieser Handel letztlich
nicht sein. Wenn einer den
anderen kopiert. hinkt er im
Wettlauf zwangslaufig hin-
terher. -

Tuck: Nicht zwangslaufig
Der Westen ist zwar in der
Entwicklung neuer Com-
putertechnologien sehr i
schnell. aber erheblich
langsamer als der Warschauer
Pakt. wenn es um die Dislozie-
rung neuer Waffen geht. Dies
wurde = Pentagon-Experten

deutlich. die den Nachbau -

eines amerikanischen Com-
puterchips in einer sowjeti-
schen Sonarboje entdeckten.
Das US-Original befand sich
noch in der Erprobung. Rus-
sische Riistungsplaner hat-
ten die Technologie gestoh-
len. nachgebaut und dislo-
ziert. ehe die Washingtoner
Biirokratic eine Entschei-

dung iiber die Verwendung

im Westen fillen konnte.
Seit Kriegsende verlaBt sich
die NATO-Verteidigung auf
die Uberlegenheit von west-
lichem Wissen - auf die Vor-
stellung. daB Maschinen und
Menschenmassen durch im-
mer perfekter werdende
Technologien ersetzt werden
kénnen. In den nichsten
Jahren wird diese Tendenz
weiter zunehmen. Die soge-
nannten “denkenden Walf-
fen™ der 80iger Jahre bilden
eine wesentliche Stiitze der
kiinftigen NATO-Strategie.
Es gibt ernstzunehmende
Uberlegungen. die in Europa
stationierten automaren Ge-
fechtsfeldwaffen mit moder-
nen konventionellen Waffen
ginzlich zu ersetzen - ohne
Verlust an Verteidigungs-
kraft. Marschall Orgakow.
der vor wenigen Wochen als
-Chefstratege  des  War-
schauer Pakts abgesetzt
wurde. hat die strategische
Bedeutung derlei Entwicklun-
gen durchaus erkannt.

(sk)

DATENTRAGERAUSTAUSCH

Die Verwendung von Computersyste-
men kann nur dann effektiv gestaltet
werden. wenn die Vorteile des Rech-
nereinsatzes nicht durch unzeitgemaBe
Sonderleistungen zunichte gemacht
werden sollen. Nehmen Sie ein simples
Beispiel aus dem Heimcomputerbereich:
ein Computerfan besitzt eine Zentral-
einheit (= Computer) sowie ein
Speichergerit (z.B. eine Floppy). Zum
Drucker als Ausgabegerit hat es leider
nicht gereicht. - Der stolze Computer-
besitzer betreibt Textverarbeitung mit
Hilfe eines leistungsfihigen Program-
mes. ist also vonseiten der Software auf
dem aktuellen Stand. Da er aber keinen
Drucker besitzt, muB er samtliche Bild-
schirmausgaben von Hand kopieren:
Sie geben sicher auch zu. daB dadurch
enorm viel Zeit vertan und die "maschi-
nelle Textverarbeitung” nahezu wertlos
wird.

Deshalb versuchen professionelle An-
wender. moglichst ohne Ausdrucke zu

20 CPU

arbeiten und ihre Rechensysteme ent-
weder “on-line™ iiber Datenleitungen
miteinander sprechen zu lassen oder
aber zumindest per Disketten- oder
Magnetband-Austausch Verbindung
zu halten.

So bieten Sparkassen und Banken so-
wie die Postgirodmter ihren Geschéfts-
konten-Inhabern die Moglichkeit. statt
Biindeln von Uberweisungsauftragen
Datentriger einzureichen. die vom je-
weiligen Bank-Computer gelesen und
bearbeitet werden. Umgekehrt erhalten
solche Kunden keine iiblichen Konto-
ausziige. sondern wiederrum Magnet-
biander bzw. Disketten mit allen ange-
fallenen Buchungen. sodaB die Buch-
haltung des betreffenden Unterneh-
mens stark entlastet wird.

Sie kennen sicher die vorgedruckten
Zahlkarten. die Versandhiuser ihren
Rechnungen beifiigen. Sie sehen aus
viele normale Zahlkarten zum Einzah-

—_,———-.--——-n—-———-

len am Postschalter. tragen aber die
deutliche Bezeichnung "K" oder selte-
ner auch "K+". Das "K" steht fiir
“Klarschriftleser-Konto™  mit  Ver-
buchung fest vorgegebener Betrége
(Zahlungsempinger druckt den jewei-
ligen Betrag fix und fertig auf die
Zahlkarte/Anderung ist nicht zulis-
sig).

Im Gegensatz dazu meint "K+". daf}
bei diesen Zahlkarten kein Betrag vor-
gegeben ist. sondern vom Einzahler
selbst nachgetragen wird.

Der Computer des Postgiro-Amtes liest
die maschinellen Eintragungen. ver-
bucht ordnungsgemidB und erstellt
monatlich (manchmal auch 6fter) ein
Magnetband fiirden Zahlungsempfin-
ger.

Daten\trégeraustausch ist heute allge-
mein tiblich und aus dem Geschiiftsle-
ben nicht mehr wegzudenken. Vgl
auch "Klarschriftleseverfahren™.
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HEURISTIC PROGRAM

Heuristik ist die Lehre von den Wegen
zu  wissenschaftlicher  Erkenntnis
(griech.: heurisko = finden). Ein heuri-
stisches Programm besitzt die liebens-
werte Eigenschaft. aus eigenen Fehlern
lernen zu konnen. Leistungsfihige
Schachcomputer z.B. machen in-
nerhalb eines Programmlaufes (sprich:
einer Partie) keinen Fehler doppelt.

-— e = em S e em Em wme e e

JACQUARD

Joseph Jacquard (1752-1834) ist Erfin-
der des nach ihm benannten Webstuh-
les. bei dem die Arbeit durch Loch-
karten gesteuert wurde. Der Jacquard-
Webstuhl stellt ein frithes Beispiel fir
die Automation von Fertigungsprozes-
sen dar.

- e am e e e En T ee s e

HOLLERITH-MASCHINE :

Der Amerikaner Herman Hollerith
(1860-1929) baute bereits Ende des vori-
gen Jahrhunderts eine Maschine. die
Informationen mittels des speziellen
Hollerith-Codes in Pappkarten fest-
hielt. Erstmals wurde Holleriths Er-
findung im Rahmen einer Volkszih-
lung in den Vereinigten Staaten
cingesetzt.

MAC

Die drei Buchstaben stehen fiir "Multi-
Access-Computing” und meinen eine
bestimmte Art der Benutzung einer
GroBrechenanlage. Der Zentralcom-
puter ist dabei mit einer groBen Zahl
von Terminals verbunden. iber die auf
ihn zugegriffen werden kann. Durch
die enorme Arbeitsgeschwindigkeit des
Systems erhilt jeder Benutzer den Ein-
druck. als stehe ihm die Anlage allein
zur Verfiigung. Vergleichen Sie hierzu
auch unter Stichwort "Time Sharing”.

MASTER-SLAVE-TECHNIQUE

Der Begriff bedeutet iibersetzt soviel
wie "Herr & Sklaven-Technik™ Er
meint die Zusammenarbeit mehrerer
Prozessoren dergestalt. dall ein Master-
Processor fiir das gesamte System ver-
antwortlich ist. verschiedene Teilaufga-
ben-aber an kleinere Slave-Processors
abgibt. Dadurch wird die Leistung des
Masters - wesentlich effizienter. Vgl
hierzu auch "Co-Processing™.

_-——————-———..—.———-—-—-—————-———-———_---.___
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CO-PROCESSING

steht fiir das Zusammenwirken mehre-
rer Prozessoren. wobei einem davon
die Fithrungsrolle zukommt. die ande-
ren hingegen mit wichtigen Teilaufga-
ben betraut werden. Vgl. auch "Master-
Slave-Technique™

WAHRSCHEINLICHKEITSRECHNUNG
Die Wahrscheinlichkeitsrechung be-
schéftigt sich mit Vorhersagen beziig--
lich der Chancen fiir den Eintritt von
Ereignissen. Wenn Sie beispielsweise
eine Miinze werfen. so kann entweder
"Zahl” oder "Wappen" oben liegen: es
gibt hier nur zwei mogliche Ereignisse
und auch zwei mogliche Arten von Er-
eignissen. Der Mathematiker nimmt
die Zahl der méglichen Arten und teilt
diese durch die Anzahl moglicher Er-
eignisse iiberhaupt (bei unserem
“"Miinzproblem™ ist nurein einziges Er-
eignis moglich. jedoch zwei Arten - das
Ergebnis wiire also das Verhiltnis 1:2).
was er als "Wahrscheinlichkeit des Er-
eignisses” interpretiert.

WORT

In der Sprachwissenschaft wird ein
Wort definiert als “semantische (=
sinnbezogene) - Einheit” mehrerer
"Grapheme™ (= Zeichen). Dement-
sprechend bezeichnet man in der Com-
puterei diejenige Menge von bits als
“"Wort™. die notig ist. um ein Zeichen zu
speichern. (bei Heimcomputern sind
das im allgemeinen 8).

OVERLAY

Wenn Programme so umfangreich
sind. daB sie als Ganzes nicht im Ar-
beitsspeicher Platz finden. kann man
sie aufteilen und mittels des Overlay-
Befehles Stiick fiir Stiick in den Rech-
ner holen. Der Overlay-Befehl ist nicht
fiir manuelle Bedienung gedacht. son-
dern muB stets im Programm selbst
stehen. Vgl. auch hierzu unter
"Chain™.

TURTLE

Feinschmeckern wird das das Wasser
im Munde zusammenlaufen: sie wer-
den gleich an Turtle-Soup. also Schild-
krotensuppe denken. Die Tierschiitzer
werden bei diesem Stichwort auf die

Palme klettern. da es ihnen eine wirk-
lich gefihrdete Tierart in's Gedicht-
nis ruft.

Wir Computerfans hingegen haben

den Begriff "Turtle” im Zusam-
menhang mit der hoheren Program-
miersprache  LOGO kennengelernt.
wo -er den dreieckigen Cursor be-
zeichnet. mit dem man auf den Bild-
schirm zeichnet. '

CHAIN

heiBt auf Deutsch "Kette™ und ist ein
leistungsfahiger Befehl bei Apple II-
und Sharp-Rechnern. Chain stellt eine
Version des Overlay-Befehles dar und
dient zum Segmentieren von umfang-
reichen Programmen. die nicht kom-
plett in den Computer passen. Dazu
wird das jeweilige Listing quasi “ka-
pitelweise™ aufgespalten: Kapitel 1 wird
geladen: abgearbeitet und anschlie-
Bend geloscht - gleichzeitig wird der 2.
Teil in den Arbeitsspeicher geholt. der
dann mit den Zwischenwerten aus Ka-
pitel 1 weiterarbeitet. Die Maximal-
lange des auf diese Weise zu bewilti-
genden Programmes wird lediglich
durch die Speicherkapazitit des an-
geschlossenden Massenspeichers (Ma-
gnetband. Diskette usw) bestimmt.

D I R T —

PRUFZIFFER - :
Der Begriff ist mathematisch nicht
ganz korrekt. da die “Prifziffer”

durchaus auch aus einer mehrstelligen

. Zahl bestehen kann.

Sie kennen sicher aus der Schule das
Stichwort "Quersumme”. womit die
Uberpriifung von Rechenergebnissen
in Form von Addition der Stellen des
jeweiligen Ergebnisses realisiert wurde.
Im Prinzip ist die Quersumme eine ein-
fache Ausfiihrung der Priifziffer (auch
“Priifsummenziffer” genannt). Die An-
wender von Rechensystemen haben je-
doch wesentlich komplexere Versionen
ausgetiiftelt. um ein Maximum an
“Subtitutionen™ (Fehlern) innerhalb ei-
nes Rechenlaufes aufdecken zu kon-
nen. Dabei werden Zwischenergeb-
nisse in Gruppen zusammengefaBt. ad-
diert und von einem bestimmten
Maximalwert subtrahiert. wobei die
“Priifziffer” das Ergebnis dieser um-
fangreichen Testaktion ist.

Die modernen Pritfsummenverfahren.
die zum Teil normiert sind. haben vor
allem innerhalb des Datentrigeraus-
tausches groBe Bedeutung. Vgl. auch
dort.

Weorterbuch
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GRAPHIK-TABLETT

s fir den App]e 11 e ssssssssssssssisss

i

Graphik-Tablett ist ein Programm, mit dessen Hilfe man mit dem Joystick auf der zweiten
HGR-Seite des Apple malen kann.

Die Bedienung erfolgt durch den Joystick, wobei im Menii die jeweils gewiinschte Einstellung
mit Hilfe des Paddle 0 und des Button 0 gewihlt wird. Der Zeichenstift wird mit Button 1
gesteuert. 7
Um eine Erweiterung des Programmes zu ermdglichen, kann der jeweilige Benutzer ein eigenes
Unterprogramm anfiigen, das vom Hauptprogramm aus aufgerufen werden kann. Hierfiir
stehen alle Variablen zur Verfiigung, die nicht mit dem Buchstaben J beginnen. £/

Das Unterprogramm muB bei Zeile 5000 beginnen. und am Ende ein Return enthalten. um den
Riicksprung ins Hauptprogramm zu garantieren.

Soll das Unterprogramm im Hauptmenii mit einem bestimmten Namen' erscheinen. so
braucht man nur in Zeile 140 den String “eigene Routine™ zu veriandern.

L1EQ JAx(2) = "FARBE MWAEHLEM"
READY.

170 J2%(0) = "GRAFHIE-SEITE"

180 J2%(4) = “ERILDSCHIRM AUSMALEN"
190 J2%(5) = "BILD —-> INVERS"

200 J2%(3) = "ZEICHNEN"

210 J2%(7) = "BILD EINLADEN"

220 J2%(8) = "BILD SFEICHERN"

230 J2%$(9) = "PROGRAMM BEENDEN"
240 JZ#%(0) = "VON DOBEN "

250 JZ#(1) = "VON UNTEN "

260 JZ#%(2) = "VON LINKS "

270 JZ#%(3) = "VON RECHTS"

280 FOR J3 = 0 TO 9

290 IF LEN (J2%(J3)) < 30 THEN J2%(J3) = J2%(J3) + " ": GOTO 290

300 IF LEN (J2%(J3)) > 30 THEN J2#(J3)
310 NEXT J3
320 NORMAL

[

LEFT# (J2%(J3) ,30)

330 HOME 460 HTAB S

340 J5 = 0.1 470 VTAE (JS * 2 + 4) 730 J4 = INT (J& /7 356.4)
350 HTAB 10 480 . INVERSE 740 IF J4 = J5 THEN B840
360 PRINT J1i# 490 FPRINT J2%(JS5) 750 INVERSE

70 INVERSE 500 JS = J4 760 HTAB 10

IB80 FOR J3 =0 TO 9 510 HTAB S 770 VTAB (JS * 2 + 4)
390 HTAB S 520 VTAB (J5 #* 2 + 4) 780 PRINT JA&f(JS)

400 VTAB (J3 * 2 + 4) 530 FLASH 790 J5 = J4

410 PRINT. J2%(J3) 540 PRINT J2%(J5) 800 FLASH

420 NEXT J3 550 J7 = PEEE (49249) 810 HTAE 10

470 J& = PDL (O) 560 IF J7 < 128 THEN 430 820 VTAE (JS % 2 + 4)
440 J4 =

B30 - FRINT JA%(JIS)
840 J7 = PEEK (4924%9)

= 2 5 - 850 IF J7 < 128 THEN 720
580 ON (JS + 1) GOSUB 930,600,630,1770,1000,16460,2350,2090,2180,2270 840 - HCOLOR=. 3%

INT (J& 7/ 28) 570 NORMAL
450 IF J4 = J5 THEN S50

s90 GOTO 320 660 J5-= 0.1 géﬂ EE;ER§923° o
600 HBRZ2 670 FOR J3 = 0 TO 7 ‘ 890 FOKE 49239.0
610  TEXT AHL A TEET Y 900 FOKE 49234,0
620 RETURN : 8904 RFAB: (A5 k 2 ERFAE 910 FOKE 49237.0
630 HOME 700 PRINT JA$(J3) 920 RETURN '
648 TEXT - 710 NEXT J3

930 GOSUB 880

&50 INVERSE 720 J& = FPDL (D)

22 CPU : : ' Dezember 1984




Dezember 1984

940 FOR JB = 0 TO 100 1030 J5% = 0.1 1120 INVERSE
950 NEXT JB 1040 FOR J3 = 0 TO 3 1130 HTAB 10
960 J7 = FEEK (49249) 1050 HTAB 10 1140 VTAB (J5 * 2 + &)
970 1IF J7 < 128 THEN 960 1060 VTAB (J3 % 2 + &) 1150 PRINT JZ#(J%)
980 TEXT 1070  PRINT JZ$(J3) 1160 J5 = J4
990  RETURN 10BO NEXT J3 1170 FLASH
1000 HOME 1090 Jé = FDL (0) 1180 HTAB 10,
1010  TEXT 1100 J4 = INT (J&6 / 85) 1190 VTAB (Jd5 * 2 + &)
1020 INVERSE 1110 IF J4 = J5 THEN 1230 1200 PRINT JZ#(J5)
1210 FOR JEB = 0 TO 100

1220 NEXT JB

1230 J7 = FEEK (49249)

1240 IF J7 < 128 THEN 1090

1250 ON JS + 1 GOTD 1260,1360,1460,1560

1260 GOSUEB 880

1270 FOR JB = 0 TO 100

1280 NEXT JB

1290 FOR JB = O TO 191

1300 HFLOT 0,JB TO 279,JB

1310 J7 = PEEK (49249)

1320 IF J7 > 127 THEN JB = 191

1330 NEXT JB

1340  TEXT

1350 RETURN

1360 BOSUB 880

1370 FOR JB = 0 TO 100

1380 NEXT JB

1390 FOR JB = 191 TO 0 STEP -~ 1

1400 HFLOT 0,JB TO 279,JB

1410 J7 = PEEK (49249)

1420 IF J7 > 127 THEN JB = 0

1430 NEXT JB

1440  TEXT

1450 RETURN

1460 GOSUB 880

1470 FOR JB = 0 TO 100

1480 NEXT JB

1490 FOR JB = O TO 279

1500 HPLOT JB,0 TO JB,191

1510 J7 = PEEK (49249) :

1520 IF J7 > 127 THEN JB = 279

1530 NEXT JB

1540 TEXT

1550 RETURN

1560 GOSUE 880

1570 FOR JB = O TO 100

1580 NEXT JB 1950 JO = PEEK (38) + FEEK (39) * 256 + FPEEK (229) + B192
1590 FOR JB = 279 TO 0 STEP - 1 1940 J5 = PEEK (JO)

1600 HFLOT JB,0 TO JB,191 1970 POKE 230,64 *
1610 J7 = PEEK (49249) 1980 HFLOT JX * 1.09,JY / 1.4

1620 IF J7 » 127 THEN JB = 0 1990 J6 = PEEK (JO)

1630 NEXT JB 2000 FOR JE = 0 TO S0

1640 TEXT 2010 NEXT JB

1650 RETURN 2020 FOKE JO,0

1660 GOSUE B8O 2030 FOR JB = O TO S0

1670 FOR JB = 0 TO 100 2040 NEXT JB

1680 NEXT JB 2050 FOKE J0,J5

1690 FOR JB = 146384 TOD 24575 2060 GOTO 1800

1700 JC = PEEK (JB) 2070  TEXT

1710 POKE JB, (255 - JC) 2080 RETURN

1720 J7 = FEEK (49249) 2090 HOME

1730 IF J7 > 127 THEN JB = 24575 2100 TEXT

1740 NEXT JB 2110 VTAB 5

1750  TEXT 2120 INPUT "NAME DES BILDES “;JD$: PRINT : PRINT
1760 RETURN 2130 INFUT "NUMMER DES LAUFWERKS "j;JG$

1770 GOSUE 880 2140 JF$ = "BLOAD "

1780 FOR JB = O TO 100 2150 JFF = JF$ + IDE + " A$4000,D" + JIGF

1790 NEXT JB 2160 PRINT : PRINT ““3JF$: REM CTRL-D

LE00 ot o EDL L0} 2170 RETURN

1810 JY = FDL (1) 2180 HOME

1820 J7 = PEEK (49250 2190 TEXT

1830 IF J? < 128 THEN 1210 2200 VTAER S5

1849 - HELOT. d% g da0Fa0l L bl 2210 INPUT "NAME DES BILDES ";JD$: PRINT : PRINT
IS8 dxow. RDL- G0) 2220 INPUT "NUMMER DES LAUFWERKS "j;JG$ .
1860 JY = FDL (1) 5520 JF$ = YBEAVE *

1870 47 = PEEK (49230) 2240 JF$ = JF$ + JD$ + ",A$4000,L$2000,D" + JIGS$
1B80 (IE. J7. < 128 THEN 1910 2250 FPRINT : PRINT "";JF$: REM CTRL-D

1890 HPLOT:  TOSIN N 1509,0Y. 4 Vel omn i femyon

190(? GOTD 1850 2270 POP

1910 J7 = PEEK (49249) 2280 HOME

1920 IF J7 > 127 THEN 2070 2290 TEXT

1930 FPOKE 230,32 2300 . END

1940 HPLOT JX * 1.09,JY / 1.4 2310 RETURN ,
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CPU-Utility - .
Synthisound

/ fiir den VC-20 + 3K

@ GOTO 17 ; 3
1 ok ok ok ok koo ok ok ok ok ok ok Ok R KOk K Ok
2 x SYNTHYSOUND *
3 x (C> 1584 BY b 3
4 % OTTQFANT'S WARE *
S & LWRITTEN BY *
€& *0LIVER * HEGGELBACHER
THORSTEN
Supersound aus dem VC-20! = sl
Spielen Sie dies hervorragende Sl Y
Musikprogramm, gesteuert
wird einfach iiber die Tastatur.
Nach dem Laden kann zunichst ‘
die Lautstiirke (1-15) eingestellt = A
: % 17 POKE36373,26
und eine Tonart gewahlt wer- 13 POKE3E866, (PEEK (3EEEE)AND128)0RX
H 3 H 1 : % 19 POKEB3EBE4, (FEEK(ZG864 YAND 128 »0OR28-E
den. Splelbk.l.l' sind tl_efe, mlt.tlere e S e e s
und hohe Tone sowie Spenalef- 2i PRINTTAB(S) "@MNgC> 1984 BY"
fekte ; 22 PRINTTAEZ) "EMICTTOFANT 'S WARE"
2 i 23 FRINT"#aa et
Das Einstellen der Hiillkurven 24 PRINT® 1 %"
wird grafisch untermalt, an- SN
schlieBend erscheint die 7Kla- 27 PRINT" 1 -
. 99 . . 28 E=¥X
viatur’’ auf dem Bildschirm, und : e toieTi e ate
Sie konnen in die Tasten 2P POKESGS8E4, (PEEK (36864 )AND 126 )O0R28-E
9 99 > 40 POKE3EBES, {PEEK (36366 )AND123J0RX
hauen”. : : SO . H=K+l y
Sie werden staunen, was mit 55 FORT=1T0180:NEXTT
S th. d Il hb . t‘ S€ IFN=2THENFORT=1TO10080:NEXTT
ynthisound alles machbar ist! 50 IF =22 THENS®
T3 GOoTOZS
5 s 50 FORY=15TOBSTEP-©. 1
P.S. Riickkehr in das Menue ‘ 81 POKE36878,Y
‘durch Driicken der Leertaste. 62 POKE36A76 238
£3 POKEZES7S,230

_ _
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84 NEXTY ; 200 PRINT* M...MITTEL  <*;T$:;">"

25 POKE36376,0 = 218 ' PRINT" H...HOCH"

86 POKE3687S.,0 215 PRINT* S...3PEZIAL"

88 FORT=1TO2030:NEXTT - 220 INPUT® "3 TS

59 FORX=38TO168 . 230 :

98 POKEZE8B5,% 231 :

395 FORT=1TO1@:NEXTT 232 :

188 NEXTR . 234 REM------—-cmeooo

118 PRINT.Jm"; :POKE36879 ;28: POKE36878,0 225 REM- HUELLKURVE -

120 FORX=16B8TO38STEP-1 £36 REM-----=--===-—=~

130 POKE36865,% 237 ¢

148 FORT=1TO19:NEXTT Pt T

141 NEXTX % 240 GOSUB1708

142 IFF >ATHEN14S 250 GETLVS: IFLVS=""THEN250

143 GOSUES@00 260 IFLV$=CHR${32)THENLV=1:G0TOS00

145 ‘s 265 GOSUB 13908

146 : 270 GETLVS: IFLV$=""THEN270

147 GOTO1E@ 275 IFLV$=CHR$(32) THENLV=2:G0TOS0e0

198 o ook o o o ok ok K K ok ok ok ok ok ok ok 280 GOsSUB2380

149 % KLANG * 285 GETLVS: IFLYS=""THEN235

150 * VERAENDERN  * 290 IFLV$=CHR$(32)THENLV=3:GOTOS08

151 SkkdkRRRRKKKRKKKKE 295 GOSUE2500

152 " ~~rrrrrrrrreee 300 GETLVS: IFLY$=""THEN30@

153 "} LA 305 IFLY$=CHR${32)THENLV=4:G0T0520

155 "4  LAUTSTAERKE 4 318 GOSUB2700

156 "} 4 Z20 GETLVS: IFLVE=""THEN320

157 Y Lriiiiaiiaaay ; 325 IFLV$=CHRS$(32)THENLY=5:G0T0S500

158 ¢ 33¢ GOTo240 J

159 : 500 FOKE3687%,L

1€6 PRINT"EESRUNDLAUTSTAERKE (1-1%5) <*sLp">" S18 1FT$="T"THENTA=36874:POKE36875,8:POKE36876,0
165 INPLTLA 528 IFT$="M"THENTA=36875:POKE36874 ,0: POKE36876,0
178 1FLACOTHEMNL=LA 521 IFT$="H"ORT$="S"THENTA=36876!POKE36874,01POKE36875,0
s : sa2 :

172 & 5231

173 REM++++++4++++++++ 5 524 REM"

174 REM+ TONART + 525 REM"/ A

175 REM+++t+r++eit++++4+ 526 REM"‘"‘_'_'—||

17€ : 527 REM"| KLAVIATUR | |

177 : $28 REM"] ZEICHNEN | |

180 PRINT" M TONART:" 529 REMY| v

180 PRINT"'M T..-TIEF® ¥ SSOREMA T o

531 2

532 PRINT".E": :POKE36873,12

533 PRINT® 2. 4 5 7 AAHIERBRIC #BD H BRRRF + 20"

=re L S 2 W el T e e e L L ) e I a1l Rl e e il L B R P et 0 o £

SSSUPRINTS- | ) e, L | RN ] I S e R

SA6 ERINTSSE T e sge Jnt

S37 PRINT" IR IWIEIRITIYI (sl 1 1 | | I

S38 PRINT "2 8F iR IR ERID IF MR- KRl

€48 PRINT* 8 9 + - AGHENH BRI H D% 30"

et 5 VT € R S R ) iR i B i e e i i B e s e B el R e S e s [ R il "

= A A € B i ) TR PR (S S W ) S (I o A W | R ety iR A

S48 FRINTSLE e S s o s es) e e

S44-PRINTM U QTR T & 1 % |« ot priersgien o iw

545 PRINT " [Nk GURN MRHIBE ARID bR BRI

546 GOTOGZ20

547 s :

558 " SR

L=l Bt oy O Lads s (B SR e |

57040 11 1E63 1948 PRINT" __ 1 "
58@ " | [TONSTEUERUNG] | 1669 : 1858 PRINT" __ 1 W
598 ") | 11 1E7@ REM++4++++++++++ 1960 PRINT" | L
[ M e e e U 1688 REM+HUELLKURVEN+ 7 1978 RETURN

E10 "¢ ) 1690 REM+ ZEICHNEN + 2300 PRINT".ZOGXEEa ___ —
620 M=PEEK(197) 1692 REM++++t++44++++ 2310 PRINT" __ 1 1"

€25 .r=ACM) - 1695 : 2320 PRINT® __ 1 |

530 IFY<)>BTHENX=Y 1698 : £330 PRINT* __ 1 [
708 ONMLVGOSUB3200,3400,3800,4000,4200 1635 1 2340 PRINT* __ "
720 IFM=32THENF=F+1:G0TO110 1702 PRINT* 2S00, __  ssssen” e35a PRINT® __ 1 "
730 GOTOS20 1718 PRINT® __ 1 (] ‘ 2360 FRINT" __ 1 "
1600 GOTO1700 . 1720 PRINT* __ | [ 2370 RETURN

1604 : 1730 PRINT* _. | " 2500 PRINT". 2GSl —"
1595 : 1748 PRINT* __ | o, 2518 PRINT® __ L
(e g D e e S 1758 PRINT* __ | e 252@ PRINT® __ 1 "
1620 *| —mmm— | 1760 PRINT" __ | [ 2530 PRINT" __ 1§ %"
1630 *| | UNTER | | 1778 RETURN 2548 PRINTY __ | L
fEqotie St e, | 1900 PRINT".2DDSON _  cmmmmm” 2550 PRINT* __ 1 ="
1658 " | ———\ | 1318 PRINT* __ 1 e 2560 PRINT® __ 1 %"
1668 " | |PROGRAMME | | 1820 PRINT* __ 1|1 LY W 2578 RETURN

TEES: " A ey 1838 PRINT" __ 1 LY R s 2700 PRINT . RSGDEl __ -—
1667 * : ¢ ;

Dezember 1984 DIl e



2718 PRINT" 1 an"

27880 RETURN

3000 :

3018 :

3011 @

3020 REMXkxkkXxkkxkkkk
© 3038 REM*HUELLKURVE *

3048 REMx STEUERN x

3050 REM¥kRkXXXRKKRNR

3060 @

3ee1 :

3208 IFY<>ATHENZ =8

3218 POKE36878.,L-2

3228 POKETA.X

32380 2=2+0.5

3248 IFZ>LTHENZ =L

3258 RETURN

3488 IFY<{>3THENZ=8
3405 POKE36878.,L-2
3487 POKETA,X 3
3410 IFP=1THENZ=Z+3
3428 IFP=2THENP=B1Z=Z-Z
3438 P=P+1

344@ IFZ>L-2.1THENZ =L
3445 IFZ<{@THENZ =0
2458 RETURN

3805 [FY=0THEMNZ =L
3807 IFZ<@THEMNZ =8
3810 POKE36878.,L-2
3815 POKETA.,X

3848 RETURN
4088 IFY<>BTHENZ =Z -2

2720 PRINT" __ 1 W

2730 PRINT® ___ 1 e

2740 PRINT" __ 1| W
2738 PRINT" __ 1 L
2760 PRINT"  __ 1§ "

3225 IFT$="S"THENPOKE3E6873,X

3403 IFT$="“S"THENPOKE3E6875.,X

3800 IFY<>BTHENZ=Z-2:K=K+1

3816 IFT$="S"THENPOKE36875,X

4018
4820
4038
4e40
ese
4055
4060
4zo8
a21e
azze
4238
azae
420
azs2
4255
4256
4260
4530
1608
4610
4628
4€38
4648
4650
4560
4678
4680
4630
4708
azie
4720
4730
4748
5000
5018
5020
50825
seae
6008
6010
sazoe

IFM=64THENZ =2 +8.5
IFZ<@THENZ =@

IFZ >L-1. 1 THENZ =L
POKE3E878,L-2

POKETA , X
IFT$="5"THENPOKE36875 , %
RETURN :
IFY<>BTHENZ=2-2.1:P=0
IFY=0THENP=P+1
1IFF=1THENZ =2 +3
IFP=2THENZ=2-2:P=0

IFZ <BTHENZ =@
IFZ>L-2. 1 THENZ =L
FOKE36678,L-2

POKETA , X ; L
IFT$="S"THENPOKE3E875, X
RETURN

H

: v :
H

DIMAC(7@)

FORI=1TO21

READB:READC:ALC)>=B &
NEXT

F=1:RETURN
DATALE3.48,167,56,191,9,195,49,199,57,201,18,203,2
DATA20?7,58,209,11,212,3,215,51.217,59.,219.12,221.,4
DATAZ23,52,225,13,227,5,228,53,229.,61,231,14,232.,54

a

EAN
Handler .

2300 Klel

MCC=

Micro Computer Christ

§ RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1
Telefon (04 31) 96376

1000 Berlin:

0SBORNE
SHARP
TANDY

23000 Han'r-l(‘)veir

6630 Saarlouis

nnger
8500 Nui#iib'erg

mn{bmpmm Pemm«mum!&mwmnﬁan

APPLE SHARP EPSO CENTHONICS FELTHON
IBS Interface SINClAIR SOF TWAREERSTELLUNG
ib g 1. Tel. (09 11) 677093

; 4000 Diisseldorf
- EBI‘I'B 16 ““’5' 2 g Der Compu'ef u.h“ 5 e
: = 2 0O TANHONER) IHR GROSSER P
"?: und was der:ier;s::ts:n:t BRAUEHT % FU!:I e € OaBUTER
o
Borlln 44, Emser Str. 18 2 DATA BECKER
> Merowingerstr 30 4000 Dusseldor! Tel 0211.310010
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= . =———CPU-Utility

: — r

- Zahiensysteme |

N Q I
I

- fiir den VZ-200/Laser 210 !l

“r P D

¥
)

.
.

‘e

)
. ‘z;

Das Programm "Zahlensysteme” ist in
folgender Weise aufgebaut:

= & bR

10: Initialisieruny

20: Menue

55: Cursor

68: Tastaturabfrage

85: Abspeichern

95: Lange des Programms

100: Dezimal - Binér

200: Binir - Dezimal

300: Hexadezimal - Dezimal

400: Dezimal - Hexadezimal

500: Romische Zahlen - Dezimal-
zahlen

600: Dezimalzahlen -
Zahlen

Romische

In der Intitialisierungsphase werden
die romischen Zahlzeichen in die Ar-
rayvariable RS eingelesen. Die Array-
variable D enthilt die entsprechenden
dezimalen Werte.

Das Menue:

Auf dem Bildschirm wird ein blinken-
der Cursor simuliert. der zur Eingabe
der Nummer des gewihlten Teilpro-
gramms auffordert. Nach der Eingabe
wird sofort (ohne RETURN) ins Teil-
programm gesprungen, und nicht wie
bei INPUT mit RETURN.

In jedem Teilprogramm werden die
Eingaben auf die zulassigen Zahlen
und falls erforderlich auf den zulassi-
gen Zahlenbereich hin untersucht.
Nach der fiinften Eingabe wird ein
neuer Screen aufgebaut, um ein Durch-
scrollen zu verhindern.

Mit der Tastenkombination SHIFT Z
RETURN kommt man wieder ins Me-
nue zuriick.

Fiir den VZ-200 wird eine 16K
Speichererweiterung benétigt, dieLeer-
und Remzeilen kdnnen natiirlich weg-

7
n

) Vi

Y vii |
n Vil

Variablenliste fiir ”Zahlensysteme¥:
R$(8):Enthilt romische Zahlzeichen
D(8): Enthilt die entsprechenden

=IN erl M

‘Dezimalzahlen

E$: Eingabevariable
Z, UU: Anzahl der Eingaben pro
Screen

A: Enthilt Dezimalwert aus Eingabe- -

teilstring

BINS: Bindrzahl

DEZ: Dezimalzahl

HEXS$/: Hexadezimalzahl

E$(I): Array mit Elementen des
Eingabestrings

X(I): Hilfsarray

GF: Gosubflag

Z: Dezimalzahl

N$: Dezimalzahl (als String)

N: VAL (E$) in Teilprogramm 6
N$(I): Hilfsarray

US: Enthilt "O”

S8, R, S, E: Hilfsvariablen

D$: Variable zum Aufaddieren der ro-
mischen Zahl

AS, BS, C$: Enthilt entsprechende ro-
mische Zahlzeichen

X: Laufvariable

Eine weitere Besonderheit wire zu'

erwihnen:

Nach der Berechnungder Dezimalzahl
aus einer romischen Zahl priift das Pro-
gramm, ob die romische Zahl richtig
eingegeben wurde.

‘Dafiir wird das Gosubflag GF gesetzt

und ins Teilprogramm fiir die Umrech-
nung Dezimal-Rémisch gesprungen.
Ist die im Unterprogramm erzeugte
Zahl(String mitromischer Zahl) gleich
der eingegebenen romischen Zahl,
wird diese auf den Bildschirm ge-
printet (dezimal), so wird die richtige
romische Zahl ausgedruckt und dann

HEXADEZIMAL --> DEZIMAL

HEX? FFFF
DEZ 65535

HEX? 1W23

HEX? A
DEZ 18

HEX? A3EC
CEZ 41964

HEX?

BINRER --> DEZIMAL
BIN ? 11111111

DER 255
BIN 7 123
BIN ? 812181
BERG 2]
BIN 7 PEREE181
LEZ - 5
BIN 7
2AHLENUMUANDLUNG
1 DEZIMAL -> BINAER
2 BINMER - -> DEZIMAL
3 HEXACEZIMAL -> DEZIMAL
4 GEZIMAL - HEXADEZIMAL

ROEMISCH -> DEZIMAL
DEZIMAL -> ROEMISCH -

(194

NI

ABSFETCHERN DES PROGRAMMS

DEZIMAL --> BINAER

DEZ? 15
sIN vBEP1111

DEZ? 234
sIN 11181816

DEE? 3
sIN  @Bepecl1

DEZ?

RUEMISCH --> DEZIMAL

RCEMISCHE ZAHL % MCMLXXXIU
UEZIMAL 1584

ROGENTSEHE “ZAHL -2 -CELT
REENISCHE -ZAAL P TTI1
~ICHTIG Iv

CEZINAL G

RCEMISCHE 2AHL 7

1'? EAHLENSYSTEME
2 ? COPYRIGHT BY
3 ? WOLFGANG FISCHER
Bl
B ¢
g 2 INITIALISIERUNG
]
18 CeiAal U %, ,E,0,M,2°

}% FORR=1TO8READRS(R) ¢+ NEXT
1
13 bDATAL,5,10,50,100,500,1000,0
14 FORD=1T08 tREADLDCD) :NEXT
ig DIME$(16],X012)
t

T
lg ’ ERZEUGEN DES MENUES

gelassen werden. erst die entsprechende Dezimalzahl. RS
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28 CPU

20 CLS:«SOUND2S, llPRINT«PRINTTHBEGJ"ZHHLE
NUHNﬂNDLUNG":PRINT

4@ PRINT" 1 DEZIMAL -> BINAER"

41 PRINT" 2 BINAER -> DEZIMAL"

42 PRINT

43 PRINT" 3 HEXADEZIMAL -> DEZIMAL"

44 PRINT" 4 DEZIMAL -> HEXADEZIMAL"

45 PRINT

46 PRINT" S ROEMISCH -> DEZIMAL"

47 PRINT" 6 DEZIMAL -> ROEMISCH"

48 PRINT

gg PRINT" ? ABSPEICHERN DES PROGRAMMS "
1

S1 7

52 ’ CURSOR

53 s

55 IFINKEY$<>""THENSS

56 PRINTB451 ,CHR$(255) :G0SLB6ES
57 PRINT@451," ":GOSUBGS

58 GOTOS6

59

t
g% ’ TASTATURABFRAGE

¢
68 FORI=1T020
68 IFINKEY$= "0 "THENQS
78___ 1IFINKEY$="1"THEN1@R&
71 IFINKEY$="2 "THENZQ@®
22 IF INKEY$="3 "THEN3@0
74 IFINKEY$="4 "THEN4B®
76 IF INKEY$="S "THENS@®
7’8 IFINKEY$="6"THENGQ®
79 IF INKEY$="2 "THENSS
8@ NEXT tRETURN !

L]

T
83 ’ ABSPEICHERN DES PROGRAMMS
t

85 CLS:FORX=1T014 «PRINT «NEXT
86 PRINT "CSAUE "CHR$(34) "ZAHLENSYSTEME "CH
R$(34) +SOUND3@,1
87 CSAUE 'ZAHLENSYSTEME " ¢SOLUND3@,1 tUERIFY
"ZAHLENSYSTEME
90 «
91 ¢
92
82 ’ LEANGE DES PROGRAMMS
. 2
95 SOUND31,1«PRINTCPEEK(30969)+PEEK(3897
B)x256) -31465«END
97 ¢
98
g9
18@ 2 DEZ -+ BIN
185 ¢
106 CLS+«SOUND31,1
187 PRINTTAB(4) “DEZIMAL --> BINAER"
108 PRINT«INPUT" DEZ"3E$
189 IFE$=CHR$(128) THENRUNELSEZ=Z+1
118 IF2=STHENZ=8:60T0186
111 IFE$=""THEN1@8
FORI=1TOLEN(E$)A=ASCIMID$CES,I,1))
IFﬁ(QSURﬁ)S?IHENIBBELSENEXT
BIN$=""«DEZ=UAL(E$ )
128_R=INT(DEZ/2X
125. BIN$=CHR$ (DEZ~Rx2+481+BIN$
138_DNER~=R:« IFRGOTO12R
135 IFLENCBINS)}S8THENBIN$=RIGHT$( "00@000
B"+BINS$ ,8).
140 PRINT" BIN SBINE:GOTOIAR
154«
159 \
189 ¢
208 ? BIN --> DEZX
285_.
206 CLS:SOUND31 ,1
207 PRINTTAB(4) "BINAER --> DEZIMAL"
21@ PRINT«INPUT" BIN ";BINS$
211 IFBIN$=CHR$(128) THENRUNELSEZ=2+1
212 IFZ=STHENZ=0: GOTDZ@E
219 DEZ=8
220 FORI=1TOLENCBIN$)

-
(R —
apw

225 S$=MID$(BIN$,I,1)

238 IFS$< "@ "ORS$ > "1 "THENZ10

240 DEZ=DEZx2+ASC(S$)-48

245 NEXT

250 PRINT" DEZ "DEZ:GOTO21@ -
2994

290 «

299 &«

308 * HEX --> DEZ

305 &

306 CLS:SOLUND31,1 :
387 PRINTTAB(4) "HEXADEZIMAL --> DEZIMAL®

388 PRINT ¢ INPUT" HEX"3HEXS

310 IFHEX$=CHR$(128)THENRUNELSEZ=2+1
311 IFZ=STHENZ=2:G0TO306

312 DEZ=0:IFHEX$=""THEN308

315 FORI=1TOLENCHEX$)

320 A=ASC(MID$(HEX$,1,1))

325 G0sSUB38@

330 A=A-48: IFA>OTHENA=A-7

348 DER=DEXx16+A

345 NEXT

350 PRINT" DEZ "DEZ:GOTO328 4
360

361 f

362

.
¢
3780 * UNTERPROGRAMM
’ HEXADEZIMAL - ZﬁHLEN SIEB
3
388 IFA>47ANDACSBORA>E4ANDAC 2?1 THENRETURN
ELSE3@8
398
91
92
408
483 ¢
406 CLS«SOUND31,1
487 PRINTTAB(4)"DEZIMAL --> HEXADEZIMAL"

41@ PRINT:«INPUT" DEZ“3;E$
411 IFE$=CHR$(128) THENRUNELSEZ=2+1

412 {F? =5THENZ=@:G0T0486
FEs=""THEN41@

415 FORI= ITOLENEEtl A=ASCIMID$(E$,1,1)]
416 IFA<480RA>SZ?THEN41@ELSENEXT

420 _HEX$=""DEZ=UALCE®$)

425. IFDEZ>B5535THEN418

43@ FORI=1TD4

DEZ --> HEX

435. R=INTC(DEZ/16)
442 S=DEZ-Rx16
4<5 IFS>9THENS=S+2

=) S5=5+48
45 HEX$=CHR$ +HEX$
DE2=RCH (S)+HE

465. NEXT
478 PRINT" HEX
498 ¢
499
bQB_J‘RGEHISCH -=>. DE2IMAL
583 ¢
588 CLS:Uul= B‘JOUND3B 1
DEZIMAL "

@ -3
298 PRINT . ineURSEREERTscre BRAL Y5Ee
S11 IFE$=CHR$ (128 }THENRUN
S12_Uu=UU+1 « IFUU=4 THENS@S
S13 IFE$=""THENS1@
g EZLEN(ES) (IFEDIBTHENS1S
¢ (Es,I,1%
Ry 2RS (IITHENNEXTY
<y
7 NERT
538 2@ 1 J=E+1
558 FORI=1TOE:J=J-1
5SS IFXCJ+1)2XC JATHENZ=R -X(J)
SS6  IFXCJ+1)<=X{JITHENZ=Z+X(J)
S58 NEXTI
SB@_FORI=1TOE e X( 1126 ¢NEXTI
B4 1F 233898 THENS @
66 6F=1%N=% «GOSLIB62@
568 IFE$=R$THENSAGELSEPRINT® RICHTIG "

2
5728 PRINT" DEZIMAL
594 ¢

“HEX$:G0OT0418

Ep—m—t

= Té A
-—n-'(—u"'IZ)H I
1] AT =
oONe 1 i
ZA0e

o]
n
1
L
T
C

AU Anan
ST e
MO0

LILILININ
=

"2.:G0T0S18

EQ?_J. = =
e _DEXIMAL --> ROEMISCH

6@2_«.

608 CLS:UU=@:SOUND3@a, 1.

609 PRINT" LDERIMAL ~-> ROEMISCH"
610 PRINT«INPUT" DEXIMALZAHL "3E$

611 IFE$=CHR$(128)THENRLN

615 UU=UU+1¢]lFUU=4THENG®8

616 IFE$=""THENE1@

618 NeUAL (E%)

62@_1EN>PANDN  42208,621ELSEB18

621 _N$=RIGHT$(STRECN),4)slU$="8"

622 IFLENCN$)=4THENG24ELSEN$=LI$+N$ :GOTO6

624 FORI=1TO04

626 __N$CI)=MID$(N&,1,1)
627 _NEXT

628 x4="*

632 K=UALCN$(1)JsAs="" IB$—"“GC$-“"sGOSU
B66@

ga%GEEUHLCNQCZJJJH$=”C"18$=“D“=C$="H"l60
634 K=UAL(N$(3)JsAs="X"eBs="L ":C$="C":CO
SLBEGA

B638. KeUALINS$ (4))eAs="] "sB$="U"tC$="X" G0

SUBB6@

640 IFGF=1THENGF =@ sRETLRN
6560 PRINT" ROEMISCHE ZAHL
B652_G0OT061@

654. .«

650«

6@ _Dg=""

661 iF§=1THEND$=ﬁ$

662 . =2THEND$=A%+A$
B663_IFK=3THEND$=A$TAs+AS
664_IFK=4THEND$=A$+B%$

665 IFK=STHENDS=B$
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Data Generator
fiir den VZ-200/Laser 210

Wenn Sie groBere Datenmengen in DATA-Zeilen unterbringen wollen, sich aber die Ein-
gabe der Zeilennummer und der Anfuhrungszelchen ersparen wollen, dann werden Sie iiber

dieses Programm erfreut sein.

Um die Schrittweite zu veréindern, geben Sie bitte in Zeile 310 nach STEP den gewiinschten
Wert ein, sowie in Zeile 350 den gleichen Wert zum Erzeugen der nichsten Anfangszeile.
Um schon erzeugte DATA-Zeilen zu loschen, veriindern Sie bitte in Zeile 945 den Startwert
auf die erste Zeile, die geloscht werden soll und verfahren mit der Schrittweite

entsprechend oben.

1 CLS + CLEAR 1888 : A=1000
99

]
188 * INPUT ~
181 «
118 CLS:«PRINT
1 Koo
128 FOR I=1 TO 6
138 PRINTI; ¢ INPUTX$CID
148 IF LENCX$(I))>38 THEN 138
158 NEXT I
298 &
298 «
30 °
302
306 =
387 CLS:SOUND31,1
308 PRINT:PRINT:PRINT
309 «
318 FOR U=A TO 1988 STEP 18
315 J=J+1
328 PRINT USING “#### DATA";3;U;
322 PRINT CHR#$(34);
324 PRINT X&(J);
326 PRINT CHR$(34)
348 IF J=6 THEN 358
345 NEXT U
346 ¢
342 END
348 «
350 A=U+10
355 PRINT"A="; A3 ":GOTO118"
368 PRINT CHRs$(28)
363 s
365 END
790
791
948 * DATA’S LOESCHEN
941
942
945 A=1000:J=0
946
947 CLS:PRINT:PRINT:PRINT
949 ¢
958 FOR U=A TO 19@@ STEP 18
951  J=J+1
952 PRINT LUSING "#### "3V
954 IF J=6 THEN 988
856 NEXT U
g6@ ¢
962 END
964 ¢
980 A=U+10
982 PRINT"A="3 A3 ":GOT0O942"
984 PRINT CHR$(28)
885 ¢
986 END
889
18B@ DATA""®
1818 DATA""
1828 DATA"DATA GEN"
1838 DATA""
1040 DATA“UARIABLENLISTE "
1858 DATA"Y
186@ DATA""
1878 DATA"A ANFANGSZE ILENNUMMER "
1888 DATA"I LAUF UAR."

UAR -> DATA

DATA"J LAUF UAR. "

‘DATA"JY LAUF UAR."

DATA“XC ) EINGABEARRAY "

DATA "

DATA""

DATA" "

DATA“MIT DIESEM PROGRAMM KOENNEN *
DATASIE DATA, PRINT LIND REM ZEILEN

DATA"ERZEUGEN, OHNE SICH UM DIE"
DATA'EINGABE UON ZEILENNUMMERN LIND"

DATA "ANFUEHRUNGSZEICHEN CHR$(34) "
DATA "KUEMMERN *

DATA"ZU MUESSEN. "

DATA""

DATA"WIE DAS PROGRAMM ARBEITET IST™

DATA"LEICHT 2U UERSTEHEN:"
DATA"ZUERST WERDEN DIE ERSTEN 6"
DATA"ZEILEN IN EINEH ARRAY "
DATA"GESAMMELT .

DATA"NUR SECHS ZEILEN DESHﬁLB,
DATA"WEIL DIE SPAETERE PROGRAMM="
DATA“ZEILE MEHR WIE 32 ZEICHEN ENT=

DATA"HALTEN KOENNTE, WAS ZWEI "
DﬁTﬁ”BILDSCHIRHZEILEN ERFORDERN "
UﬁTH“HUERDE

ATA"IM NAECHSTEN PROGRHHNTEIL“
DﬁTﬁ"NIRD DAS ARRAY IN EINER"

DATA"SCHLEIFE HUSGEDRUCKT, JEWEILS"

DATA"MIT DER ENTSPRECHENDEN"
DﬁTﬂ“ZEILENNUNHERéCBEREN SCHR T 2

DATA"WEITE MAN DU RAENDERN "
A'DES WERTES NACH"
DﬁTﬂ"ST P UERAENDERN KANN.

DATA""
DATA'NUN ERRECHNET DER COMPUTER®

A'DIE NEUE ZETLENNUMMER UN
DHTH"S PEICHERT SIE alE DEM SCHIRH”
DATA"ALS ZUHEISUNG ZUSAMMEN MIT™

DATA"EINEM GOTO SPRLUNG, IN DAS"
DATA "INPUT PROGRAMMTEIL . *
DATA"JETZT ERZEUGT DER COMPUTER"
DATA"CURSOR HOME = CHR¢(28)"
DATA"UND GEHT DURCH END IN DEN®
DATA"EDITOR. "

DATA"SIE LUBERNEHMEN DIE REILEN"
DATA"WIE GEWOHNT MIT >RETLRNC, "
DATA"FUEHREN DIE UARIABLENZL="
DATA"WEISLING FUER DIE NAECHSTE"
DHTH"ZE]LENNUHHER AUS UND KEHREN"

ATA "DURCH GOTDIlB INS PROGRAMM"
DHTH‘ZUR ECK

DATA" "
DATADA MIT INPUT ABGEFRAGT WIRD,

A MKANN' MAN NEDER COLON NOCH*
DHTR“KUHHH EINGEB

DATA"ABER HIER KﬁNN IN ENT="
DﬁTﬂ"SDRECHENDES UNT RPRDGRﬁHH”

DATA"ABHILFE SCHAFFEN.

DATA""

DATA"VIEL SPASS MIT DATA GEN®
DATA "

DATA " "

DﬁTﬁ "o

CPU-Utilit
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CPU-Utilit

Losung von
G'Bich “nQSSVStem ell fiir den Commodore 64

Das Programm ist hesonders gedacht fiir Schillerdes  Benutzte Variable:-
9. oder 10. Schuljahres. Es berechnet mit Hilfe von  E und D: Haupt-Determinant
Determinanten “Lineare Gleichungssysteme mitdrei  E1 und D(X): X-Determinante
Variablen” und eignet sich sehr gut zur Anfertigung  E2 und D(Y): Y-Determinante
und Kontrolle von Hausaufgaben; die Bedienung des  E3 und D(Z): Z-Determinante
Programms ist sehr einfach. Als Peripheriegerdt ist  A$: Aufgabe (z.B. 2.3)
ein Drucker miglich. _ N$: Abfrage drucken ja/nein :
Al, A2...D2, D3: Koeffizienten fiir X, Y und Z

I FRINT"(EMY FROGRAMM VON RUEDIGER BEHREND,EREFELD" :

10 FRINT"@EE LINEARES GLEICHUNGSSYSTEM MIT @ DREI VARIABLEN DER FORM:"
15 OFEN1,4
20 PRINT" [SIeX ALX+B1Y+C1Z=D1"

Z0 PRINT"@M ET ARX+B2Y+C2Z=D2"

40 PRINT"@E ET AZX+BIY+CIZ=D3"

S0 INPUT"HMAL ,AZ,AT,BL ,B2,B3,C1,C2,C5,D1,D2,D35@ ":Al,A2,A3,B1,B2,B3,C1,C2
55 INPUTES; D1 ,PE2;D3 2

57 INFUT"LIE AUFGABE"; AF: INFUT"LIE AUSGABE AUF DRUCEER (J/N)"j3N#
60 E=Al*BR*xCE+Bl1*C2*AT+C1I*AZ*BI-AZ*B2*C1-BI*C2#A1-CI#B1*A2

70 El=D1# (B2¥CE~CE2¥BZ) -B1#® (D2¥CE-DIE3XC2)+C1* (D2¥BE~-DIZ*B2)

B0 E2=A1# (D2*CIZ-DIE*C2) -D1* (AZ2%CIE-AZ*xC2)+C1%* (AZ*DZ-AZ*D2)

90 EZ=Al* (BE*DE-E3%D2) ~B1* (AZ#D3I-A3#D2) +D1* (AZ#BIZ—-AI*B2)

92 IFN#E="J"THENCHMD1

93 FPRIMNGYES .

S FRINSa$ 2 D= o D) SN eE g DGy s E2e e N2y =2 ES

100 IFE=0ANDE1=0ANDEZ2=0ANDEZ=0THENZO0O0

110 IFE=0THENZOO

120 X=El1/E:Y=E2/E: Z=EZ/E

130 FRINT"@EI8 X='"3X3" ="a¥Ys3" Z=";Z:60T0O400

Z00 FRINT"HE ES GIBT UNENDLICH VIELE LOESUNGEN! !'":G0OTO400

00 IFE1=00REZ2=00REZ=0THEN120

Z10 FRINT"[EE ES GIBT EEINE LOESUNG'!'"

400 PRINTH#1:CLOSEL : @

READY.

ERGEENIS EIMES FROEELAUFS

2.B) D=—22 D(X)= 23 D(YV)=-92 D(Zi= 115
X=-1 = 4 =i

30 CPU : _ Dezember 1984
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CPU-Utility — :

SPEED PRINT

fiir den Sharp MZ-80A

Sehr diinn gesiit ist das Angebot guter Anwendersoftware fiir den
Sharp MZ-80A. Will man an diesem Computer einen Drucker ver-
wenden, der den gesamten Befehlssatz des Rechners nutzen kann,
so blieb bisher nur die Méglichkeit, einen Sharp-Drucker fiir teures
Geld zu erwerben. Diese Drucker haben kein sehr gutes Schriftbild
und sind zudem noch sehr langsam.

Alternativ zu dem Druckerangebot hat die Firma Sharp jedoch auch
ein Centronics Interface auf den Markt gebracht. Allerdings fehlt
die notige Treibersoftware zum Ansteuern guter Drucker.

Aus diesem Grund veroffentlichen wir hier ein entsprechendes Pro-
gramm das jeden Sharp-Besitzer begeistern wird, da glelchwertlge
Software im Handel bis zu 300,- DM Kostet.

Das Prograrhm ermoglicht den An-
schluB des weltbekannten Druckers

EPSON FX-80. der aufgrund seiner

Schnelligkeit und der umschaltbaren
Zeichensitze sehr gut fiir den Sharp-
Anwender geeignet ist.:

Das Programm initialisiert sich selbst
und ist menuegesteuert. Die einzelnen
Menuepunkte sind:

1.3.1. Drucker ein:

1) Anwahl: -1-

2) Funktion: Drucker wird Software-
. seitig emgeschaltet

3) Anzeige: Status "Ein’ (Drucker mu8

Hardware-seitig eingeschaltet sein).

Programm wartet auf erneute Em-

gabe.

4) Fehler: Wie 1.2 > 3<

1.3.2. Drucker aus:

1) Anwahl: -2-

2) Funktion: Drucker wird Software-
seitig ausgeschaltet

3) Anzeige: Status 'aus’ (Drucker muB
Hardware-seitig eingeschaltet sein).
Programm wartet auf erneute Ein-
gabe.

4) Fehler: Wie 1.2. > 3<

1.3.3. Druckmodus ein:

1) Anwahl: -3-

2) Funktion: Druck-Modus wird einge-
geben und angewihlt.

3) Anzeige: A) Bildschirm wird
geloscht.

B) Anzeige:

—
32 CPU :

In welchem Modus wollen Sie
arbeiten?:

/ ist Menue

Modus-Nr:

C) Eingabe:

-/ - ist Menue

- 1-63 - ist Modus

D) Fehler:

Modus Nr. 5-6-7-8-20 (falscher Druck-
modus)

dito< 0

dito > 63

alphanumerische Zeichen

E) Anzeige:

Cursiv-Schrift > J/N<

F) Eingabe:

'J' Cursiv-Schrift wird eingeschaltet.
‘Alle anderen Tasten  keine Cursiv-
Schrift.

Als Status wird die Modus-Nr. und bei
Cursiv-Schrift ein 'C’ angezeigt.

1.3.4 Nominierung

1) Anwahl: -4-

2) Funktion: Drucker wird nominiert
(Grundeinstellung).

3) Anzeige: Maske bleibt erhalten.
Statusanzeige wird wie folgt gedndert:
Drucker 'Ein’

Modus 0"

Drucker 'NOM’

Kopf "THOME'

4) Fehler: wie 1.2 > 3<

1.3.5 Neues Blatt:
1) Anwahl: -5-

- F) Eingabe:

2) Funktion: Drucker gibt 'Form-Feed’
aus (Blatt wird bis zur AdreBdatei
vorgedruckt.

3) Anzeige: Maske bleibt erhalten. So-
lange Blatt vorriickt erscheint 'OK’.

4) Fehler: Wie 1.2 > 3<

1.3.6. Zeile vor:

1) Anwahl: Drucker gibt 'Line-Feed aus
(Blatt wird um -n- Zeilen vorgefahren).
3) Anzeige: A) Bildschirm wird
geloscht.

B) Anzeige:

Wieviel Zeilen vorwirts?

Max 9 Zeilen

/ ist Menue

C) Eingabe:

/ ist Menue

1..2..3...9 ist Vorschub um -n- Pos.
D) Fehler:

alphanumerische Daten

E) Anzeige: :

** OK ** xx Zeile(n) vorgefahren
weiter mit irgendeiner Taste.

Alle Tasten bewirken Riicksprung zum
Menue,

1.3.7 Zeile zuriick.

1) Anwahl: -7-

2) Funktion: Drucker gibt 'Line-Back-
Feed’ aus.

(Blatt wird um -n- Zeilen zuriickgefah-
ren).

3) Anzeige: A) Bildschirm wird geloscht.
B) Anzeige:

Wieviel Zeilen riickwirts?

Max 9 Zeilen

/ ist Menue.

C) Eingabe:

/ ist Menue

1..2..3....9 ist Riickschub um -n- Pos.
D) Fehler:

Alphanumerische Daten

E) Anzeige:

** OK ** xx Zeile(n) zuriickfahren.
weiter mit irgendeiner-Taste.

F) Eingabe:

Alle Tasten bewirken Riicksprung zum
Menue.

1.3.8. Schreiben:
1) Anwahl: -8-
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2) Funktion: Schreiben und Drucken
4): A) Bildschirm wird geléscht.

B) Anzeige:

Bei Verwendung des Kommas °." miis-
sen die gesamten Textzeilen in Anfiih-
rungszeichen gesetzt werden™*
Weiter mit irgendeiner Taste

C) Eingabe:

Nach Driicken irgendeiner Taste wird
Pos. 1.3.8 forgesetzt.

D) Bildschirm wird geléscht.

E) Anzeige:

# als letztes Zeichen ist unterstrei-
chen.

/ ist Menue

? ist Ende der Eingabe

F) Eingabe:

Bei Verwendung von "# als letztes
Zeichen einer Textzeile, werden die
vorhergehenden Zeichen beim Druk-
ken unterstrichen.

Bei '/° als erstes Zeichen erfolgt Ab-
bruch und Riicksprung zum Menue.
Bei 7" als erstes Zeichen erfolgt Ab-
bruch der Eingabe und sind die Einga-
ben richtig wird ausgegeben.

Bei ' - " als erstes Zeichen wird um so-
viele Pos. nach rechts tabuliert. wie -
Blanc's - nachfolgen.

Nach Eingabe einer Zeile erfolgt:
Sind die Eingaben richtig? > J/N<

G) -N-
Eingabe der
angefordert.

- Alle anderen Tasten -
Programmablauf wird fortgesetzt.

H) Bildschirm wird gel6scht.

T) Anzeige:

Drucken/Menue/Lesen > D/M/L<

1) Eingabe:

-M- ist Menue.

-L- ist Lesen des vorher geschrie-
benen Textes.

- Alle anderen Tasten - Programmab-
lauf wird fortgesetzt. :

K) Anzeige:

Ausdruck mit Datum und Uhrzeit?

> J/N<

L) Eingabe:

-N- keine Datums und Zeitausgabe

- Alle anderen Tasten - Datum und Zeit
wird auf dem Drucker mit ausgegeben.
M) Bildschirm wird geldscht.

Zeile wird erneut

N) Anzeige:

Weiter/Menue > W/M<

0) Eingabe:

-W- Progr. wird ab 13.8 erneut
ausgefithrt. :

- = Alle anderen Tasten - ist Menue

1.3.9 Druck-Kopf in Grundstellung:

1) Anwahl: -9-

2) Funktion: Kopf fihrt in 'Home-
Position’.

3) Anzeige: Maske bleibt erhalten.
Status ' HOME'.

4) Fehler: wie 1.2 > 3<

Dezember 1984

1.3.10. Programmerklirung (HELP)
1) Anwahl: -H-
2) Funktion:
Ende

3) Anzeige: Help-Menue.

Help oder Progi'amm-

Das Programm kann wie
geladen werden:

unter Cassetten-Basic SA 5510:
LOAD™
LOAD"DRUCK.VERSION1.3"

folgt

unter Disk-Baisc 6510:
LOAD"DRUCK.VERSIONI1.3.
LOAD"DRUCK.VERSION1.3"
RUN"DRUCK:VERSIONI1.3
RUN"DRUCK.VERSION1.3"

Zu den Cassettenoperationen:

Bei LOAD™ wird das erstbeste Pro-
gramm. das gefunden wird geladen. .

Bei LOAD"DRUCKVERSIONI1.3"
wird solange auf der Cassette gesucht.
bis das Programm mit dem Namen
"DRUCK.VERSION1.3"  gefunden
wird.

Zu den Disk-Operationen:

Mit LOAD"DRUCK.VERSIONI1.3"
wird das Programm normal geladen.
Die abschlieBenden Anfithrungs-
zeichen konnen entfallen.

Mit RUN"DRUCK.VERSION1.3" wird
das Programm geladen und anschlie-
Bend sofort ausgefiihrt.

Die abschlieBenden Anfithrungs-
zeichen konnen entfallen.

Variablenliste:

AS$: Tastaturabfrage

D$: Eingabe Datum

G$: Aktuelles Datum

T$: Wochentag

Z13%-748: Sortiertes Datum
S$: Eingegebener Text
U1$-U4$: Aufbau Zeit
Z5%-7.88: Sortierte Zeit
DD$: Summe Datum

TIS$: Aktuelle Zeit

MNS$: Eingabe Druckmodus
TT$: Summe Wochentag
UUS$: Darstellung Digitaluhr
ZZ$%: Summe Zeit

I: Laufvariable

I1: Laufvariable

J: Laufvariable

JJ: Laufvariable

L: Laufvariable

M: Laufvariable

P. Laufvariable

MM: Laufvariable

Q: Sprungziel

Q5: HOME-Position

Q6: Drucker nominieren
Q7: Neues Blatt

Q8: Drucker ein -

-Q9: Ausdruck mit/ohne Datum
CPU 33

QQ: Druckerstatus ein/aus
CU: Cursiv-Schrift

NN: Druck-Modus

X: Hilfvariable schreiben
N: Steuercodes fiir Drucker
LL: Zeilen vor/zuriick.

Beschreibung des Listings:

7-30: ProgrammEkopf

36-70: Kanile zur Drucksteuerung,
(Steuercodes zum Drucker).

100-190: Eingabe des Wochentages.
200-280: Eingabe des Datums,
300-377: Eingabe der Zeit,

400-430: Digitaluhr wird aufgebaut.
500-590: Eingabewiederholungsmog-
lichkeit, falls die Daten nicht richtig
waren. die eingegeben wurden.
600-690: Menue mit Digitaluhr.
700-790: Verzweigung zu den emzel-
nen Programmbausteinen.

4000-4090: Wartet auf Tastendruck
dann weiter im Programm.

(Lese (Warte) Schleife).

5000-5070: Fehleranzeige.

6000-6030: Drucker einschalten.,
7000-7030: Drucker ausschalten,
8000-8076: Einstellen Druckmodus,
8077-8090: Einstellen Cursivschrift,
8095-8100: Anzeige falsche Eingabe.
9000-9030: Drucker wird nominiert,
10000-10140: Neues Blatt wird ange-
fahren (bis zur nichsten AbreiBkarte).
11000-11030: Druckerkopf fahrt in
Home- (Grund-) Position.
12000-12090: Die eingegebene Anzahl
Zeilen wird zuriickgefahren.
13000-13720: Schreib-Routine:

Es kann auBler Unterstreichen auch ta-
buliert werden.

Dafiir 1aBt man einfach das erste An-
forderungszeichen stehen und setzt da-
nach fiir jede Stelle. um die der Text
nach rechts soll ein Space (Blank)
ein.

15000-15060: Ende Routine.
17000-17090: Die eingegebene Anzahl
Zeilen wird vorgefahren.

22000-22030: Test auf Drucker ein.
25000-25200: Help-Menue und Mog-
lichkeit, das Programm zu beenden.
25500: Titel (HELP)

25600-25770: Abfrage auf weiter oder
Menue (bei Status Variable).
32500-32700: Beschreibung Help-
Routine 1.
33000-33200:
Routine 2.
33500-33700: Beschreibung Help-Rou-
tine 3.
34000-34200:
Routine 4.
34500-34700: Beschreibung He]p Rou-
tine 5.
35000-35200:
Rountine 6.
35500-35700:

Beschreibung Help-
Beschreibung

Help-

Beschreibung  Help-

Beschreibung Help-
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7 REM INITiALISIERUNG DES — EFSON Fk 80 — MIT DEM - SHARF MZ 80 A —

19 REM EEE ST S R AT E RS S ST LR T

20 REM * ¥ < ¥ %

21 REM #%  COPIRIGHT 1984 *% Routine 7. :

22 REM *¥%  BY *% : 36000-36200: Beschreibung Help-
23 REM #%  SIEGFRIED SCHLAAK #% Routine 8.

<4 REM *¥% b VERSION 1.3 ++ %% 37000-37200: Beschreibung Help-
25 REM *% * % Routine 9

286 REM A Fe 0NN e KX : :

57 REM - ; 37500-37700: Beschreibung Help-Rou-
28 FRINTCHR$(22);"+ + SFPEED -~ FR INT 1 . 3 + +" tine H (HELP).

29 CLR:DIMS$(&) 38000-43130: Beschreibung Help-
SR OHILSE Routine V (Variable Status wird
TE REM 359 33 4 3 9636 36 33 36 3 6 36 3 3 3 6 696 96 % 6 ¥ H N ¥ angezdgﬂ.

I7 REM 5 %% 39 5% 35 % 56 5 % 5 56 5 5 5% 9 % 50K %X XX
A8 REM STEUERCODES ;
40 DUTE25S,N
90 OUTEZS4,128
60 OUTE254,0
70 RETURN
REM 396 3 9 59 5 56 3606 5 96 96 9 3 3 9 3 96 3 36 96 3606 9 96 % % 3%
REM XXX XXKERFEREREREEREH XX RR LR XEX®
REM WOCHENTAG: @=1
CURSORO,S: PRINTEFACES (40) : CURSOR0O 5
TTH=""
FRINT"WOCHENTAG »DD= tos
DIMT#(2) e
FORI=1TOZ2 ;
GETTH#(I) : IFTH(I)=""THEN125
PRINTT#(I) ;
IF{T#(I)“CHR* (65) )+ (T# (1) >CHR% (83) ) GOSURS0Q00: GOTO105
TTHF=TTH+TF(I) :
FORI1=1T0100
NEXTI1
NEXTI
IF(TT#="MO" )+ (TTHF="DI") +(TTHF="MI")+(TTH="D0O") THEN1&O
IF(TT®="FR") +(TT#="5SA") +(TT#="50") THEN1&O
i GOSUBS000: GODTO105
IFTT#="MO" THENTT*="MONTAG"
IFTT#="DI"THENTT#="DIENSTAG"
IFTTE="MI"THENTT$="MITTWOCH"
IFTT#="DO" THENTT#="DONNERST. "
IFTT#="FR"THENTT$="FREITAG".
IFTTH="8A"THENTT#="SAMSTAG"
IFTT#="50"THENTT#="S0NNTAG"
REM X#¥%X¥HXEEFEEXEREEREXEXR XXX XXX EX
UM 5535 9 305 59 0 55 503 0 % 3 036 036 06 H 3006 6 e K
REM DATUM
S CURSORO,7:PRINTSFACE#$ (40) : CURSORO,7
DD#="" 3
FRINT"DATUM =DDMMJ J < "y
DIMD# (&)
FORI=1TO&
GETD*(I): IFD£(1)=""THEN2Z22S
FRINTD# (1)
IF(DE(I)<CHR%$(48))+(D¥ (1) *CHR*¥ (57) ) GOSURS0O00: GOTOZ0S
DD#=DD¥+D% (1)
FORI1=1TO100:NEXTI1,I
Z1¥=LEFT¥(DD¥,2)
'Z“$=RIBHT$(DD$,4)
Zi¥=LEFT$(Z2%,2)
£4F=RIGHT* (DD#$,2)

L1=NAL(Z1#¥) : ZE=VAL(Z3%)

P IF(Z3=01) 4+ (Z23=00)+ (Z3=03) + (Z3=07) + (I3=08)+ (I3=08)+ (I3=10) +(Z35=12) THENZ&4
GOTO265 3
IF(Z1<0)+{Z1>31) THENZBO .

IF(Z3=04)4(Z
IF(Z120)+-(Z1330) THEN280O ; 4
IF(Z3=02)% ((Z1<0)+(Z1>29)) THENZ2B0O: REM 1984 IS8T EIN SCHALTJAHR
IFVAL (Z4%) < *84THEN 280

DDF=Z1#+"."+Z3F+","+Z74%

GOTOZO00

GOSUBISOO00: GOTOZ0S

REM #¥#XEXHEELEEFEXEXXEXERFEEXFERERE

FEM %% %%% %% EXERENFEREX SRR XE¥N o

D6) +(Z3=07) +(Z3=11) THEN2&7

REM-ZELT

S CURSORO,7: FRINTSFACES (40) : CURSORO, 7
ZZE=nn
FRINT"ZEIT FHHMMSS< . *';
DIMZIE#$ (&)
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605 PRINTCHR$ (22)
606 FRINT"+++++++++++++ VERSION 1.2 bt 444" CURSORO , 2
611 PRINTCHR$ (239) ;1 FORI=1TO36: PRINTCHRE (195) ; : NEXTI: PRINTCHRE (240)

615 FRINTCHR$(19?) GF:FRINTCHR#(18) sTAB(32) 3 "UHR" 3 TAEB(37) s CHR#(199)

620 PRINTCHR$(2\6)::FURI 1TOZ28: PRINTCHR¥ (196) ; s NEXT: FRINT" ";CHR¥(1992)
622 FORI=S5TO20

623 CURSORZ9, 1 PRINTCHHi(l@?)'" ";CHR# (129)

624 NEXT: CURSDRO 1

625 PRINTDHR*(ZE?);:FDRI=1TUEB:PHINTCHR$(1?5);:NEXTI:PRINT" Y
628 FPRINT CHR¥(197);"#% COPYRIGHT (C) BY SCHLAAK-SOFT #%"

6Z0 FRINTCHR#(236) 5 i FORI=1TO36: FRINTCHR$(196) 3 :NEXTI: FRINTCHRE (218)

631 IFER=1THENCURSORZ28,8: FRINT"<"; TAB(Z0) ; "—-EIN" : CURSOR0,5: GOTO633

632 CURSOR28,9: PRINT“""'THB(JO)'“——QUS" ]

633 CURSOR28,10:PRINT"<"3 TAB(I0) 3 "——"3 " "3 :FORI=1TOS: PRINTCHR# (20) s s NEXTI: F
- RINTNN

634 IFCU=1THENCURSORSS, 10: FRINT"C"

635 IFES5=1THENCURSOR28, 161 FRINT <" ; TAR (30) ; "—~HOME"

636 IFR6=1THENCURSORZ8,11: FRINT"<"; TAR(S0) 3 "~~NOM"

637 GOSURLO100

638 CURSORO,4: PHINTCHHi(l?)-CHRS(I?)-"MENUE~5 EITTE WAEHLEN SIE :"
39 PRINTCHH3(17)-"DRUCVER....EIN ————————— —— M

640 FRINT"DRUCKER. . . .AUS———————e
645 PRINT" DRUCKMODUS —— e e

650 FRINT " NOMINTEREN- —— e e L ogn 5040 FORM=1TO150:NEXTM

655 PRINT"NEUES. . - .. . BLATT—m—m————o— o 2050 CURSORO,24-1:FRINTSFACES (40) 3

HEO F'F\'INT"E‘LATT- S VDR __________ ¥ &" r 5033 FDRM=1TD150= NEXTM

665 PRINTVBLATT... ... ZURUECK==————3 7" : S060 NEXTI

680 FRINT"SCHREIBEN——=———— e . gn S070 RETURN

S010 FORI=1TOZ

320 FORI=1TO&

325 BETZE*(I)'IFZE$(I)=""THEN’°=

326 PRINTZE#(I); : 410 UZF=RIGHT#$(TI%,4)

330 IF (ZE# (D) <CHR$ (48))+ (ZES (1) >CHR# (57) ) BOSUBS000: 60TO305 415 UZs=LEFTS (U2, 2)

335 II$=11%+1E%(1) 420 U4F=RIGHT#(TI%,2)

340 FORI1= 1TDIOO=NEXTII,§ 425 UU$=U1$+". "+US$+" . "+Us%.

345 I5¥=LEFT$(ZZ%,2) 470 RETURN

350 Z26$=RIGHT$(ZZ%,4) : SO0 REM %5965 355 5 3 3 96 569 356 8 969 3 3 3 9636 3 963 5 3 % %%
E50 I7¥=LEFT$(16%,2) g SO1 REM %%HHHH 8K H XK ERKH XK LR EEERRHER

260 IBF=RIGHT#(ZZ%,2) 504 REM RICHTIG 7

360 IF(VAL(ZS$) <)+ (VAL (Z5%) »=24) THEN 377 =e= e s

370 IF (VAL (Z7%) <0) + (VAL (Z7%) >=60) THEN 377 ;?S ﬁg?ﬁ??g;gg'E?;”gf:§§§§;4gicﬁ$?§°2°,§3N{".
373 IF (VAL (Z8%) <0) + (VAL (Z8%) >=60) THEN 377 515 GETAS$: IFA$=""THENS1S

374 GE=TTH+" "+DDF . D20 IF (AF="N")*(0=1)G0TD28

375 TI$=71%:60SUBS00:GOTO600 S35 IF (A$="N") % (R=4) THEN13010

377 GOSUBS000: GOTO305 580 RETURN

OO0 REP #3335 550K KKK HHX XX HHHRHERRH KK I790. CURSORO,22: PRINTSFACE# (40) : RETURN

401 REM #%¥XEHXXEXEEEREREH XXX XXX XFE XS GO0 REM %555 553693696536 396 5963 96 36 36 5606 96 2 X6 36 3 36 5%

402 REM UHR EOL REM %5355 H 5 8309855555555 55K 262X, H

403 Ulg="n Y 604 REM MENUE

405 ULl$=LEFT#(TI#,2) i

S020 CURSORO,24-1:FRINT"FALSCHE EINGABE";

685 PRINT"HOME. . .....P0S, ———————=-3 9" SO00 REM #8555 35 K55 KX 3588396395565 5% % 5%
688 PRINT"HELF ————m—— ENDE =S =t n H» G001 REM %% 53 83 5396 6 5 5 5% 65 % 35 35 6 3 % % %% 6%
670 BETA¥: CURSORZ1,3: GOSUB40S: FRINTUUS: IFA$=""THEN,90 ©&005 REM DR.EIN:@8=1

ZOO REM 35953 565 3655 036 6 9696 06393963 90 9 363 698 6010 QGE=1: N=17:G0OSUR40

TOL REM 9% 5955 9 55 5 506 39 5536 9 5 36 49 36 9 5 36 36 % % 5 6020 CURSORZ28,%: PRINT" ":;TAR(30) ;" "
704 REM VERGL. MENUE 6030 GOTOLL :

705 IFAE="1"THEN&OOO TOOO REM *#¥X¥EXEXEXREEEE XXX R KX XK XH X

710 IFA+="2"THENTOO00 TOOL REM %3335 39K 55 55 353 506 56 5 59 5 K% 5 K %

715 IFA$="Z"THENSOOO 7005 REM DR.AUS: B6=0:(08=0

R : i A . 7010 08=0:N=19: GOSUR40

720 IFAX="4"THENFO0O R

725 IFAF="5"THEN10000 7020 CURSDRZB,8: FRINT" "sTAB(3O) 3 " Y

730 IFA$="9"THEN11000 LRt DL thons

775 IFAE="7"THEN12000 BO00 REM #5553 53 965 5 5 5 5 5563969 965 36 8 % 6 %% %

740 IFA$="8“THEN1;OHO BO01 REM ¥HXE5H KKK KR RHE KNI KKK KK KR

750 IFAF="H" THENZS000 8004 REM DR.MODUS: Q6=0

760 IFA%E="5"THEN1 7000 8005 IFA8=0G0SUBZZ000: GOTOLO0

Tag 8010 FRINTCHR# (22)

790 BOSUESO00: GOTOL90 8020 FRINT"IN WELCHEN MODUS WGLLEN SIE ARBEITEN 7"
AO00 REM 5% %% 55 5 5 5 5 33 55 % 5K 56056 56 56 3 % 6 96 5% % % 8022 PRINTCHR$(1?)jCHR$(17)'"/ IST MENUE"

AOO02 REM %% 53585555 55 6 8 595 %53 35 55 5 3% % 8026 IFAF="/"THEN&OO

4005 REM WEITER 7 8030 FRINT:FRINT

4010 CURSORO,22 8040 INFUT"MODUS—~NR. : ";MNF

4020 PRINT"WEITER MIT IRGEND EINER TASTE" 8041 IFMN#="/"THEN&LOD

4075 GETA$: IFAF=""THEN4O? 8045 IFLEN (MN#$) *2THENS8100

4055 IFO=4THEN13010 8047 DIMMNF (2)

4090 GOTOL0S 8048 MN#F (1) =LEFT# (MN%,1) -

FOO0 REM %9935 5059936 5 3 95 9H360F 3605 % 5 % K % % 8049 MN# (2) =RIGHTS (MN%,1)

SOOL REM %596 K5 596 5696 59 56 5 59 5 596 3 36 56 36 06 96 3 96 5 3 3 8050 FORMM=1TOZ

5004 REM FEMLER BOS5 IF (MNE (MM) <CHR# (48) ) + (MN$ (MM) >CHR$ (57 ) THENB100
5008 MUSIC"ABCDEFG" HOS NEATH
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8060
8070
8071
8072
8075
807&
8077
8078
BO79
8080
B0O90
8095
3100
OO0
001
F004
FOOG
010
FOE

=

QOI0O
10000

10100
10110
10120
10130
10140
11000
11001
11004
11005
11007
11010
11020
11030
12000
12001
12004

12080
12090
13000
13001
13004

13007
13008
13009
13010
13030
13041
13042
13043
13044
13045
13044
12080
13060
13065
13068
13070
13080

Cod L 0 B2
B ) 5 e N

[ S S

L Gl G A G A T

1

N=VAL (MN$) = NN=N

IF (N<OQ) + (N»&3) THENBOIS

IF (N=5)+ (N=6&) + (N=7) + (N=8) THENBOSS

IF N=20THENBO9S

FRINT/FCHR¥(27) ;"' "z : GOSUER40 ¢
FORI=1TO4: FRINTCHR*(17) : NEXTI
FRINT"CURSIV-SCHRIFT >J/N<"

GETA%$: IFA$=""THENBO73

IFAF="J"THENCU=1: FRINT/FCHR¥(97); "4"; : GOTOB0I0
FRINT/FCHR$(?7) 3 "S"; 1 CU=0

G=20: BOTOL0S

FRINT:FRINT: FRINT"FALSCHER DRUCKMODUS"
GOSUBS000: GOTOB010

FEF %5 3 5 3 3 9 396 996 6 3 364695 3 9 3 0 5 565 6% %%

FEM 55 5 5 336000 330 3 3 36 3 30 0 06 36 06 6 06 6 10001 REM %% 59 5 96 5 5 5 5 565 5 9 5 5 55696 % 3 5 3 % 5 % % %
REM NOM. 10004 REM NEUES EBLATT

N=17: GOSUB40: NN=0: CU=0: QR=1: Q6=1: Q5=1 10005 IFE8=0G0SUBZ22000: GOTOLO0
FPRINT/FCHR#(97) ; CHR$ (&4) 3 10007 N=17:G0OSUR40

CURSORZ28, 9: PRINT" "; TAR(IZO) 3" ] 10010 PRINT/FCHRE(100) 3

CURSORE28 ,8: FRINT"< "3 TAB(I0) ; "——EIN": 08=1 10020 Q7=1

BOTHoSS 10030 GOTO6E7
REP % 9695 3 35 3 5% 5 56 3 6% % 56 9 56 3 566 % % 3 6 % - -

IFE7=1THENCURSORZ8,12: FRINT"<"; TAB(30) ; "——0 E": 650TOL0120

RETURN

FORI=1T0O6000: NEXT 12005 IFE8=0GOSUB22000: GOTO600

CURSORZ8, 12: FRINT" "3 TAR(Z0) 3" 5 12010 @&=0: FPRINTCHR# (22)

C7=0: RETURN 12020 PRINT"WIEVIELE ZEILEN RUECKWAERTS 7"

REM  #% %55 %5885 H 6 H KR H K RK KR KK EHEH 12026 PRINTCHRF(17) ;CHR$(17) ; "MAX 9 ZEILEN !

REM #XE%ERXIEERIREEELERLEXKEH X KK 12027 FPRINTCHRE(17) jCHRE(17) ; "/ IST MENUE"

REM HOME : 12030 BGETA#$: IFA$=""THEN12030

IFEB=0G0SUB22000: GOTOLO0 12035 IFA$="/"THEN&OO

Go=0:N=17: GOSUE40 - 12040 IF (AF<CHR# (48)) + (A%>CHRE (57) ) GOSUES000: 6 =
o= ) ; ; 5 :GOTO12010

FRINT/FCHRE(97) 3" <" 12045 LL=VAL (A%) : IFLL=0THEN&0S 5

a5=1 12050 FORM=1TOLL ;

GOTO63S 12060 PRINT/PCHR$(97) ;" i"; CHR$ (36) 3

REM 5905 4355 5 96065556 565 06 36 306 06 0066 2636 36 36 36 12065 FORL=1TO200: NEXTL :

REM #¥¥K¥EFXEEEREREREFER XX FHFERERKE 12070 NEXT M

REM ZURUECK 12075 FORI=1TOZ:FPRINTCHRE(17) : NEXTI

FRINT"%% O K #% ";LL3;" ZEILE(N) ZURUECKGEFAHREN"

GOTO4000

FEM 559 5 55 5 359 850 65 5 8 5 5 %9 %% %

REM 5% % 5% % % % % 5 5% 5 % % 5 6 % 5 55K K 5% X% %55

REM SCHREIBEN: @=4:Q9=0

IFE8=0G0SUB22000;: GOTO&LOO

FRINTCHR$ (22) ; "BEI- VERWENDUNG DES KOMMAS (,) MUESSEN"
PRINTCHR*¥(17);CHR¥(17) ; "DIE GESAMTEN TEXTZEILEN IN"
FRINTCHRF(17)sCHR#(17) ;3 " ANFUEHRUNGSZEICHEN ' GESETZT WERDEN":GOTO4000
X=9

FRINTCHR# (22) : Q5=0: 0&=0

FRINT"# (LETZTES ZEICHEN) IST UNTERSTREICHEN"

FRINT"/ IST MENUE"

FRINT"? IST ENDE":FRINTCHR#(17);"123456789012345678901 2345678901 23456789 "
FORF=1T0OS

CURSORO ,F+X: FRINTSFACE$ (120) : S$(F)="" 13090 FRINTCHRF(22)

GOSUBR13500: CURSORO , P+X 13100 PRINT"DRUCKEN/MENUE/LESEN »>D/M/L<"
INFUT S%(F) 13110 GETA%: IFA$F=""60TO 13110

IFLEFT# (S¥(F)., 1) ="7"THEN13080 13125 IFA$="M"THENO=0:GOTO &00

IFLEFT# (8% (F) ,1)="/"THENG=0: GOTD&L00 13126 IFA$="L"GOSUBRIZ700:60TO13110
GOSUE13600 13127 IFO9<>0THEN13140

NEXTF . 13128 CURSORO, 20

GOSUBS0S : :

FRINT"AUSDRUCE MIT DATUM UND UHRZEIT 7 >J/N<":@9=1

GETA¥: IFAF=""THEN1Z130

IFAE="N"THEN1Z140

GOSUR4OG: FRINT/FGE; " "sUUF; " UHR"j:N=10:GOSUE40: N=10: GOSUE40
FORM=1TOF

IF(LEFT# (8% (M) ,1)="2") +(LEFT£(S (M) ,1)=" ") THEN1Z175

IFRIGHTH (8% (M) , 1)< " "THEN13158

FRINT/FCHRE(97) 3 "~ s CHRE (49) 3 : S$ (M) =LEFT$ (5% (M) ,LEN(S$ (M) ) ~1)
IFLEFTH(SE (M) , 1) ="~"THENS$ (M) =" "+RIGHT$ (SF (M) ,LEN(S% (M) ) ~1)
FPRINT/FS# (M)

FRINT/FCHRE (97) 3 "~ ; CHR¥ (48) 3

NEXTM :

REM

FRINTCHR® (22
FRINT"WEITER/MENUE  >W/M< 2
GETAX: IFAF=""THEN13200
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CPU-Utility
e e e A L R o e e T T B i |

IFAE="W"THEN1Z010 13610 FORI=1TOLEN(S#(F))

13220 G=0:60TO600 13620 IFMID#(S$(F),I1,1)="=-"THENIFMID$ (S$(F),I+1,1)="-"THEN13640
13500 JJ=0 ; 13630 NEXT -

13501 FDRI=2TO79 13640 SF(F)=LEFT$(S£(F),I-1)

13505 J=1 -13645 IFRIGHTH (S$(F) , 1) ="#"THENS# (F)=LEFT# (S$ (F) ,LEN(S$(F))—-1)+" "
13510 IFIX39THENIJI=1 :J=J-40 13647 REM

13515 CURSORJ ,F+X+JJ:FRINT"-"3 13650 X=X+1:RETURN
13520 NEXTI

13530 FRINT” :

13540 RETURN 13700 CURSORD, 10
13600 REM 13705 FORI=1TOF-1

12710 PRINTS#(I)
13720 NEXT:RETURN

15000 REM 95555 965336 33 56 965 6 3 53 36306968 %6 %% 17035 IFA$="/"THEN&OO i

15001 REM %%%% %8 %K%K 5K 555605 5 %0300 %5565 %5 %% 17040 IF (AF<CHRFE (48) )+ (AF>CHR$ (57) ) GOSURS000: GOTO17010
15004 REM ENDE 17045 N=10:LL=VAL (A%) : IFLL=0THEN&OS

15005 PRINTCHR# (22) 17050 FORM=1TOLL

15010 CURSOR10,10 17060 GOSUER4O

15020 FRINT"ENDE DES FPROGRAMMS" 17045 FORL=1TO100:zNEXTL

15025 FORI=1TO4: FRINTCHR$(17) :NEXTI 17070 NEXT M

15030 PRINT" BYE BYE" 17075 FORI=1TOZ:FRINTCHR#(17):NEXTI

15050 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:2PRINT 17080 PRINT"#*% 0 K %% "3;1| 3" ZEILE(N) VORGEFAHREN"
15060 END 17090 GOTO4000 ;

17000 REM %55 %% %53 0% 55 5965 5 5 5698 3 56 % 965 % % % 22000 REM 35358 5 5% 5 55 5 55 59 5K 330 3 96 K 369 %6 % %

17001 REM %% 6% %% %K% X H 5 ¥ XX XXX R KX XXX 22001 REM ¥XEERARRREREAX XXX XFAX XXX HKX

17004 REM VOR . 22002 REM DR.EIN?

17005 IFES=0G0SUB22000: GOTOA00 ‘ 22005 FRINTCHR$T2Z2);"A C H T U NG ! "

17010 @&=0:1FRINTCHR¥(22) 22010 MUSIC"ABCDEFGH"

17020 FPRINT"WIEVIELE ZEILEN VORWAERTS 7"

17026 FRINTCHR#(17) ;CHR$(17) 3 2HGx - TETTEN Slesth

17027 FRINTCHR¥(17)3CHR¥(17)3"/ IST MENUE"
17030 GETA%$: IFA%=""THEN1 7030

22016 FORI=1TOS: FRINTCHR® (17) s NEXTI

22020 FRINT"DRUCKER IST NICHT EING ESCHALTET"

22030 FORI=1TOZO00:NEXT:RETURN

25000 REM 3% %% % % %% % 5 X5 05 5 5 5 6% ¥ % %% % %

2T001 REM %% 55935535 5 8 338 96 35 8 5 % X5 H ¥

25010 REM HELP-ENDE

28020 FRINTCHR#(22) : GDSUERZSS00

250750 FRINT"WELCHE MENUE-NR. SOLL ERKLAERT WERDEN 7":FRINT:FRINT:FRINT
29050 FORI=1TO9: PRINT" ————— e m s | sNEXT

25060 PRINT Y e e e * H":FRINT"-VARIABLEN-* V":FPRINT"~ENDE-————— > E"
25070 GETA%: IFAF=""THENZS5070

25080 IFAF="E"THEN1S000

2T070 IFAF="1"THENIZS00 25190 IFA$="H"THEN37500

25100 IFAF="2"THENIZ000 25200 IFAF="V"THENZ8000: GOSUBS000: GOTOZ2S070

25110 IFA$="3"THENIIS00 25500 PRINTCHR$(22)3"+ + H E L P+ +":PRINT: PRINT: RETURN
25120 IFA%="4"THENZ4000 25600 CURSORO,23:PRINT"WEITER ODER MENUE »W/M<":I=1

25130 IFA%$="5"THENI4500 25610 GETA$ ‘ ] i

==140 IFA%=S o ETHENZS000 25620 IFQ< >31THEN25720

25150 IFAF="7"THEN3S500 25630 IFI>6THENR=0: GOTO25620

25160 IFA$="8"THENI&000
25180 IFAF="9"THEN37000

25640 CURSORZ21,5:FRINTSPACE#(10) : CURSOR21 ,5: PRINTDF(I) ; TAB(I7) ;" ("3;STRE(I) ;") "
25650 IFIXZ2THENZ2S670

25660 CURBORZ1 ,7:FRINTSFACES (10) : CURSORZ21 , F: PRINTT#(I) 3 TAB(37) 3 " ("3 STRE (1) ;") "
25670 IFI>STHENZS700

25680 CURBORO,Z21:FPRINTSFACE®(79) : CURSORO,21: FRINTS# (1)

25670 CURSORI7,19:FRINT" (";STRE(I) ;") "

25700 I=I1+1:FORZ=1TO1000: NEXT

25710 GOTO2S760 33010 FRINT"2) FUNKTION : DRUCKER WIRD SOFTWARE-":PRINT
25720 IFRC>IOTHENZS760 33020 PRINT" SEITIG AUSGESCHALTET":PRINT
e rhe e 33030 FRINT"3Z) ANZEIGE : STATUS - DRUCKER AUS ":FRINT
25740 CURSDR23,5:FRINTTI$ EEEUO BOTO4000 - -

25750 CURSOR23,9:PRINTUUS$ 25900 BUSUB25500

25760 IFA$=""THENZS&10 33504 PRINT"1) ANWAHL 3 - 3 —»

25765 IFA$="M"THEN&OS Seken

25770 RETURN 33510 FRINT"2) FUNKTION : AUSWAHL DRUCKMODUS" : PRINT
32500 GOSUB25500 ; 33520 PRINT" ( 0 BIS EINSCHL.. 63 )":PRINT
35504 PRINT"1) ANWAHL 5 — 1 —» 33530 PRINT"Z) ANZEIGE : ANFORDERUNG EINER": PRINT
2505 PRINT S3340 PRINT MODUS—-NR. ZWISCHEN" : PRINT
32510 FRINT"2) FUNKTION : DRUCKER WIRD SOFTWARE-":FRINT hALR:

32520 PRINT" SEITIG EINGESCHALTET":PRINT

32530 FRINT"3) ANZEIGE : STATUS - DRUCKER EIN “:PRINT
32700 GOTO4000 '

IE555 n S e L e SR g i e Sl T " e
ZT000 GOSUBZSS00 SO B AN, SahiDe S :PRINT

60 PRINT
33004 PRINT"1) AN i -2 - ey ¢ 5
;;005 il WAHL 5 FZS70 PRINT' ANFORDERUNG  *CURSIVS": FRINT

- SISBOCPRINTS - ioio iomgliia T J /N " PRINT
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FF700
F4000
4004
34005
F4010
34020
S40T0
24040
J4050
F40460
J4200
4500
24504
F4505
34510
4520
34525
34526
24530
Z4700
Z5000
I5004
25005
35010
5020
A5030
Z5040
E5200
I5500
35504
35505
25510
35520
25530
35540
35700
26000
FLH004
26005
36010
J6020
36030
Z6040
26050
ELHOTO
J6200
ITT7000
27004
27005
37010
JIT7020
37025
Z703F0
27200
7300
A27504
E7S05
37510
I7S520
37330
J7700
28000
ZBO10O

A0S0
8060
ZB0O70
8080
E8070
8092
8100
Z9010
39020
I9030
22040
Z9050
IQ060
F9070
JF080

GOTO4000
GOSURZS500
FRINT"1) ANWAHL
FRINT

FRINT"2) FUNETION
FRINT"
FRINT"3)
FRINT"
FRINT"
FPRINT"
GOTO4000
GOSURZS500
FRINT"”1) ANWAHL
FRINT
FRINT"2)
FRINT"
FRINT"
PRINT"
FRINT"3)
GOTO4000
GOSURZ25500
FRINT"1) ANWAHL
FRINT

FRINT"2) FUNETION
FRINT" ;
FRINT"3) ANZEIGE
FRINT"

GOTO4000
GOSUBZES00
FRINT"1) ANWAHL
FRINT

FRINT"Z) FUNETION
FRINT"

FRINT"Z). ANZEIGE
PRINT"

GOTO4000
GOSUB25300
FRINT"1) ANWAHL
PRINT
PRINT"2)
FRINT"
FRINT"3) "ANZEIGE
FRINT"

FPRINT"

PRINT"

GOTO4000
GOSUB25500
FRINT"1) ANWAHL
PRINT

FPRINT"2) FUNKETION
PRINT™
FRINT"
PRINT"3)
GOTO4000
GOSURZ25500
FRINT"1) ANWAHL
FRINT
FRINT"2)
FPRINT"
FRINT"Z) ANZEIGE
GOTO4000
GOSUEBZ25500

ANZEIGE

FUNETION

ANZEIGE

FUNETION

ANZEIGE

FUNETION

FRINT" TASTATUR-AEFRAGE A

FRINT"DATUM

FRINT"DATUM-ARTUELL

FRINT"WOCHENTAG
FRINT"SORT.DATUM
FRINT"S0RT.DATUM
FRINT"S0RT.DATUM
FRINT"SORT.DATUM
FRINT"TEXT
FPRINT"

e

GOSUBZ5600: GOSUBRZS
FRINT"AUFBAU AKT.ZEIT
FRINT"AUFEBAU AKT.ZEIT
FRINT"AUFBAU AET.ZEIT
FRINT"AUFBAU AKT. ZEIT
FRINT"SORT.ZEITEING.
FRINT"SORT. ZEITEING.
FRINT"SORT. ZEITEING.
FRINT"SORT. ZEITEING.
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DRUCKER WIRD NOMINIERT":FRINT
{ GRUNDEINSTELLUNG )":FPRINT
STATUS - DRUCKER —-EIN =":FRINT

MODUS Loy s UE PR TN
DRUCKER -—NOM -":FPRINT
EOFF ~HOME="

DRUCEER MACHT FORM-FEED":FRINT

( BLATT WIRD RIS Y":FRINT
( ZUR ABREISSEANTE YU PRINT
( VORGEFAHREN Y " :FRINT

STATUS — BLATT ° - DK —-":PRINT

o= 6 -—

AUSGAEE LINE-FEED" : FRINT
(VORSCHUWE UM —N- FOS ) ":FRINT
ANFORDERUNG EINER" : FRINT

ZAHL ZWISCHEN 1 UND 9":FPRINT

e

AUSGABE LINE-BACKE-~FEED":FRINT
(RUECKSCHUR UM —~N-FPOS)":FRINT

ANFORDERUNG EINER": FRINT
ZAHL ZWISCHEN 1 UND 9":FRINT
- B -

SCHREIEEN ":FRINT
(TEXTAUSG. AUF DRUCKER)":FRINT
ANFORDERUNG EINES": FRINT

TEXTES ODER DATEN UND":FPRINT
ANSCHLIESSENDE AUSGAEBE": FRINT
AUF  DEM  EFSON FX BO"iFRINT

DRUCKER MACHT HOME ":FRINT
{ DRUCKER-FOFF FAEHRT )":FRINT
( IN GRUNDSTELLUNG Y":PRINT
STATUS -~ KOFF —HOME-": PRINT

S
HELF

( FPROGRAMMERELAERUNG
HELF - MENUE

": PRINT
)"z PRINT
" FRINT

" AFIPRINT: Q=3
" DEIFRINT
"3 GFE:FPRINT
":sT#:PRINT
"sZ1%: FRINT
"3 I2¥:PRINT
ZZ%: "3 ZE$: PRINT
Z4%: "3 Z4¥: PRINT
S eyt

k3
D %
G %
T %2
Z1i%:
L2%:

= ws w

00 .
Ul#:
U2%:
(R
U4z
I5%:
Z6%:
I7%:
Z8%:

";ULlF :PRINT:E=0
"sU2% s PRINT
“sU3$ :PRINT
"sU4E s FRINT

"3 ISFIPRINT

"3 ZbF:PRINT
"eZ7¥:PRINT

"2 ZB%

";CHHS(ié):PRINT

B7:FPRINT
"3 @8: PFRINT

o

&7

42060 PRINT"EONTR.-VARIABLE
42070 FPRINT"EONTR. -VARIABLE
42075 PRINT"EONTR. ~VARIAELE

37100 GOSUBZ5600: GOSUBR25500

=

A

£

-

o8

B=Z0

"iDDE: FRINT

DD#:
w TIE

>

10 FRINT"SUMME DATUM
0. PRINT"ZEIT AKTUELL

400
400

BF9: FRINT

.

70

pa

GELISTA42020-420

a7
o

PRINT

TIi#

El
"y

FRINT"EONTR. -VARIABLE

42100 GOSUBRZEAL00: GOSURZSS00

42080

TT#: FRINT
"3UUF: PRINT

"iZ7%

s

Bk 3

) PRINT"SUMME WOCHENTAG

40044

40050 PRINT"DARST.

UU#:

DIGI.UHR

CU: PRINT

cu = "3
NN

X
N

FRINT"CURSIV-SCHRIFT
0O PRINT"ANZAHL ZEILEN V/Z LL

4Z000

ZZ%:

40070 PRINT"ZEIT SUMME

L]

"2 NN
Wiy
II;N

PRINT: G=0

~MODUS

43010 PRINT"HILFS-VARIABLE

&

43005 FRINT"DRUCH

40100 GOSUBZ5600: GOSUBRZ2S500
41010 FRINT"LAUF-VARIABLE

41020

FPRINT
tFRINT

0

: I:PRINT:Q
"3 I11:PRINT
“iL. s PRINT
"iM 2PRINT

1

FRINT"STEUER-CODE

Q20

4%

1

=1

FRINT"LAUF-VARIAEBLE

sLL

MEXTI

100 PRINT"VARIABLEN-LISTING-ENDE
47110 CURSORO,Z2:FRINT"WEITER MIT IRGENMD EINER TASTE"

1TOS: FRINTCHR*¥¢17) 2

M
!

430"
43090 FORI

4

= o

i o =

410320 FRINT"LAUF-VARIAEBLE
41040 FPRINT"LAUF-VYARIABLE
41050 FRINT"LAUF-VARIAEBLE

5

:PRINT

R
"3 MM

MM

41060 PRINT"LAUF-VARIABLE

IFA¥=""THEN43120

GOTOLOS

47

41100 GOSURZS&H00: GOSURZES00

42010

120 GETA$

130

2
-

4

FRINT: Q=0
B5: PRINT
R&6: PRINT

H

8}

FRINT"EONTR. -VARIABLE

Qs

42040 FRINT"EONTR. -VARIABLE

A42050 PRINT"E

(24

ONTR. -VARIABLE

d
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/’/’?—52* Weitere neue Programme fiir den Spectrum: - &
/* =

**************** : ; %

— % \h?/\[/lcobert fiir den Spectrum 16/48K »*~

- Q Y istern Sie mit Ihren sicben L i -

__,.---—* RGH-B SIC */ 7x$151§;§2m;?16mn.n ren sieben Leben die "m

/* < * ¥ 100% Maschinensprache. Super-Arcade. *
e x

* . : et o *,

— « von R.G. Hiillsmann * H=0 DM ' *

i * "‘ *

— % Das Super-Tool! * ¥ Die Befreiung Miriams fiir den Spectrum 48K A

% Das zur Zeit schnellste Integerbasic fiir .4~ Ein Abenteuerspiel in deutscher Sprache. Mit toller Grafik. % _

- den Spectrum, das die Programmierung % Befreien Sie ::lie Prinzessin aus den Hianden Ihrer *
o . dieses hervorragenden Computers noch * i agersagher -
‘ einfacher und uhersnchtl_lcher macht. . / X 24.- DM $H
RGH-BASIC ist besonders geeignet fiir Spiele, * * '*
——"""  die nur Integers bendtigen. Spezialbefehle .*_.* *&
/’* vereinfachen.die Programmiciung, x Die goldene Stadt fiir den Spectrum 48K %
Die hohe Geschwindigkeit wird durch die * Ein weiteres deutschsprachiges Grafik-Abenteuerspiel.
% Beschrankung auf Integers und durch die % *
*s¢  Verwendung von Spezialbefehlen erreicht! % * 25,- DM ; *
5 * L b b b 4 b &6 40 40 40 40 46 4 b b 2B IR
% Mit ausfithrlichem deutschen Handbuch, mit 12 * (i Tl e e bl —e
Programmen zum Eintippen, Platinenplan,
% Microdrive-Kompatibel. * WICOSOFT, Christian Widuch,
|  NordstraBe 22, 3443 Herleshausen
o |
: i % Bitte liefern Sie
* Nlll' DM 79, | O per Nachnahme (zzgl. Gebiihren)
i**************: l O per Vorkasse bzw. Scheck
| Anzahl Artikelbezeichnung Preis
¥¥¥¥¥¥¥4¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥_J|
* Weitere Programme fiir Spectrum, VC-20 und C-64 % |
- % in Kiirze. " |
% Ab Dezember auch Software fiir den * |
% Schneider Computer lieferbar! *
XX XXX X XXX XXXXXXyxxxx |
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CPU-Pocket

Einfiihrung in

Neben Heim- und Personalcomputern erfreuen
sich die ’Pockets’’ zunehmender Beliebtheit -

SHARP-Basw

mit dem PC-1251

und das, wie ich glaube, zu recht. Ein wesent-
licher Aspekt in der Computerel ist die
Mobilitéit: Was nutzt mir die lelstungs-
fihigste EDV-Anlage, wenn ich sie

nicht dort haben kann, wo lch sie

brauche?

ObinderSchule, am Arbeits-

platz, bei sportlichen Veran-

staltungen: der Heimcom-
puter muBB passen - nicht
hingegen der Taschencom-
puter.
Sicher die Handlichkeit hat
ihren Preis! Ein monochro-
mes LCD-Display ist kein
Ersatz fiir einen Bildschirm.
Und von 48 oder 64 Kilobyte
im Arbeitsspeicher diirfen
- Pocket-Besitzer lediglich tridu-
men. Ist man jedoch bereit,
auf umfangreiche Graphik
zu verzichten, so wird man
erleben, daB sich mit den
"wenigen Bytes” des Ta-
schencomputers eine Menge
anfangen 14Bt. SchlieBlich ist
es vor allem die Bildschirm-
Graphik, die sehr viel
Speicherplatz belegt; wo sie
entfillt, kann selbst ein einzi-
ges Kilobyte sehr viel ermog-
lichen.

Ist ~ Taschencomputer
nicht = gleichbedeutend
mit ”Taschenrechner”?

Was viele potentielle Interes-
senten beim "Pocket” ab-
schreckt, ist die rein optische

Ahnlichkeit zum guten alten
Taschenrechner. Und diese

Ahnlichkeit, sprich: die ge-
ringe GroBe, ist es auch. was
manchen glauben laBt, der
Taschencomputer = kénne
nicht viel. Was also einerseits
als zukunftsweisend gerade im

Bereich der Elektronik gilt,

die Miniaturisierung, steht
einer breiten Annahme des
"Pocket” im Wege. .

Dazu kommt in der Tat, dal3
sich der Taschen-Computer
aus dem Taschen-Rechner
von einst entwickelt hat. Die
Organisation seines Innenle-
bens jedoch hat mit dem
"Rechner” nicht mehr viel
gemein.

Warum  ausgerechnet
der PC-1251 von Sharp?

Pocket-Computer  werden
von mehreren Herstellern
angeboten. Auf dem deut-
schen, Osterreichischen und
schweizer Markt spielen je-
doch lediglich die Marken
Casio und Sharp eint Rolle,
wobei der Sharp-Corporation
zweifelsohne die Rolle der
Marktfithrerin zukommt.

Im Sommer 1980 brachte
Sharp den ersten Pocket-
computer der Welt. den PC-
1210, heraus: ein 8K-Basic

und eine 4bit-Architektur
wurden damals als Meilen-
stein in der Entwicklung der
Mikro-Elektronik  gefeiert.
400 Bytes (=Programmschrit-
te) waren allerdings noch
zu wenig, um eine ernsthafte
Alternative zum Mikrocom-
puter darstellen zu kénnen.
Als 1981 dann der 8-Biter
PC-1500 erschien, konnte die
Gattung "Pocketcomputer”
mit 24K-Basic und 1850
Bytes freiem RAM aufwarten.
wobei letzterer durch Steck-
module auf 10042 Bytes er-
weitert werden konnte.

Im Spatherbst 1982 folgte
dann der PC-1251 mit 8bit-

CPU, 24K-Basic und 42K-

RAM (frei 3486 Bytes/nicht
zu erweitern).

Faszinierend war nicht nur
der Programmierkomfort,
phantastisch waren auch die
MaBe: 135 x 70 x 9.5mm ().
Das waren echte Taschen-
rechner-Dimensionen, je-
doch mit der Leistung eines
vollwertigen Computers.
Auf dem PC-1251 bauten in
der Folgezeit noch weitere
Modelle auf:

- PC-1245 (24K-Basic, 2.2K-
RAM, LCD l16-stellig

- PC-1401 (40K-Basic, 4.2K-
RAM, LCD 16-stellig

- PC-1261 (40K-Basic, 4
RAM., LCD 2x24-stellig
wodurch die hier vorliegende
"Basic-Einfithrung” (mit
kleinen Einschrinkungen)
auch fiir Besitzer der ande-
ren Rechner giiltig ist.

.2K-

Was taugt ein Pocket-
Basic?

Die mehrteilige Einfiihrung
in die Basic-Programmie-
rungdes 1251 wird Thnen den
gesamten Sprachumfang
vermitteln. Fiir diejenigen
Leser aber, die einen Heim-
oder Personalcomputer be-
sitzen und somit in der Lage
sind, die Qualitit einer
Basic-Version zu beurteilen.
bringe ich nachfolgend eine
Liste sdmtlicher Basic-Be-
fehle des PC-1251.

Funktionen

ABS, ACS, AND, ASC; ASN,
ATN, CHRS$., COS. DEG.
DMS, EXP. INKEYS, INT.
LEFTS$, LEN, LOG: LN,
MEM,; MID$, NOT: OR: PL
RIGHTS, RND, SGN, SIN,
SQR, STR$, TAN., VAL,
EXP.

40 CPU
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Anweisungen:

AREAD, BEEP, CLEAR,
CONT, DATA, DEGREE,
DIM, END, FOR, GOSUB,
GOTO, GRAD, IF, INPUT,
LET, LIST, NEXT, NEW,

ON ... PASS, PAUSE,
PRINT. RADIAN, RAN-
DOM. READ, REM, RE-
STORE, RETURN, RUN,
STOP, ' THEN, TRON,

TROFF, USING, WAIT.

Peripherie-Ansteuerung:

CHAIN, CLOAD. CLOAD?,
CSAVE. INPUT#, LLIST,
LPRINT, MERGE, PRINT#

Anmerkung: Nicht genannt
sind die Schleifenbefehle TO
und STEP. die selbstver-
stindlich in Verbindung mit
FOR und NEXT verwandt
werden konnen. Ebenso un-
erwidhnt bleiben die Befehle
PEEK. POKE und CALL.
die vom PC-1251 sehrwohl
verstanden werden, jedoch
keine "echten” Basic-Befehle
sind.

Der
1251

Aufbau des PC-

Wie fiir jeden echten Mi-

XN NN X

sing unit / Zentrale Rechen-
einheit) dasselbe, was fiir
den Musiker das Metronom
ist: er gibt ihr einen festen
Bezugspunkt fiir die zeitliche
Abfolge der internen Funk-
tionen. Die CPU selbst, auch
Prozessor genannt, leistet die
eigentliche Arbeit im Com-
puter. Sie enthilt die ALU
(arithmetical logical unit/
Arithmetik-Logik-Einheit),

die fiir alle Rechen-Opera-
tionen verantwortlich ist. so-
wie verschiedene Register

XENN RN

von denen der eine 8 Kilo-
byte Kapazitit aufweist und
den Interpreter enthilt, der
andere mit 16 K das Basic
selbst liefert. Das RAM (ran-
dom dccess memory /Spei-
cher fiir wahlweisen Zugriff)
ist fiir die meisten Computer-
Fans am interessantesten,
weil man da seine Pro-
gramme  hineinschreiben
kann. Der PC-1251 enthilt

Eine genauere Spezifizie-
rung durch Angabe von
Kontroll- und Data-Bus so-

#* ®
krocomputer. so gilt zu- zum Zwischenlagern von  zwei RAM-Chips a 2.1 Kilo- # 50, # |
niachst einmal auch fir den ~ Werten. byte (beim "kleinen Bruder” x La5 WwAERE ES ALSO #*
Pocket-Computer 1251 der Das ROM (read-only-me- 1245 fehlt einer dieser % FUER HELTE : *
folgende logische Aufbau: mory / Nur-Lese-Speicher)  Speicherblocke) ® e
* IM ZWEITEM TEIL *
# UNSERER EINFUEHRUNG #
KKK KK KA K H K K K K K K K K K KK K K K KKKKEKKKKK  KXKKKKK KX X % IN DAS *
% Taki - x % CPU ¥ ¥ RoM X i RAM X | * SHARP-BASIC AUF DEM =
x eber x==x x x x * X ~ 4a
K3 K 33K K K K Kk SKSK3K 03 3K 3K 3K K 3K K Sk Kk K Xk AKX KK KK X KX KEKKK KKK KX * PL ‘-‘51 *
= = =i % (MIT INTERF. CE-125) %
a = 2 # WERDEMN WIR LNS *
xacxxxxxxxxxxxxxxx*xxxxxxxxx*xx**x***xxi * EIHGEHEHB HIT DEN *
imx*x****;ﬁ::ix:ﬂcxxxa:x;cxxxxxégc)]:%E%%g]ij%xxxxxxxxxxxxxxa:: * BEFEHLEN BESCH’:‘EFTI: *
x * # GEN UND DIE GATTUNG *
i AT , . * TASCHEN-COMPUTER #
EtntenE TR o o5 TASTATUR * ANHAND KLEINER %
Xxxxxxxxxx====== ¢ DISPLAY > # PROGRAMME WAEHER *
: # UNTER DIE LUPE # |
* #
& *
* *
* *
* *

wie I/O-Ports braucht fiirun-
sere Zwecke nicht zu erfol-

gen -und wiirde  lediglich
verwirren.

Der "Taktgeber”. ein Quarz
wie in Threr Armbandubhr, ist
fiir die CPU (central proces-

Dezember 1984

enthilt Informationen, die
der Hersteller dem jeweili-
gen Computer mitgegeben
hat; so den Interpreter (Dol-
metscher), der die einzelnen
Basic-Anweisungen in Ma-
schinensprache iibersetzt, aber
auch die . Basic-Version
selbst. Beim PC-1251 gibt es
zwei getrennte ROM-Chips,

Der AdreBbus von 16 bit
Breite kann bis zu 64 Kilo-
byte adressieren und stellt
die Kommunikationsebene
zwischen CPU, ROM. RAM
und I/O-Interface dar.

Die letztgenannte Schnitt-
stelle wiederrum regelt In-
und Output, d.h. den Da-
tentransfer von der Tastatur

zur CPU bzw. von der CPU
zum LCD-Display.

KRN NN N
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Datenbanksysteme jetzt auch fiir Mikros
Heimcomputer bald private GroBrechner?

Wir wollen uns heute einmal
mit den Themen ’Data-Pool
und Kleinrechner’ bzw. *Heim-
computer und Datenbank-
Organisation’ beschiiftigen,
Fragen, die bis vor kurzem ein
Gegensatz in sich zu sein schie-
nen. Da die Leistungsfihig-
keit moderner Kleinrechner in
letzter Zeit aber enorm gestie-
gen ist, gewinnt der hier be-
sprochene Problemkreis mehr
und mehr an Bedeutung. Und
dies um so mehr, als einerseits
die Schlagworte *Datenschutz
and Dateizugriff durch jeder-
mann’ in aller Munde sind,
zum anderen der Begriff der
Datenverarbeitung mit dem
Computer schlichtweg als Sy-
nonym fiir die Arbeit mit Rech-
nern gilt.

Da aber auf diesem Gebiet
die verschiedensten Begriffe
kursieren und héufig durch-
einander geworfen werden,
sind zwei Klarungen zu Be-
ginn notig.

Erstens ist die Datenverar-
beitung an sich nichts Neues:
Der d4gyptische Lagerver-
walter im zweiten Jahrtau-
send vor Christus, der seine
Bestandsaufnahme auf eine
Papyrusrolle kritzelte, be-
trieb nichts anderes als Da-
tenverarbeitung. Und der
Monch des spiten achten
Jahrhunderts, der im Kloster
Sankt Gallen die Zahl seiner
Handschriften registrierte,
kam ebenso ohne Daten-
bank in Form von Perga-
mentlisten nicht aus.

Und soist also auch nicht die
Existenz von Dateien Anlal
zu erregten Kontroversen un-
serer Tage, sondern vielmehr
die Tatsache, da3 heute ein
wesentlich schnellerer Zu-
griff moglich ist. Wenn ein
spétmittelalterlicher Kauf-
mann bestimmte Infor-
mationen iiber Geschifts-
partner benétigte, so muBte
er seine Buchhalter anwei-
sen, in den dicken Folignten
des Kontors umstindlich zu

suchen. Das brauchte Zeit
und vergeudete wertvolle Ar-
beitskraft, die einer solchen
"Datei-Abfrage” nur in den
dringlichsten Fillen geopfert
wurde.

Heute, im Zeitalter der Com-
puter, kénnen Informatio-
nen jedoch in Sekunden-
bruchteilen verfiigbar sein.
Nicht ein einziger Mitarbeiter
muB bemiiht werden, wenn
der Chefeiner Firma die eine
oder andere  Auskunft
wiinscht: Zwei, drei Knopf-
drucke am Bildschirmgerit
seines Schreibtisches - und
die verschiedensten Infor-
mationen liegen vor. Der
zweite Punkt, den wir abkli-
ren miissen, betrifft den Um-
gang mit dem Wort "Datum”
bzw. seiner  Mehrzahl
"Data”.

Jeder von uns hat sicher
schon mal eine Data-Zeile
im Basicprogramm unterge-
bracht und durch einen
READ-Befehl ausgelesen.
Selbstverstindlich hat man
auch vergleichsweise kleine
Programme zur AdreBver-
waltung erstellt, um  bei-

spielsweise die Anschriften |

von Freunden und Be-
kannten zu speichern. Dies
hat jedoch mit einem echten
Datenbank-System  nicht
mehr als die Speicherung
von Informationen gemein
und soll hier nicht ndher be-
handelt werden.

Das Problem

Der Erfassung, Sicherung
und Verwaltung von Daten
ist wohl das wichtigste Pro-
blem, das beim Einsatz von
Rechnern anfillt und geldst
werden muB, um die Inve-
stition und den Betrieb der
jeweiligen Anlage sinnvoll
werden zu lassen. Wahrend
die GrofBirechenanlagen in
Industrie, Forschung und
Verwaltung bereits seit ge-

raumer Zeit leistungsfihige
Datenbank-Systeme besit-
zen, scheiterte die Realisie-
rung von komfortablen Da-

teien bei Mikrocomputern

hauptsichlich an zwei Griin-
den: Zum einen war die Takt-
frequenz der in Kleinrech-
nern verwendeten Prozesso-
ren zu gering, um die notige
Verarbeitungsgeschwindig-

keit erreichen zu konnen -
und zweitens fehlte es an
Speicherplatz, der bis in die
jingste Zeit hinein fiir den

. kleinen Anwender nahezu

unerschwinglich, ja selbst
heute noch durchaus ein ernst-
zunehmender Kosten-
faktor war und ist. Dabei
brauchen wir zwischen dem
in der Zentraleinheit unter-

" gebrachten RAM und peri-

pheren = Massenspeichern
wie Magnetband oder Dis-
kette nicht einmal zu unter-
scheiden. _

Gerade aber in Bezug auf die
genannten Hindernisse hat
sich inzwischen viel getan,
wie wir alle wissenund ander
Preisentwicklung der letzten
zwei Jahre ablesen konnen.
32 oder gar 64 Kilobyte im
Arbeitsspeicher des Com-
puters unterzubringen, ko-
stet selbst den Einsteiger
heute- keine groBe Miihe
mehr - und fiir den Preis ei-
nes durchschnittlichen Surf-
brettes kriegt man bereits
zwei Standard-Floppys. Da-
zu kommt, daB die 16bit-
Klasse dabei ist, selbst im
Handheldbereich FuBl zu
fassen (Hewlett-Packard HP
110 oder Sharp PC-5000),
und Sir Clive mit dem 32bit-
Rechner Sinclair QL bereits
den FuB in der Tiir zum
Heimcomputer-Markt hat.

Mancher alte EDV-Hase
sieht bereits heute das Ende
der sogenannten Mehrplatz-
Systeme (ein leistungsféhi-
ger Rechner mit mehreren
Terminals) zugunsten eines
Netzwerkes gleichberechtig-

ter universeller
steme.

Vom Standpunkt dessen
also, was die Profis "Hard-
ware-Facility” nennen (also
das vom Standpunkt der
Hardware technisch Mach-

Mikrosy-

_ bare), steht einem privaten

Datenbanksystem nichts
mehr im Wege. Somit sind
jetzt die Software-Spezia-
listen gefordert und haben
auch schon einiges vorzu-
weisen.

Datenbank: Was ist das?

Sinn einer Datenbank ist es,
alle Daten, die der Anwender
in irgendeinem seiner mit-
unter  zahlreichen Pro-
gramme bendtigt, in einem
gemeinsamen “pool” bei-
sammen zu halten, wobei
diese "Datei” iiber eigene,
von der Struktur der jeweili-
gen Programme unabhingi-
ge. Steuerungsroutinen ver-
fiigt - und erst aufgrund
dieses Umstandes von der
unterschiedlichsten  Soft-
ware angezapft werden kann.
Der ungemeine Vorteil liegt
darin, daB die oft erschrek-
kend hohe Daten-Redun-
danz (Redundanz=Uber-
fluB). also die doppelt oder
dreifach gespeicherten Da-
ten. eingedimmt werden
kann. Das erleichtert den
Aufbau des jeweiligen Pro-
blem-Paketes erheblich, spart
Speicherplatz und erlaubt
die Verarbeitung gréBerer
und vor allem auch -struktu-
rierter Datenmengen.

Wie arbeitet ein
Datenbanksystem?

In konventionellen Syste-
men mubB jedes Benutzerpro-
gramm den physikalischen
wie logischen Aufbau einer
Datei kennen, muB;Datenzu-
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griffe regeln und sich mit
Verwaltungsroutinen plagen.
Dabei fallen auch stindige
Risiken in. puncto Da-
tensicherung an, die man
sehr gut auch einer Daten-
bank selbst iibertragen kann.
Die Datei fiihrt somit ein
autarkes, aber durchaus dia-
logbereites Dasein. Wie ein
solches  Datenbanksystem
im einzelnen funktioniert,
schauen wir uns anhand des
aus  dem  GroBirechner-
bereich stammenden Micro
Data Base System (MDBS)
an, da es eine auch fiir An-
fanger durchschaubare Struk-
tur besitzt und dariiber hin-
aus fiir inzwischen verfiig-
bare = Privatanwender-Soft-
ware (z.B. "Knowledgeman™)

. Pate stand.

MDBS ist schon deshalb be-
nutzerfreundlich, weil bei
ihm lediglich vier Kompo-
nenten zum Aufbau beliebi-
ger Datenstrukturen dienen:
Datenfeld (englisch: item)
Art (englisch: type)
Geschehnis (englisch: occu-
rence)

Verkniipfung (englisch: set)

Ein Item, also die kleinste Sy-
stemeinheit, kann ein String
oder irgendein bestimmter
numerischer Wert vom Typ
Integer, Binary oder Time
sein. Im Rahmen einer
AdreBdatei kénnte es zum
Beispiel ein Name, eine=
Stralen- oder Ortsbezeich-
nung oder eine Telefonnum-
mer sein.

Type bezeichnet die Zusam-
menfassung mehrerer Items

“unter einem Sammelbegriff.

Nehmen wir an, wir hitten
auf Tonband diverse Pro-
gramme gespeichert und uns
dazu ein Register in Form ei-
ner Programm-Kartei ange-
legt. Dann konnten wir einen
bestimmten Datensatz als
"Type” bezeichnen. Bei-
spielsweise: 274", "Spiel”,
“"Pacman III", "10530” = vier
Items, die fiir Programm-
start, Programm-Art. Titel
und Spelcherbedarf (Bytes)
stehen.

Occurence meint das jewei-
lige Auftauchen des Da-
tensatzes (bzw. eines einzel-

nen Items) in der Struktur .

der Datenbank. So kann un-
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ser Beispiel-Datensatz be-
notigt werden, weil wir simt-
liche Spiele innerhalb unse-
rer Programm-Kartei aufli-

- sten wollen, weil wir diejeni-

gen Programme suchen, die
mehr als 10 K belegen usw.
SetschlieBlich ist die Verbin-
dung mehrerer occurences
(z.B.unser Datensatz als Bei-
spiel fiir "Spiel-Programm”
oder aber einzelne "Pacman-
Version”).

Einfach unglaublich er-
scheintdie Vielfalt, diein den
vier genannten Elementen
verborgen ist. Eine Fiille un-
terschiedlicher Zusam-
menhédnge kann dargestellt
werden, Anwender-Program-
me ibersichtlicher und
schlichtweg problemorien-
tierter gestaltet werden.

Die System-Architektur

MDBS gliedert sich in drei

verschiedene Komponenten:

a) die Data Definition La-
guage (DDL)

b) die Data Mampulatton,._l

Language (DML)
c) Das Query Retrieval Sy-
stem (QRS)

In DDL werden die kom-
plette Datenbank, das heiBt
die anwendungsspezifischen
Eigenschaften, Zahl, Namen
und Arten der Datensitze,
mogliche Zusammenhénge
zwischen Daten, Zugriffsver-
fahren usw. formuliert.

Zum Zeitpunkt des Pro-
grammlaufes, exakt im Au-
genblick des Zugriffes, schickt
das Anwenderprogramm per
Subroutine-Call Befehle an
MDBS, die zunéchst an den
DML-Block gehen, der sei-
nerseits den physikalischen
Aufbau unserer Datei kennt
und die benotigten Infor-
mationen beschafft. Somit
kommt DML eine Funktion

zu, die an folgendem Beispiel .
veranschaulicht werden kann: '

Stellen Sie sich vor. daB Sie
von einem Freund eine be-
stimmte Sache bendtigen,
dieser aber sagt, Sie sollten
sich das Ding einfach aus
seiner Wohnung holen.
Selbst wenn er Thnen den

- —CcPU-Report

Wohnungsschliissel geben

sollte, wird es vielleicht nicht .

einfach fiir Sie sein, das Ge-
suchte auch zu finden, weil
halt jeder seine eigene Ord-
nung hat. Wenn Sie aber je-
manden in der Wohnung
vorfinden, der sich dort be-
stens auskennt (beispiels-
weise die Freundin Ihres Be-
kannten), so brauchen Sie
keine dataillierte Ortskennt-
nis, um das zu bekommen,
was Sie suchen. Analog dazu
bendtigt das die Datenbank
in Anspruch nehmende Pro-
gramm keine Kenntnis des
logischen Aufbaus unserer
Datei, sondern lediglich die
Verbindung zu DML.

Direkten Kontakt zur Daten-
banK nimmt der Benutzer
nur dann auf, wenn er einige
innerlich nicht miteinander
verkniipfte Informationen
abruft, das jeweilige Anwen-
derprogramm somit nichts
nutzt. Fiir solche Situationen
dientihm das QRS, das einen

Datenzugriff quasi im Di-

rect-Mode erlaubt.

"Turbo-DOS,

Gute Zukunftschancen

MDBS und seine Fortent-
wicklungen MDBS II bzw.
III, natiirlich aber auch die
bereits erwdahnte “Know-
ledgeman-Variante” sowie
die auf ihr aufbauenden Sy-
steme bieten eine iiber die
Moglichkeiten konventionel-
ler Datei-Verwaltungen hin-
ausgehende Orientierung so-

~ wohl an professionellen als

auch privaten Belangen.

Und weil sie dariiber hinaus
auch auBerordentlich flexi-
bel sind (die Standard-
Version MDBS lauft auf den
Betriebssystemen CP/M,
CP/M-86,
LMP-M 86, PC-DOS u.a.), ist
guter Absatz vorprogram-

- miert. Die einzelnen Adap-

tionen fiir handelsiibliche
Heim-, Hobby- und Perso-
nalcomputer werden bald zu
Preisen zu haben sein, die
komfortable Dateiver-
waltung auch fiir private
User rentabel machen.

(sk)

Tm.derwngmuﬂgemmumsdldie
geheimn einer

Weitere Super-Spiele fiir COMMODORE-Computer.

c-64

VvC 20

- Battiefield Ghost Town (16K)
Bongo(i6K) nne-mgasn
High Noon (8

Max 'ﬂmlhldurs _Time Raiders (8K)
Star 16

Je Kassette Je Diskette
T i DRV e m m
Galaxy Zaga
House of Usher

Programmierer gesucht! Hiindleranfragen erwiinscht!

-+ KINGSOFT
w»Play it again« :

FRITZ SCHAFER - Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen
Telefon 024 08/83 19 “
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1. Folge: Zahlen-Systeme

. Heute, wie vor iiber 30000 Jahren wird das einfachste Hilfsmit-
tel benutzt: die Finger.

ad

dvm
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Geschichte der Informationstechnik

Wie der Titel der vorliegen-
den Serie verrat, wollen wir
die Entwicklung der Infor-
matiowstechnik durch die
Jahrhiinderte bis zum Com-
puter verfolgen, um nicht nur
die Entstehung der einen
oder anderen Technologie
besser verstehen zu lernen.
sondern auch iiber den Be-
griff der Information etwas
zu erfahren.

Wenn wir uns namlich die

- Miithe machen, das Wort "In-

formation™ zu umschreiben,
so stellen wir fest, daB das gar
nicht so einfach ist. Da fillt
uns zwar eine-ganze Menge
verwandter Worter ein. zum
Beispiel "Wissen”, "Nach-
richt”, "Neuigkeit™ oder "Er-
fahrung™: der Gebrauch dic-
ser Worter allein macht uns
die ‘ Sache jedoch nicht
einfacher.

Um .eine exakte Definition
wdes Informationsbegriffes
treffen zu koénnen, miissen
wir uns zunichst mit Zahlen
beschiftigen und reden
deshalb in dieser ersten
Folge ausschlieBlich iiber die
Systeme zu deren Darstel-
lung.

Mit den Fingern einer Hand

Jeder von uns bekommt bei
Geburt eine Rechenma-
schine gratis geliefert. nam-
lich die Finger und - fiir aus-
fiihrliche Rechner - die
Zehen.

Es ist wohl kaum mehr aus-
zumachen, wann einer unse-
rer entferntesten Vorfahren
auf die Idee kam. seine
GliedmaBen zum Abzihlen
zu gebrauchen. Gut war
dieses System allerdings:
SchlieBlich wird es noch
heute gern benutzt - vom

ABC-Schiitzen zum Erler-
- nen des Einmaleins ebenso

wie in der Kneipe, wo es be-
kanntlich oft laut hergeht,
~und zwei Finger immer noch
am besten die Zahl der ge-
wiinschten Getrinke an den

Wirt hinter der Theke
tibermitteln.

Das BewuBtsein, die Zahlen-
darstellung mit den Fingern-
beider Hiande in Verbindung
zu bringen. hat schlieBlich
auch zur Erfindung des
Zehner- oder Dezimal-Sy-
stems (von lateinisch "deci-
mus” = der zehnte) gefiihrt,
die allgemein den Indern zu-
geschrieben wird.

Rechnen ohne Stellenwert

Das Dezimal-System schreibt
den von ihm genutzten
Ziffern einen bestimmten
Stellenwert zu, der von rechts
nach links um das jeweils 10-
fache ansteigt. Dadurch wird
es erst moglich, Zahlen > 10
ohne Hinzunahme weiterer
Symbole zu schreiben.

Daf} dies auch anders gelost
werden kann. bewiesen die
Romer mit ihrem "Buchen-
staben-System™: Hier gibt es
zwar aus praktischen Erwi-
gungen eine bestimmte
Reihenfolge in der Schreib-
weise, nicht jedoch einen un-
terschiedlichen Stellenwert.
Beispiel: MDCCCLXXXIV
(= 1984)

Da haben wirein "M™ fiir 1000,
ein "D fiir 500, vier "C’s” fiir je
100. ein "L" fiir 50, drei X"
fiir je 10 sowie ein "V” (mit
vorausgehendem “T7) fiir 5-1
(also 4)

Dabei zahlt, wie wir sehen,
jedes bestimmte Symbol
gleich, unabhingig von sei-
ner Position.

Das Geheimnis: die Digitali-
sierung

Das romische Zahlensystem
ist zwar duBerst einfach zu
erlernen, doch fiir die groBen
Zahlen, mitdenen man heut-
zutage rechnet, ungeeignet:
Esweist zwar gegeniiber dem
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Dezimalsystem nur sieben
verschiedene Symbole auf,
fithrt aber bei groBen Zahlen
aufgrund des fehlenden Stel-
lenwertes zu wahren Ratten-
schwinzen. Man konnte jetzt
einwenden, daB einer Er-
weiterung durch Einfithrung
anderer Symbole (zum Bei-
spiel fiir 10.000, 100.000 oder
500.000) nichts im Wege
stiinde.

Sicher, prinzipiell wire dies
moglich. allerdings wenig

sinnvoll. weil man auf diese

Weise zu einem Wirrwarr
unterschiedlicher Zeichen
kdme. Und dies ist mit ein
Grund fiir die Durchsetzung
des indischen Systems, das
wir - wenn auch stark verdn-
dert - mit arabischen Zif-
fern schreiben.

Anders formuliert, ist es ein
erster Sieg der Digitaltech-
nik.

Das Gebot:
Wirtschaftlichkeit

Seit langem ist man bemiiht.
ein Zahlensystem zu finden,
das einerseits einen geringen
Bezeichnungsaufwand be-
sitzt (also mit méglichst we-
nig Zeichen auskommt), zum
anderen aber -auch keine
Darstellung mittels allzu vie-

" ler Stellen erfordert.

Nehmen wir als Beispiel wie-
der unsere Jahreszahl 1984:
fiir deren Darstellung kénnen
wir uns zwei Extreme
denken...

1) ein System aus 1984 Sym-
bolen. dessen hochstwertiges
wir benutzen.

2) ein System mit nur einem
Symbol. von dem wir 1984
aneinander hingen. '

Wie man sich leicht iiberlegt.
sind beide Versionen wenig
praktisch: der giinstigste Fall
muB somit irgendwo zwi-
schen ihnen liegen.

Durch  Optimierungsver-
suche hat man eine solche
Basis auch tatsachlich gefun-

. den: Es ist die sogenannte

Zahl "e”. deren Wert 2.71828
betrigt.

Na. prima! Da war ja alles
klar. wird nun mancher aus-

rufen und dann erst bedenken,
daB eine "reelle” Zahl wie
eals Basis fiir Zahlensysteme
nicht gut geeignet wire -
ganz einfach, weil sich
die Stellen hinter dem
Komma nur schwer poten-
zieren lassen.

Man stand also vor der
Frage, welcher der beiden e
benachbarten "natiirlichen™
Zahlen 3 und 2 man als Basis
fiir ein moglichst praktisches
Zahlensystem nehmen solle.
Aufgrund der Tatsache, dal3
elektrische Schalter die In-
formation "ja” und "nein”
durch die Zustinde “ein”
und “aus” bestens re-
prasentieren koénnen. - ent-
schied man sich fiir das
"Zweier-System”., auch "Dual-
system” genannt. Verwandt
werden dann nur die Ziffern
Ound I (was freilich auch mit

zwei beliebigen anderen Sym-
bolen méglich wire).

Man benutzt also als Basis
die Zahl 2. "Basis” bedeutet,
daB die Stellen einer Zahlim
Zweiersystem Vielfache von
2 darstellen. Wie im Dezi-
malsystem auch, sto steht die
Stelle mit dem geringsten
Wert ganz rechts. die jeweils
hochstwertige Position istdie
am weitesten links stehende.

Unsere Jahreszahl lautet so-
mit: 11111000000, namlich

(1x1024)+(1x512)+(1x256)
+(1x128)+(1x64). Die "Stel-
len™ 32, 16, 8. 4. 2 und 1 wer-
den nicht bendtigt, erhalten
somit jeweils eine 0.

Den Grad der Wirtschaftlich-
keit, deirein Zahlensystem er-
reicht, verdeutlichen wir, in-
dem wir den - Bezeich-
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nungsaufwand mit der bend-
tigten Stellenzahl multiplizie-
ren. Bei den drei angesproche-
nen Systemen ergibt sich so-
mit die folgende "Statistik™

- romisches System:
MDCCCCLXXXIV =

7 Symbole x 12 Stellen =
UF 84

- Dezimalsystem:

1984 = 10 Symbole x

4 Stellen = UF 40

= Dualsystem:

11111000000 = 2 Symbole x
11 Stellen = UF 22

Dabei ist UF der "Unwirt-
schaftlichkeitsfaktor”, der
moglichst niedrig sein sollte.
Sie sehen, wie gut das
Zweiersystem dabei ab-
schneidet!

(sk)

Computer-User Vereinigung
Bruchsa},C.U.V.B.

Der Verein besteht aus ca. 25
Mitgliedern, die sich mit der
Informatik beschéiftigen und
zwar mit der Soft- und
Hardware.

Folgende  Computertypen
sind bei uns vertreten:

C-64, VC-20, ATARI 600, AP-
PLE Ile + APPLE II, PC
1500, ZX-81, ZX-SPEC-
TRUM. Wenn dieses Infor-
mationschreiben heraus-
geht, sind wir ein eingetrage-
ner Verein, Unsere weiteren

Ziele sind die Erreichung der-

Gemeinniitzigkeit, sowie die
Aufnahme der Arbeitsge-
meinschaften, die speziell
fiir Jugendliche an Schulen
geschaffen wurden, in dem
Ortsjugendring. :

Zweck des Vereins:

1. Die Forderung der Infor-
matik durch: :

- Kontakte zu Gleich-
gesinnten und anderen
Computerclubs.

In folgenden Stadten wurde
bereits zu anderen Vereinen

ein Erfahrungsaustausch ge-
titigt Hamburg, Neun-
kirchen, Saarbriicken, Miin-
chen, Salzburg, Wien, Winter-
thur.

- Kontakte zur Com-
puterherstellern bzw. com-
putervertreibenden Firmen.
Zu folgenden Firmen haben
wir bereits Kontakt: IBM,
Karlsruhe.

Die Kontakte sollen zur
Weiterbildung der Mitglie-
der beziiglich der Informatik
dienen und auch eine Co-
operation mit den Firmen ist
geplant, um diese auf mog-
liche Verbesserungen ihrer
Produkte hinzuweisen.

- Eigenen Entwicklungen
auf dem Gebiet der Hard-
und Software, die der Ge-
meinschaft zu Gute kommt.
Kontaktadresse: Arbeitsge-
meinschaft fiir Informatik,
Wissenschaft und For-
schung

Torsten Zimmermann
Steinackerstr, 12

7520 Bruchsal

Tel.: 07251/14920

Computer?
Flohmarkt

Am Sonntag, dem 20. Januar
1985, von 11-18.00 Uhr findet
die Veranstaltung:

BERGISCHER
COMPUTER FLOHMARKT

statt.

Angeboten werden soll alles
fiir und tiber den Computer
sowie Telespiele.

Im Rahmenprogramm fin-
det ein Computer-Wettbe-
werb statt mit vielen Sach-
preisen und einem Com-
puter als 1. Preis.
Verkaufstische (1,20x0,50mm)
sind fiir DM 5,- zu mieten
und iiber den Computer-
Shop der Buchhandlung
Werner Finke, Kipdorf 32,
5600 Wuppertal-1 (Elberfeld)
Anmeldungen (keine
gewerblichen Hindler) nur
personlich in der Buch-
handlung.

Die Veranstaltung findet
statt

im Breuer-Saal, -

Auer SchulstraBBe 9,

5600 Wuppertal-1 (Elberfeld),
gegenitber der Volkshoch-
*schule.

Eintritt DM 2.- -

R e R e e e e S S R
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Zilog-System 12, 22 und 32

Produkt—Background

Oberstes Ziel bei der Entwick-
lung der neuen System-
Versionen 12, 22, und 32 war
die Verdopppelung der Lei-
stungsfihigkeit gegeniiber der
Modelle 11, 21, und 31. Au-
Berdem sollten die neuen Mit-
glieder der Familie 8000 be-
sonders  servicefreundliche
und auf alle Bediirfnisse der
Anwender konfigurierbar sein.
So sind sie jetzt multiuser-
fahig bis zu 40 Plitzen, gegen-
iiber 24 bei den Vorginger-
modellen.

L

Den neuen Systemen liegt
der Hochleistungs-Prozessor
Z.8001B zugrunde, der mit ei-
ner Taktrate von 11,1 MHz
arbeitet. Der Prozessor ist
dazu ausgelegt, Speicher-
Zugriffszeiten deutlich zu
verringern. Dies ermoglicht
der 32-K-groBe On-Board-
Cache-Speicher. der ohne
Warte-Zustand arbeitet.

Der Arbeitsspeicher schreibt
den zuletzt angesprochenen
32 KB-Block in den Cache-
Speicher. Benotigt der Pro-
zessor Daten. wird abgefragt,
ob diese Daten sich im
Cache-Speicher  befinden.
Die Wahrscheinlichkeit be-
tragt rund 90 Prozent. also er-
folgt ein wesentlich schnelle-
rer Zugriff.

Indenneuen Modellen 12,22
und 32 wurden viele
Features der Systemfamilie
8000 iibernommen. ins-
besondere die Zilog-Pro-
zessor-Architektur., die auf
verschiedene intelligente
Peripherie-Controller  zu-
greift. Auch das Wartungs-
Konzept wurde beibehalten:
Das einfache Austauschen
von Standard-Boards ermog-
licht eine ‘schnelle und
sichere Wartung.

Der Ausbau der Systeme er-
folgt ebenso einfach durch

Zusatz-Standard-Boards.

Der Arbeitsspeicher von Mo-
dell 12 betrigt standard-

milig 512 KB und kann auf

2 MB erweitert werden. Das
5 1/4-Zoll-Winchester-Lauf-
werk hat eine Kapazitit von
52 MB. Bis zu 16 Benutzer
konnen gleichzeitig an dem
System arbeiten.

Der Kommunikations-Pro-
zessor ICP 8/02 ist fiir alle
drei Modelle als Option er-
hiltlich. Die Systeme sind
voll softwarekompatibel mit
allen UNIX-Standard-Pro-
grammen und -Tools.

J. Kepser: "Mit unseren Mo-
dellen 12, 22 und 32 bringen
wir frischen Wind in den un-
teren Minicomputer-Bereich.
Wir bei Zilog glauben. mit
unseren Systemen eine ganz
neue Preis-Leistungs-Di-
mension erreicht zu haben,
denn deren Leistungen sind
wirklich einmalig in diesem
Bereich™,

Zweimal

schneller

Die Rechner-Familie 8000 von
Zilog hat jetzt neue Mitglie-
der. Die Modelle 12,22 und 32
arbeiten mit einer Taktrate
von 11,1 MHz und sind mehr-
platzfihig bis zu 40 Benutzer.

Die Systeme. die auf der
Basis des Hochleistungs-
Prozessors Z 8001B mit
einem 32 KB-groBe Cache-
Speicher arbeiten und un-
ter UNIX laufen, beinhalten
in ihrer Grundkonfiguration
Platten- und Kassettenband-
Laufwerk.

Der Arbeitsspeichervon Mo-
dell 32 ist 512 KB groB bis zu

4 MB erweiterbar. Das Acht-
Zoll-Plattenlaufwerk hat eine
Kapazitat von 168 MB. Vier
solche Laufwerke mit einer

maximalen Speicherkapa-
zitdt von 672 KB kénnen be-
trieben werden.

Model 22 hat, wie Modell 32.
einen 512-KB-Arbeitsspei-
cher, der bis 4 MB erweiter-
bar ist. Das 5 1/4-Zoll-
Winchester-Laufwerk hat 52
MB Speicher. Ebenfalls kon-
nen vier Laufwerke mit 208
MB angeschlossen werden.

odelle 22 und 32 sind stan-

- dardmaBig fiir acht Benut-

zer-Platze ausgelegt und bis
zu 40 erweiterbar. Als Option
sind ein 9-Spur-Band-Lauf-
werk fiir Back-up und ein
IEEE-Gleitkomma-Prozessor
erhéltlich. :
Das 9-Spur-Laufwerk ist das
erste Laufwerk fiir Mehr-
platzbetrieb unter UNIX und
kann von sidmtlichen Sy-
stem-Benutzern
sprachen werden. Die maxi-
male Geschwindigkeit be-
tragt 100 Zoll/s. "Es ist das
schnellste Back-up-Medium,
das aufdem Markt fiir UNIX
erhiltlich ist”, erklart Jiirgen
Kesper. Geschéftsfithrer der
Zilog GmbH in Taufkir-
chen.

Die durchschnittliche Zu-
griffszeit der neuen Systeme
auf die Massenspeicher be-
tragt 20 (Modell 32) und
30 ms (Modell 22 und 12).

Der als Option erhiltliche
Gleitkomma-Prozessor FPP
8001 entspricht IEEE 754.
Der ebenfalls optionelle
Neun-Spur-Streamer  spei-
cherteine 8-MB-Dateiin 80 s

ange- .

und ist so wohl einer der
schnellsten Instrumente, die
zur Zeit auf dem Markt er-
hiltlich sind.

Der intelligente Kommuni-
kations-Prozessor (Option)
kann in alle drei neuen Sy-
steme eingebaut werden. Er
unterstiitzt -Standard-Proto-
kolle wie 2780/3780 und X.25
und entlastet die CPU Z
8001B. Soerfolgt ein groBerer
Durchsatz der Daten, weil
die CPU keine I/0-Befehle
ausfithren muB.

Die Systeme sind voll kom-
patibel mit Programmier-
sprachen wie D, Fortran 77.
Pascal. RM/Cobol. DEC Di-
bol, DG Icos Cobol und
Basic Four Business Basic
IT. Ebenso laufen Pro-
gramme wie XED und
Q-One (Textverarbeitung).
Multiplan und Supercomp-
Twenty. Informix und Uni-
fiy sowie PVI Di-3000-
Grafik. Auch der AnschluB
von Personal-Computern er-
folgt problemlos.

Unix ist ein Warenzeichen
von AT & T Bell Labs, Inc.
Z 8001 ist ein eingetragenes
Warenzeichen von Zilog,
Inc. RM/Cobol ist ein
Warenzeichen von Ryan-
Mec-Farland Corp. DEC und
Dibol sind eingetragene
Warenzeichen von Digital
Equipment Corp. XED ist
ein Warenzeichen von Com-
puter Concepts Ltd. Q-One
ist ein Warenzeichen von
Quadratron Systems Inc. In-
formix ist ein Warenzeichen
von Access Technology Inc.
DI-3000 ist ein Waren-
zeichen von  Precision
Visuals Inc.
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Wer sich mit dem Gedanken
getragen hat, einen Personal-
Computer zu kaufen, der alle
Wiinsche gleichzeitig erfiillt,
kann jetzt erleichtert aufat-
men: Ab sofort gibt es von
Panasonic einen PC, der al-
len Anforderungen ent-
spricht. Der RL-H7000 - im
Ausland bereits sehr erfolg-
reich - ist kompakt und
portabel, alles in einem Ge-
rat. Er ist als 16-bit-Com-
puter mit CPU Intel 8088 und
einer Taktfrequenz von 4,77
MHz schnell und leistungs-
fahig. Seine Kapazitatliegtin
der Basisversion im Haupt-
speicher bei 256KB RAM, die
auf maximal 640KB zu er-
weitern sind. Er ist komplett
ausgestattet: mit einer ergo-
nomisch verstellbaren Ta-
statur in DIN-Ausfithrung,
mit eingebautem, hochauf-
losenden 9-Zoll-Monochron-
Monitor , fiirr 80 bzw. 40
Zeichen in 25 Zeilen sowie -
eine Besonderheit - mit ein-
gebautem Thermodrucker
mit 80, wahlweise -132
Zeichen pro Zeile zum Aus-
druck von Schrift, Daten und
Grafik. Natiirlich sind auch
die Massenspeicher einge-
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baut, gleich zwei flache J
- sowie

Diskettenlaufwerke mit je
360KB" Kapazitiat fiir dop-
pelseitige doppeldichte 5 1/4-
Zoll-Disketten.

Ein wichtiger Punkt ist auch
die Software-Kompatibilitit:
Der Panasonic-PC arbeitet
mit dem Betriebssystem MS-

Portabler 16-bit-Personal Computer von Panasonic
mit eingebautem Drucker - RL- H7000

Dos 2.11; er ist kompatibel
mit dem weltweiten Indu-
striestandard, so daB iiber
2000 professionelle Soft-
wareprogramme zur Verfii-
gung stehen.

Damit ist der RL-H7000 ein
kompletter Personal-Com-
puter, der sofort genutzt wer-
den kann. Dennoch ist er
variabel und erweiterungs-
fihig, um ganz nach den Be-
diirfnissen des Anwenders
weitere Peripherie zusétzlich

anschlieBen zu kénnen. So

gibt es nicht nur eine paral-
lele (Centronics-) und eine
serielle Schnittstelle (RS-

232C), ein RGB-AnschluB

erlaubt den Anschlufl eines
Farbmonitors. Die erforder-
liche Farbgrafikkarte ist be-
reits eingebaut. Als zweiter
Prozessor kann zusitzlich
ein 8087 eingebaut werden,
zwei zusitzliche Steckplitze
nehmen RAM-Erweiterungen
andere  Erweite-
rungskarten auf.

Mit 15kg Gewicht, 47 Zenti-
meter Breite und 33,5 Zenti-
meter Hohe ist der Panaso-
nic RL-H7000 durchaus -
und komplett - noch am
eingebauten Griff tragbar,

CPU-Markt

wenn ein Ortswechsel erfor-
derlich sein sollte.
Technische Einzelheiten:
RL-H7000:

- 16-bit Mikroprozessor
(Intel 8088)

- 256KB RAM Hauptspei-
cher

- erweiterbar
640KB

- separate deutsche Tastatur
nach erweiterter DIN 2137

- 9” monochromer Bild-
schirm

- eingebauter Drucker 80
Zeichen

- Soft- und Hardware-
kompatibel zum Industrie-
standard

- 1 parallele Schnittstelle
(Centronics)

- 1 serielle Schnittstelle (RS-
232C)

- RGB Farbausgang

- MS-DOS Betriebssystem
auf Diskette 5.25”

incl. deutsches Handbuch
DM 7.968,60

RL-M900:

- RAM Expansion Platine mit
128KB auf der Platine, die
restlichen 256KB sind freie
Sockel, die mit 64KB IC-
Chips bestiickt werden kon-
nen.

auf max
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180 Zeichen pro Sekunde
Voll IBM-kompatibel

Der neue Matrixdrucker
DPGM 9 von Fujitsu bringt
frischen Herbstwind in die
Druckerlandschaft.

180 Zeichen pro Sekunde
schafft der DPGM 9 miihe-
los. Die 9 x 9 Matrix ermég-
licht gut lesbare Zeichen, die
sogar als Fotokopie gut les-
bar sind. Sogar Unterldngen
(y”) werden korrekt darge-
stellt. Fettdruck, Breitschrift,
hoch- und tiefgestellte Zei-
chen machen keine Prob-
leme.

Konzipiert fiir Mikrocom-

putersysteme und "Work-
stations” 16st dieser Matrix-
drucker alle Probleme: Li-
stings, Statistiken, Reports,
Texte, Briefe. Die letter qua-
lity wird durch vierfachen
Punktdruck in einem Zei-
chen erreicht.

Der Friktionsantrieb sorgt
fiir mithelose Verarbeitung
von Einzelformularen und
Rollenpapieren. . Ein flach
eingebauter Formu-
lartraktor verarbeitet End-
lospapier von 89 - 266mm.
Eine eingebaute Abreil-

Computer-Ausstellung

UL

1985 wieder in vier
Schweizer Stadten

Die Vorbereitungen fiir die
"LOGIC 85" laufen bereits
auf vollen Touren. Die 1983
erstmals durchgefiihrte Aus-
stellung fiir "Mikro- und
Kleincomputer im kommer-
ziellen Bereich” wird im
kommenden Jahr wie schon
1984 in den vier Stidten Zii-
rich, Bern, Basel und St. Gal-
len durchgefithrt. Das Kon-
zept der regionalen Ausstel-
lungen mit Schwergewicht
auf Software-Angeboten hat
sich sehr gut bewihrt.

Gegeniiber dem Vorjahr
wird 1985 ein wesentlich ver-
bessertes Hallenangebot be-
stehen. In Ziirich konnten
die Ziispa-Hallen 7 und 8, in
Bern die Halle 2 des neuen
Bea-Komplexes  reserviert
werden. In Basel bleibt es bei

der Sporthalle St. Jakob, die
iiber eine sehr gute Infra-
struktur verfiigt, und in St
Gallen wurde lediglich die
Halle getauscht: Die OLMA-
Halle 3 (statt Halle 1) ist ver-
kehrsgiinstiger gelegen und

. weist zudem einige techni-

sche Vorteile auf.

Das urspriingliche Projekt.
die "LOGIK” zusitzlich in
der franzosischen Schweiz
und im Tessin durchzufiih-
ren, wurde - wenigstens fiir
1985 - fallengelassen. Die
Organisatoren wollen vor-
erst die Entwicklung aufdem
Ausstellungsmarkt beobach-
ten, die sich aufgrund des
nun jahrlichen Turnus von
"Swissdata™ (Basel) und
"Computer” (Lausanne) er-
gibt. Die "LOGIC” versteht

kante erlaubt das schnelle
Abtrennen ohne EinreiBen
oder Verriicken. ‘
Der DPGM 9 wird in 2 Ver-
sionen angeboten. Als Epson
FX-80 oder als IBM-PC-
Matrixdrucker-Version. Er
ist vollkommen funktions-
kompatibel (Zeichensatz und
Escape-Code-Umsetzung).
Alternativ mit Centronics

parallel oder mit 2.4 Schnitt-
stelle.

Der DPGM kostet 1.835.- DM
inkl. MwSt.

sich zwar von ihrem Ausstel-
lungskonzept her als regio-
nale und ausstellerspezifi-
sche Erginzung zu den
groBen Fachmessen, will
sich aber weder dem Ausstel-
ler noch dem Besucher mit
einer Omniprisenz aufdrin-
gen, sondern vielmehr deren
reale Bediirfnisse beriick-
sichtigen.

Die Daten:

27.-30. Mirz 1985
10.-13. April 1985
17.-20. April 1985

8.-11. Mai 1985

Bern
Ziirich
Basel

St. Gallen

Anmeldetermin: 3
bis 30. Oktober 1984
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Das neue Bildschirmterminal
CIE-7800

ist auf der einen Seite ein
Terminal. das zu den IBM-
Bildschirmen 3178 und der
Familie 3278 voll kompatibel
ist. auf der anderen Seite ein
V24-Terminal, dessen Typ
alternativ gewihlt: werden
kann. Das IBM Terminal
wird direkt iiber ein Coaxial-
kabel an eine Steuereinheit
des Typs 3274 oder 3276 an-
geschlossen. Fiir das V24-
Terminal steht eine V24-
Schnittstelle zur Verfiigung.

Der Bildschirm:

Der CIE-7800 besitzt einen
groBen blendfreien Bild-
schirm mit einer Diagonalen
von 14 Zoll. Im IBM-
Emulationsbetrieb sind alle
notwendigen Videoattribute
darstellbar. Im Betrieb als
V24-Terminal sind die Vi-
deoattribute der jeweiligen
Emulation (z.B. DEC VT52/
VT100. IBM3101. IBM3275
oder HP2622) voll imple-
mentiert.

Schnittstellen:
Neben der normalen Coa-
xial-Schnittstelle fiir den

asynchrone V24-Drucker-

schnittstelle. an die ein preis-
giinstiger  serieller ASCII-
Drucker fiir Hardcopy-
zwecke direkt angeschlossen
werden kann. Baudrate, Da-
tenformat und Handshake-

IBM-Betrieb  verfiigt der’
CIE-7800  standardmiBig
tiber eine lokale serielle

pfotokoll sind lber ein Set- .

up-Menue einstellbar und
werden. wie alle anderen.ein-

gestellten Werte. in einem

nichtfliichtigen Speicher
(EEPROM) permanent ge-
speichert.

Fiir den Betrieb als V24-
Terminal ist eine weitere
V24-Schnittstelle eingebaut.
Einstellung der Baudrate der
anderen iibertragungsspezi-
fischen Daten erfolgt genau
wie bei der Druckerschnitt-
stelle.

HABEN SIE
SCHON IHR
PERSONLICHES

CPU-ABONNEMENT
VORGEMERKT ?

Dezember 1984

Ein  Spalten-Zeilenzihler,
eine interne. batteriegepuf-
ferte Uhr, eine universelle
Spannungsversorgung (Netz-
spannung 110V bis 240V) ge-
héren genauso zur Standard-
ausstattung wie Dunkel-
schaltung des Bildschirms
nach einer einstellbaren
Ruhezeit und intensive in-
terne Testroutinen.

Tastatur:

Niedriges abgesetztes Ta-
stenfeld mit verstellbarem
Anstellwinkel und 87 Tasten.
Verschiedene Zeichensitze
(IBM-spezifisch oder Lin-
der-spezifisch) sind einstell-
bar.

Betriebsarten:

Das CIE-7800 kann im Vor-
dergrund als asynchrones
ASCII-Terminal oder als se-
parates BSC-Terminal (IBM
3275 0.4.) betrieben werden.
wihrend im Hintergrund das
3270-Protokoll aktiv bleibt.
Auf diese Weise kann zwi-
schen den Dbeiden Be-
triebsarten beliebig hin- und
hergeschaltet werden.

Das CIE-7800 - sechs IBM-
Terminals in einem Gehéuse
und dazu ein asynchrones
ASCII-Terminal.
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CPU-Game-Hunter-

Chicken Joke

fiir den TI-99/4A + Extended Basic

Versuchen Sie méglichst viele Eier auf-
zufangen, die Thre Henne legt und fal-
len 148t!

Viele Raffinessen und Schwierigkeiten
miissen bewéltigt werden: das Spiel en-
det, wenn Sie 3 Eier nicht gefangen

haben.
Mit steigender Rundenzahl (max. 4)
andert sich die Spielsituation,

d.h. Sie bekommen es mit weiteren
Hindernissen zu tun.

Von Runde zu Runde erhodhtsich eben—
falls die Anzahl der zu fangenden
Eier!

Also aufpassen! Thre Henne wird im-
mer fleiBiger!

Fiir jedes gefangene Ei erhalten Sie 10
Punkte. Zerschellt ein Ei am Boden, so
werden Ihnen Punkte abgezogen.
Gesteuert wird mit dem Joystick,
Chicken-Joke ‘kann einzeln oder zu
zweit gespielt werden.

Es warten insgesamt 6 Levels auf Ihr
Geschick.

Programmbeschreibung: -
130-170: Variablen-Indizierung
180-340: Beginn der groBen Spiel-
schleife, Zeichen-Definitionen

350: Abfrage, ob Titelbild erscheinen

100 ! ! % #%CHICKEN-JOKE®%%! 11
110 ! COPYRIGHT BY E.HOEFLER
AND D.BILLER (HE-VISION)
120 ! ADRESSE: E.HOEFLER, 80
56 NEUFAHRN, CARL-DIEM-STR.Z
1, TEL.: 0B165/4210

130 CALL CLEAR

140 CALL MAGNIFY(3)

150 RANDOMIZE

160 TI=0

170 VO,6=2 :: ROUND,SP=1 ::
BONUS=10 :: DIM P(2):: P(1),
F{2)=0

180 ! BEGINN DER SFIELSCHLEI
FE #¥¥¥%HEEREEEEEERRERERREER
190 V,K,OUT,IN=0 =3 U=5 :: M
=

200 IF ROUND>20 AND{{ROUND-1
) /4=INT ( {ROUND-1) /4) ) THEN VO
=V0-0.3

210 IF ROUND:8 AND ROUND<13
THEN RHY=11 ELSE RHY=13

220 IF ROUND»12 THEN RHY=11
230 CALL CHAR(9&,"001B1C24EC
1DOFOF(O301000000000000000028
S4BABB7DEFEFEFFE7C282828
4C")

250 CALL CHAR{112,

soll

- 360-450: Bildaufbau - der jeweiligen

Runde entsprechend

460-580: Kleine Spielschleife: Bewe-
gung des Bauern mit verschiedenen
Verzweigungen (Ei gefangen oder nicht
gefangen, Mauer oder liegendes Ei be-
rithrt, oder dgl.). Diese Schleife wird RHY
mal durchlaufen, dann wird ein neues
Ei gelegt.

590-680: Huhn legt Ei mit zufalllger
Fallrichtung

690-760: Splelerwechsel wenn dieser
notwendig ist

770-790: Einer der belden Spieler schei-
det aus

800-880: Punktezihlung und Anzeige
890-980: Bauer stolpert iiber liegendes
Ei

990-1070: "Game over” fiir einen der
beiden Spieler

1080-1270: Titelbild

1280-1410: Endebild

1420-1640: Melodie 2

Variablenliste:

TI: Schaltung zum Titelbild

G: Soviele Eier miissen gefangen wer-
den (Catch:...)

ROUND: Runde

240 CALL CHAR{100,"000014245
DDDBEF7F7F77F3E1414143600183
86437B8F8FOCOB0")

250 CALL CHAR (104, "020100000
0011148243D1F0100040EQOF0R8CT
EOF9ADZFEDARO41CFELIEIELCO
8FC")

"10317EF0S
94B7F5320387F787C38103F40800
0000080881 224BCFE8000207
OFQ")

270 CALL CHAR{13&,"FFFF™)
280 CALL CHAR (108, "000000000
10307070F 0OFOF 07 0300000000000
Q0000BOCOCOEQEQEOCOBO" )

290 CALL CHAR(127,"00FBFBFEQO
O7F7F7F")

Z00 CALL CHAR{11&, "000000000
000000183SF3F074BEIFE&SDOOOT0
FOB183070190BIF79F29939F

H"’ Il

10 CALL CHAR {120, "00EOFODO1
B0OCOE98DOFCIEFFIFFCDFCCOO00O0
0Q000000080C1F2FCEOD2977
FB&") -

320 CALL CHAR {128, "FFFFFFFFF
FFFFFFF")

SP: Spieler

BONUS: Gutschrift fiir gefangenes Ei
P(1), P(2): Punkte der beiden Spieler
OUT: Eier. die nicht gefangen
wurden

IN: Eier, die gefangen wurden

VO: Geschwindigkeit des Bauern
RHY: Abstand, in welchem Eier
gelegt werden

V: Spaltengeschwindigkeit der Eier, in
Abhingigkeit vom Huhn

K: Spielschleifenzihler (kleine Spiel-
schleife

M: Sprite bzw. Ei, das dem Boden am
nidchsten ist

Z: Geschwindigkeit des Huhns
(zufallig)

U: Sprite bzw. Ei. das dem Huhn am
nichsten ist

EOZ: Gibt die Anzahl der Spieler an
FLAG: Zeigt an, ob der Bauer nach
links oder rechts fahrt

I: Schleifenindex fiir diverse Schlei-
fen

X, Y: Position des Joystick-Hebels

C, D:Position des Eies, das dem Boden
am nichsten ist

330 CALL CHAR (130, "001800C30

0180000", 131, "00CI000000CIO0

ao")

340 CALL COLOR(13,1é, 02,14,9
21,12,10,15)

350 IF T1=0 THEN GOSUE 1080
360 FOR I=2.70 8 :: CALL COL
OR{I,16,2):: NEXT I
370 CALL HCHAR(3,f,136,32)
380 CALL HCHAR{Z4,1,127,32)
390 IF ROUND*12 THEN CALL vC
HAR (20, 16,127,4)

400 IF (ROUND>4 AND ROUND<9)
OR ROUND>16 THEN CALL HCHAR
10,1,128, 192)

410 DISPLAY AT{3,1)SIZE{S):"
ROUND" :: DISPLAY AT(4,6)S1Z
E (3) : ROUND

420 DISPLAY AT(4,1)SIZE(&):"
FLAYER" :: DISFLAY AT(6,7)SI
ZE(2):SF

430 DISFLAY AT(4, 13)5125(7)-
"FOINTS:" :: DISPLAY AT(4,25
)SIZE () :F(SF)

440 DISPLAY AT (6,1B)SIZE(&4):
"CATCH: " :: DISFLAY AT(&,24)
SIZE(2):G~IN
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450 CALL SFRITE(#1,100,15,1,
100, #2,104,4, 1568, 100) -
450 ! BEWEGUNG BAUER ##%%%¥#%
470 CALL JOYST{SF,X.Y)

480 IF X=4 AND Y=0 THEN CALL
PATTERN(#2,112):: CALL MOTI
ON{#2, 0, V0%X)

490 IF X=0 AND Y=0 THEN CALL
MOTION{(#2,0,0)

S00 IF X=-4 AND Y=0 THEN CAL
L PATTERN(#2,104):: CALL MOT
ION(#2, 0, VO%X)

S10-K=E+1 :: IF kK=RHY THEN G

OSUEB 600

520 IF ROUND>8 AND ROUND<13

THEN CALL FOSITION(#M,C,Diz:
IF C>165 THEN GDSUE 8460
ELSE S50

530 CALL POSITION(#M.C,D)

940 IF C>»165 THEN CALL DELSP

RITE(#M):: CALL SOUND(100,-5

«0):: OUT=0UT+1 :: P(SP)

=P {SP) - (BONUS#G/2):: GOSUB 8

40 z: IF OUT=3 THEN 780

S50 IF ROUND:>8 AND ROUND<13

THEN CALL COINC(#2,#25,10,T)

:: IF T THEN 890

560 CALL COINC(#2,#M,8,T)::

IF T THEN GOSUB 810

S70 IF ROUND>12 THEN CALL COD

INC{#2,168,117,10,T)z2: IF T

THEN CALL SOUND(270,-5,0

):: GOTO 780

580 GOTO 470 :

590 ! EI WIRD GELEGT #*##¥##%

600 V=Z

610 CALL MOTION(#1,0,0):: CA

LL POSITION(#1,A,R)

620 Z=INT{(RND#*11)~-5

630 U=U+1 :: M=U-2

640 IF Z>0 THEN CALL PATTERN
(#1, 100)ELSE CALL PATTERN(#1

,96)

650 CALL MOTION(#1,0,2)

660 CALL SPRITE (#U, 108, 16,4,

RB,5,V)

670 K=0

680 RETURN

690 ! SPIELERWECHSEL #*%%#¥%%

700 FOR I=1 TO 25 :: CALL MO

TION(#I,0,0):: NEXT I :: FOR
I=1 TO SO =2: NEXT I

710 IF EOZ=1 THEN 740

720 IF SP=2 THEN SP=1 :: GOT

0 740

730 IF SP=1 THEN SP=2 :: CAL

L CLEAR :: CALL DELSPRITE (AL

L):: GOTD 190

740 G=G+1 :: CALL CLEAR :: C

ALL DELSPRITE(ALL)

750 ROUND=ROUND+1 :: IF (ROU

* ND-1) /4=INT ( {ROUND-1) /4) THEN
G6=2

760 GOTO 190

770 ' EIN SPIELER SCHEIDET A

US  HaR 53400 30 4 RN RN

780 IF SP=1 THEN SP=2 ELSE §

P=1

790 IF EOZ=1 THEN 1280 ELSE

EOZ=1 :: GOSUB 990 :: CALL C

LEAR :: CALL DELSPRITE(A

LL):: GOTY. 1790

800 ! PUNKTEZAEHLUNG #%%3%% %%

810 CALL SOUND(250,700,0)::

CALL DELSPRITE (#M,#25):: IN=

IN+1 :: P(SP)=F(SP)+BONU

S

820 IF IN=G THEN 700

830 DISPLAY AT(6,18)SIZE(&):

"CATCH:" :: DISFLAY AT(&,.28)

SIZE(2):G-IN
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840 DISPLAY AT(4,1B)SIZE(7):
"POINTS:" =z: DISPLAY AT(4,25
)SIZE(6) : F{SP)

850 RETURN

860 CALL DELSPRITE(#M):: CAL
L SPRITE(#25,108,16,175,D)
870 OUT=0UT+1 :: P(SP)=F(5F)
—(BONUS#*G/2):: GOSUB B40 ::
IF OUT=3 THEN 780 :

880 RETURN

890 !BAUER GESTOLPERT ##¥%%%#
900 IF X=-4 THEN FLAG=-1 ELS
E IF X=4 THEN FLAG=1

910 CALL SOUND(500,200,0)
920 CALL MOTION(#2,0,0)

930 IF FLAG=-1 THEN CALL PAT
TERN(#2, 116)ELSE CALL PATTER
N(#2, 120)

940 CALL DELSFRITE (#25)

950 FOR I=1 TO 26 :: CALL MO
TION(#I,0,0):: NEXT I

960 CALL POSITION(#2,L,M)
970 FOR I=1 TO S50 :: CALL HC
HAR(INT(L/B) ,INT (M/B) +2, 130,
1):: CALL HCHAR(INT(L/8)

s INT(M/B) +2,131,1):: NEXT I
980 GOTO 780

930 ' GAME OVER %% %% %% %% % % ¥ %
1000 .CALL CLEAR :: CALL DELS
PRITE(ALL)

1010 CALL SCREEN(S)

1020 DISPLAY A1 (B, 10):"GAME
OVER"

1030 DISPLAY AT(11,10):"PLAY
ER" :: IF SP=1 THEN DISPLAY
AT(11,17):"2" ELSE DISPL

QY ATCIL S17) s s :
1040 FOR I=1 TO 900 :: NEXT
I

1030 IF SP=1 THEN ROUND=ROUN
D+1 :: G=G+1 :: IF (ROUND-1)
/4=INT { {ROUND-1) /4) THEN

G=2

1060 CALL SCREEN(2)

1070 RETURN

1080 ! TITELBILD 369955 % %% %%
1090 CALL SCREEN(7)

1100 FOR I=1 TO 8 :: CALL CO
LOR(I,2,16)1: NEXT I

1110 DISPLAY AT(6,6)S1ZE(19)
: "HBE-VISION PRESENTS:"

1120 GDSUB'1430

1130 CALL SPRITE(#1,112,13,9
5,50,0,9)

1140 CALL SOUND{4250,-4,0)
1150 CALL PODSITION(#1,A.R)
1160 IF B=200 THEN CALL MOTI
ON(#1,0,0):: CALL PATTERN(#1
.104):: GOTD 1180

1170 GOTO 1150

1180 DISFLAY AT{(13,8)SIZE(12
):"CHICKEN-JOKE" :: DISPLAY
AT{14,8)SIZE(12):"

1190 DISPLAY AT(20,18)SIZE(4
):"1984"

1200 CALL SPRITE (#2,100,5,80
«20) :

1210 FOR I=1 TO 1000 :: NEXT

1
1220 CALL CLEAR :: CALL DELS
PRITE(ALL) :

1230 DISPLAY AT(10,4):"ONE O
R TWD PLAYER ?"
1240 ACCEFT AT(10,24)BEEF VA
LIDATE("12"):EDZ :: IF EOZ>2
THEN 1240
1250 CALL CLEAR :: CALL COLO
R(1,2,1):: FOR I=2 TO B :: C
ALL COLOR(I,16,2):: NEXT

1 :
1260 CALL SCREEN(2):: TI=1

CPU-Game-Hunter

1270 RETURN

1280 ! ENDE-BILD #%%%%%%%% %%
1290 CALL CLEAR :: CALL DELS
PRITE{ALL)

. 1300 FOR I=2 TO 8 :: CALL CO

LOR(I,2,1)22 NEXT I

1310 CALL SCREEN({11)

1320 DISPLAY AT(S,3)SIZE(B):
"PLAYER 1" :: DISPLAY AT(S,2
0)SIZE(B) : "PLAYER 2"

1330 DISPLAY AT(10,12)SIZE(&
) : "POINTS"

1340 DISFLAY AT(10,3)SI1ZE(6)
:P(1):: DISPLAY AT(10,20)SIZ
E{6):P(2)

1350 IF P(1)>P(2)THEN CALL S
PRITE(#1,112,7,100,45,42,114
+7,100, 1BO)ELSE CALL SFR
ITE(#3,120,7,100,45,44,104,7

4100, 180)

1360 DISPLAY AT (20,3)SIZE(15
):"NEW GAME? (Y/N)"

1370 GOSUE 1430

1380 CALL KEY(0,K,S):: IF S=
0 THEN 1380

1390 IF K=B9 OR K=121 THEN C
ALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(
ALL):: GOSUB 1230 :: CAL

L CLEAR :: CALL SCREEN(2)::
GOTO 170

1400 IF K=78 OR K=110 THEN E
ND ; ?
1410 GOTO 1380

1420 ! TITELMELODIE ###¥%%¥%%%
1430 GOSUEB 1620

1440 FOR I=1 TO SO :: NEXT 1
1450 GOSUB 1430

1460 FOR I=1 TO 100 =:: NEXT
1

1470 GOSUB 1620

1480 FOR I=1 TO S0 :: NEXT I
1490 CALL SOUND(180,300,0)::
CALL SOUND(190,385,0):: CAL
L SOUND{190,390,0):: CAL

~ L SOUND (240, 340,0)

1500 FOR I=1 TO 100 :: NEXT

I

1510 60OSUB 14620

1520 FOR I=1 TO 50 3: NEXT I
1530 GOSUR 1630

1540 FOR I=1 TO S0 :: NEXT I
1550 GOSUB 1640

1560 GOSUB 1640

1570 CALL SOUND(140,350,0)::
CALL SOUND(200,330,0):: CAL

'L SOUND(260,270,0)

1590 CALL SOUND(180,270,0
CALL SDUND(100,40000,30)

CALL SOUND(180,270,0)::
FOR I=1 TO 40 :: NEXT I
1600 CALL SOUND(100,270,0)::
CALL SOUND(100,270,0):: FOR
I=1 TO 30 :: NEXT I :=:

CALL SDUND(230,270,0)

1610 RETURN

1620 CALL SOUND(120,290,0)::
CALL SOUND(120,265,0):: CAL

L SOUND(120,240,0):: CAL

L SOUND{(120,215,0):: RETURN
1630 CALL SOUND(180,300,0Q)::
CALL SOUND(300,385,0):: CAL

L SOUND(140,390,0):: CAL

L SOUND(200,340,0):: CALL SO0

UND(200,270,0)3: RETURN

1640 CALL SOUND(140,350,0)::
CALL SOUND(200,330,0):: CAL

L SOUND(200,270,0):: RET

URN

1580 FOR I=1 TO 40 :: NEXT
)

L8 & & & ¢
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Nach dem Eintippen des Programmes, wird es mit’SAVE”UNDERGROUND” auf Kassette und
mit ’SAVE”UNDERGROUND”,8’ auf DISKETTE abgespeichert!

Vor jedem LADEN muB man folgende Zeile eingeben:

"POKE44,28: POKE7168,0:NEW’; und dann RETURN driicken.

nem Hohlensystem befindet.

Damit der Computer weiB was er machen soll, geben wir ihm einen Befehl der aus zwei Wortern be-
steht; z.B. 'NIMM SCHLUSSEL.

REMrsxsxxxxxxx3x+xx+  Man hat folgende Befehle:

1
2 REM UNDERGROUND * HI[LF
3 REMx VON x
4 Remx micHaeL voreT »  MAGIE
'-s" :E:* * INVENTUR
%x *
7 REMx + ENDE
8 REM# <C)> 1984 »+ LEGE
S REMEXSkEERRRRREERRKE SCHAU
18 GOSUB40@0
11 DIMR(B1,4)
28 DIMF$(21),5¢21,2) Es gibt folgende Richtungen:
230 DIMBS$(13) .
48 FORT=1TO81 O: OBEN
50 READRCT,1) U: UNTEN
6@ READR(T,2)> . L: LINKS
7@ READR(T,3) g
88 READR(T,4) R: RECHTS
98 NEXT -Viel SpaB!
188 FORT=1TD21
118 READF$(T)
128 READS(T, 1)
138 READS(T,2)
148 NEXT
158 FORT=1TO19
160 READBS$CT)
170 NEXT
180 S=73
200 SC16,1)=INTCRNDC1)>281)+1
218 SC17,1>=INT<RNDC¢1>%81)+1
220 N=INT(RNDC1)>%81>+1
238 IFN=SANDS(S,15<>-1THENG@170
300 PRINT"J"
310 PRINT*XBBRBRM ~  °
320 FORT=1T06:PRINT"iRBRRI | | "tNEXT .
330 PRINT IREBRRMI
348 IFR(S,1)=8THEN360
358 PRINT"RSSRRRN | | MIERN | |DES | L
368 1FR(S,2)=0THEN3S@ _ :
378 PRINT"bOeORRERARRERET| MEREE | |JERSN | |
388 IFR(S,3)=0THEN4OO :
390 PRINT":MMRDEB] 508 00 AMBAE1"
400 IFR(S,4)=0THEN4Z2@
410 PRINT"EEOERORRRRRRRRRE MNESG SSd 00—
4280 IFS(1,1)=STHENPR INT " iahnRR RN ciEugeTlen ol BEBHET T HelEEnma 5"
438 IFS(2,1)=STHENFR INT " MSSRBRRRRRRTY NS/~ IEESOT. . A0S 3"
448 IFS(3,11)=STHEI‘~PRINT'm /\“-/\/\_\/m‘ 3
458 IFS(4,1)=STHENPR INT " SOGBRRERREE > < > < >ISSEEENEC > < > < > INREERNE< > < >< >@"
460 1FS(4,1)=STHENPRINT " IRRRBRES > < >IRERERNC><><>MBMSRNEC > <> <@

UNDERGROUND

fiir den VC-20 + 16K

Underground ist ein super Adventure!

dem Spiel UNDERGROUND geht es darum, einen verborgenen Schatz zu finden, der sich in ei-
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478 IFS(5,1)=STHENPR INT "ZepOdelsl=RBBnnSRRa< >3

438 IFS(6,1)=30RS(7, 1) =STHENPR INT * hiEabhbERDLIN BRmEI ER@EN uElEki]
=ll

490 IFS(8,1)=STHENPR INT " BSDIDRRRRRRREL] IBERE IRmEL BESEE a*

S8 IFS(9,1)=STHENFR INT "D RRbRR BB | SRIG 10D | NN 0" 3"

510 IF5¢18,1)= STHENPRlNT"w-//“ﬂ'

520 IFSC11, 1 )=STHENPR INT " cisigsly IRREREG — RN |33l | IREM — 3"

5230 IFS(12,1)= THENPRINT"WM—H SINENN| |IEEEDG| |MEEESG—0"
5408 IF5(13,1)=STHENPR INT " SEshi R SIRRB NN —HeR"

550 IFSC14,1)=STHENPR INT " SSpOROpERERENE &5 INEEEINE w5 "

SE@ [Fsus 1)= aTHErPR!NT'MWIIa'

578 hin e ARk IR | | 3"

520 ] DS+ molBENDE “SEEEDTd| 13"

59@ !Fscxa,n aTHEN"RINT"M/I [ 1 1 TUF g ] l_—-'l/lltl/l IBERGI] | IBRRM L/

€00 - IFS413,1)=STHEMPR INT " Sisisistg=Ie]
618 IFS(28,1)=STHEMNPRINT" m
620 IFS<21,1)=5THEMNPR INT" S RERRRRN 4 MRULE "SEEba -ma‘
E30 =0

625 PR INT " Elapmera el

€40 FORT=1TO21

B0 IFS(T,1)=SANDX=BTHENX=1:PRINT"ZE INZELHEITEN: *

BEQ@ IFS(T,1)=STHENPRINTMID$(F$<(T>,7?)

E78 NEXT

620 PRIMT"NEMAS SOLL ICH MACHEN??7?"

€30 INPUT"E":WF

635 PRINT"@E":R=1:W$(1I)= """ lE(2)=""

708 FORT=1TOLENCWS)

710 QE=MIDF(WF,T,1>

720 IFQ$L{>" "THENWS(R)=W${R)I+AF

730 IFQ$=" "THENR=R+1

740 NEXT

758 IFR{3THEN770@

760 PRINT"MES SIND NUR 1°-ODER 2 WOERTER ERLAUBT":GOTO&88

778 FORT=1TO18

720 IFLEFT$(W$(1),4)=BH(TITHENS18

798 NEXT

800 PRINT®"ICH KANN DAS NICHT!!!":60TOE80

810 IFT>2THENS48 :

815 REM*kx*xx xOBENX % X%k ¥

8280 IFR(S,1)<>0THENS848

830 PRINT"DORT IST EINE WAND!!!":G0TOEE@

840 IFS<>33THENSE®

841 IFSC18,1)>=-1THENSE®D

‘856 PRINT"DU WURDEST GEELENDET MUND BIST IN EINE FALL-EGRUBE GEFALLEN":GOTOE380

(4]

8E@ IFS=67AND3(20,1)<>8THENS7@ 1200 IFS=S3ANDS(8, 1)< >-1THENS®848

€65 GOTOSS8 1218 IFS=35ANDS(139,1)<>8THENi1230

278 PRINT"DORT IST EINE TUER!!!":GOTOE8O 1220 GOTO1240

880 IFS=S2ANDS(8,1)<>-10RS=53ANDS(8,12<>~ 1THF.‘NBS@ 1238 PRINT*DORT IST EINE TUERI!!!":GOTOE80
285 GOTO300 1240 IFSC16,1)=STHENSO200

890 GOTOE0D40 ; 1258 IFS<17,1)=5THENGB020

908 IFS<16,1)=STHENESOOOO 1268 S=R(S5,4)

312 IFS<17,1)=STHENGSBO28 - 1278 GOTOz200

928 S=R<S5.,1) : 1288 IFT>9SFHEN1450

930 GOTOZua ; 1280 REM* %% % xNTIMM* & kkx

340 1FT>4THENi@EBG 1295 'GOSUB40000

950 REMK* %k xUNTEN¥ k% % - 1300 IFS(T,2)=1THEN1320

360 I[FR(5,2)<>ATHENSSD 1318 PRINT"DAS NEHME ICH NICHT!!":G0TOS88
8978 PRINT"DORT IST EINE WAND! 1! ":GOTOE88 1328 IFS(16,1)=STHENGcOGQ8

880 IFS=1SANDS(10,1)<>~-1THEN12D@ 1338 IFS(17,1)=STHENG@GBz28

9898 GOTOl1@18 1348 IFSC(T,1)=STHENi1268

18@@ GOTO850 13580 PRINT"DAS SEHE ICH NICHT!!|*:GOTOE8@
1818 1FS=S52ANDE(38,1)<>-10RS=53ANDS(8,1><>-1THENSOO4@ 1368 X=0

igz2e !FS(IS,I)=STHEI\EBGBB 1370 FORG=1TO21

1838 IFS<17,1)>=STHENGOB828O = = 1388 IFS(G,1)==-1THENK=X+1

1048 5=R(S,2) 1398 NEXT

1858 GOTOzZe0 1488 IFX<BTHEN14z@

1868 IFT>ETHEN1160 ; 1418 PRINT"ES SIND NUR 6 '.-:.RCHEN ERLAUBT®:GOTOG89
1270 REMxxkxL INKS®k%x%kkx ¥ 1420 IFT=12THENGOB78

1888 IFR(S,3)<{>OTHENI1 188 1428 S(T,1)>=~1

1038 PRINT“DORT IST EINE WAND!!!*:G0TOE8A '1446. GOTOZ828

1190@ IFS=S2ANDS(8,1)<>-1THENE2242 1458 IFT>10THEN1S40

1118 IFS=25ANDS<18,1)><>-1THENSS@ - 1460 REM*%kkxxxLEGE ¥ 2% %X

1128 IFS(16,1)=STHENG@QQG 1478 GOSUuB4@00

1138 1FS5¢17,1)=5THENGOGZ8 1488 IFS(T,1)>=-1THEN1SBO

1140 S=R<S,3) 1438 PRINT*DAS TRAGE ICH NICHT BEI MIR!!!“:G0OTOE28@
1150 GOTO200 1588 IFS(16,1)=STHENG200@

1168 IFT>8THEN1280 1518 IFS(17,1>=STHENGOOZ®

1170 REM#xkRECHTS & x %% 1528 S(T,1)=S

1128 IFR(S5,4)<»BTHEN1288 ‘15285 IFS=36ANDT=STHENG2030

1190 PRINT"DORT IST EINE WAND!!!":GO0TOE8O . . 1538 GOTO200

1548 IFT>11THEMNIGSO
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1550 REMx %% *OEFFNE & %% %

1560 GOSUB4PRBD

1578 IFT=1S0RT=20THEN1590 3

1558 PRINT”DAS OEFFNE ICH NICHT!*:60T0630
1588 IFS(13,1)=-1THENIE1@®

1688 PRINT"ICH HABE KEINEN SCHLUESSEL " :GOTOESO
1610 IFT=20THENEQ 190

1620 IFS(13,1)=5THENIE30

1€21 PRINT"WELCHE TUER?7?77":GOTOE38

1838 S<19,1)>=0

1€4@ GOoTO20@ °

1650 IFT>I12THEN1770

1660 REM* &% %kl IRF ¥ % % % %

lE72 GOsSUB40p00

1638 IFS(T,1)>=-1THEN1720

1978 PRINT*U=UNTEN" 1638 PRINT"DAS TRAGE 1CH MICHT BEI MIR!!!":60TOE80
1888 PRINT"L=LINKS" 1700 IFT=140RT=3THENL7S0 §
1988 PRINT*"R=RECHTS" 1710 IFSC1E, 1)=STHENSQORO

2088 GOToese ’ : 1720 IFS(17,1)=STHENSO®22

2018 IFT>1STHENZ2 100 1726 S<T,1)=8

2020 REMxx% INVENTUR %X % 1740 G0TO200

2030 X=8 ¥ \ 1750 5(T,1>=8

2048 PRINT"MAICH TRAGE BEI MIR:" 1768 GOTO200

2050 FORT=1TO21 1778 IFT>13THEN186@

2060 IFS(T,1)>=-1THEMPRINTMIDS(F$(T) ,7)1K=1 1780 REMx*x¥VERTREIB*%

2070 NEXT 1790 GOSUB40000

2080 IFX=@THENPRINT"-NICHTS-" 1808 IFT=160RT=17THEN1830®

2098 GOTOESse 181@ PRINT"DAS VERTREIB 1CH NICHT*

2100 IFT>16THEN2 138 182@ GOTOese

2118 REM*»x¥x%xSCHAUXX X% x 3 1838 IFT=16ANDS(2,1)<>-1THENGOOOO

2120 GOTO308 . 1848 IFT=17ANDS(14,1)<>-1THENSOD2O

21308 IFT>17THEN2180 ; 1850 1IFT=16ANDRND( | ><.25THENSAORO

2140 REMx*x %% xENDE % x k% x 1851 IFT=17ANDRND (1)< .25STHENSORZO

2158 PRINT“SCHADE DAS DU SCHON BAUFHOEREN WILLST" 1352 GOTOozZee

2160 PRINT"HMSCHUESSSSSSSSSSS™ 1860 IFT>14THENZQ19

2178 END 1878 REMxxxx*xHILF xkkxx

2188 IFT>18THEN2270 1880 PRINT"@BEFEHLE: * i
21980 REM*x%xBEWEGE ¥ %% % 1830 PRINT"MHILF*

22080 GOsuB4oLOO 1980 PRINT*MAGIE"

2218 IFT=21THEN2238 13180 PRINT" INVENTUR" :
2228 PRINT"DAS BEWEGE ICH NICHT!":60TOE80 : 192@ PRINT"ENDE" 5 :

2238 IFS(16,1)>=STHENESBBO®Q : 1330 PRINT"LEGE*"

22498 IFS(17,1>=STHENE@020 1348 PRINT"SCHAU*

2250 R(3,3>=2 1950 PRINT"MER ICHTUNGEN: *

2268 GOoTOozee 1968 PRINT"O=0BEN"

2270 REM*x%xxMAG IEk k¥ ¥ &

2280 IF5(16,1)=STHEMN2300

2290 PRINT"ICH KANN NUR DEN MZAUBERER VERZAUBERN" : GOTOEE80

2380 IFS<2,1)=-1THEN2330 !

2310 PRINT"WEIL ICH DEN KRISTALL MNICHT HABE HAT ER MICHMVERZAUBERT"
2320 GOTOS3000

2332 IFRND(1)>.5THEN2368

2340 PRINT'BEVOR ICH IHN HMVERZAUBERN KONNTE MHAT ER MICH VERZAUBERT"
2350 GOTOS30908 ‘

2360 GOTOZ08

4000 PRINT"J"

4001 POKE3E87%,25

4010 PRINT " sixs UNDERGROUND *

4020 PRINT" NN VON*

4830 PRINT"NM MICHAEL VOIGT*

404@ PRINT * XinsizEs BITTE EINE TASTE L2
4858 PRINT " daigg UNDERGROUND *

4068 GETA%$: IFA$=""THEN4BSO
4078 GOTO4120

4830 FORT=1TO100:NEXT

4090 PR INT " siapeigy MINDERGROUND *

41900 FORT=1TO18@:NEXT

4110 GOTO40S@

4120 PRINT " B8 * % % % UNDERGROUND * % * # %" 3

4138 PRINT"DU HAST GEHOERT DASS MIN EINEM HOEHLENSYSTEMEE IN MSCHATZE VERBORGEN
HIST.*

4148 PRINT"MOBWOHL MAN DICH NICHT MGEHEN LASSEN WILL."

4158 PRINT*"MBEGIBST DU DICH IN HDEN UNTERGRUND. *

4160 PRINT"MdMIZZS BITTE EINE TASTE .

4170 GETA$: IFAS=""THEMN4 170

4188 PRINT " 28 * x x x kUNDERGROUND * % % % 3"

4198 PRINT"@50 WIRD GESPIELT:"

4200 PRINT"MMEJAS SOLL ICH MACHEN?77*

4210 PRINT"H? NIMM SCHLUESSEL®

4220 PRINT"MMNIISE BITTE EINE TASTE »

4230 GETAS$: IFA$=""THEN4230

4248 PRINT" L x»x ¥ xUNDERGROUND % & % k % 3"

b e P e S B P e T P e R P,
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4250 PRINT"W!CHTUNSEN: o

4260 PRINT"MAmO=0BEN"

4270 FRINT"BU=UNTEN"

4280 FRINT"ML=LINKS"

4288 PRINT"ER=RECHTS"

4295 PRINT"NR3JE ITERE BEFEHLE UNTER IRERBERBRHILF"
4300 PRINT"NEis BITTE. EINE TASTE L

4310 GETA%$: IFA$=""THEN4310

4320 PRIMNT".Jallx*%xx xUNDERGROUND x ¥ ¥ & xll" .

4330 PRINT " Mg a3 "
4348 PRINT" # VIEL GLUECK *
40000 FORT=1TO21 : 4350 PRINT" F | it
40818 QF=LEFTHW$(2) .4 4360 PRINT" EDiNizs BITTE EINE TASTE a"
48020 IFQ$F=MIDEF$(T),.2,4)>THENRETURN 4370 GETAS: IFA$=""THEN4370
40830 NEXT 4288 GOTO11

40248 PRINT“DAS KENNE ICH NICHT!t!*
480528 GOTOSEE8e

S0000 DATAB,0,8,2,8,0,1,3,0,12,0,4,8,0,3,5,06,14,4,6,8,0,5,0,0,16,0,8,08,0,7,0,0,1

8,0,0

Sesie DﬁTﬁe,19;0,11,6,2@,19,12,3,9,11,13,9,6,f2,0,5,23,3,8,8,24,0,16,7,0,15.0,0,

26,08.,18 s,
See2e DATAS,27.17.,0,10,0,0,0,1!,29,0,21,0,0,20,22,0,0,21,23,14,06,22,0,15,33,0,25

See3e DATA®,34,24,0,17,35,0,0,18,36,0,0,0,37,0,29,20,0,28,30,0,0,29,0,0,48,08,32

Seed48 DATA®,8,31,33,24,0,32,08,25,0,0,0,26,44,0,0,27,0,0,0,28,46,0,38,0,0,37,33,0

.8,38,48

Seesa DATAZ31,0,33,0,0,0,0,42,0,0,41,43,0,52,42,0,35,53,0,45,0,0,44,8,37,0,0,47,0

,56,46,0 ;

Seeea DATAB ,S57,0,0,0,58,0,0,0,0,0,51,0,0,50,52,43,61,51,0,44,62,0,54,0,08,53,0,0,

'64,8,56

Seeve DATA47,0,55,57.,48,66,5€,58,49,67,57,59,0,68,58,60,0,0,59,0,52,70,0,08,53,71

80,8 e

Seeése DATAB,72,0,8,55,73,0,0,0,74,0,08,57,0,0,8,58,76,0,0,59,08,0,69,8,78,68,70,61

/8,69,8

See3wd DATAG2,8,0,72,63,81,71,0,64,0,0,74,65,8,73,75,0,0,74,.76,67,08,75,0,0,0,0,78

Seiea@ DATA3S,8,77.79,8,8,73,80,0,0,79,31,72,0,80,0

50118 RTM XK K OK KRR K kK kK * FALLEN % FERRSEEERE

EE 33 '

Sa120 DATA/ELUMEINE BLUME ,44,1

50138 DATA/KRIS/EIN KRISTALL ,68,1 =

521480 DATA/-DIAM/EIN DIAMANT , 77,1 -
S8158 DATA/MOSAEIN MOSAIK ,36.,8

S8160 DATA/STUE/ZEIN STUECK VOM MOSAIK,8,1
S0178 DATA/FALLA/EINE FALLGRUBE ,S2.,8@
£0182 DATA/LOCH/EIN LOCH,S53,0

S8190 DATA/BRET/EIN BRETT,138,1

Seze® DATA/KERZ/ZEINE KERZE,B6,1

Sezl1@ DATA/BRILZ7EINE BRILLE, 1,1

50228 DATA/SCHI/ZEIN SCHILD AUS GOLD,37.1

S@8230 DATA/FLAS/EINE FLASCHE ., 40,1

50248 DATA/SCHL/EIN SCHLUESSEL ,67,1

50250 DATA/DOLC/EIN DOLCH,8S5,1

50260 DATA/KATZ/EINE KATZE AUS STEIN,41.,1
582780 DATA/ZAUB/EIN ZAUBERER,81,@

50280 DATA/DRAC/EIN DRACHE ,81.,0

50298 DATA/SCHA/EIN SCHATZ,9,1

50388 DATA/TUER/7EINE TUER ,55,0

50318 DATA/DREH/EINE DREHTUER,B7 .0

50315 DATA/FELS/EIN FELSEN,3,0

S8320 REM KERRKEKKREEL KK * BEFEHLE & EEEEKEKERE
* Kk .

S@338 DATAOC,0BEN,U,UNTE,L,LINK ,R,RECH

50348 DATANIMM,LEGE ,0EFF ,WIRF ,VERT ,HILF , INVE ,SCHA ,ENDE ,BEWE ,MAG I

€0000 . PRINT*"UDER ZAUBERER HAT MICH EMVERZAUBERT DESHALB @SS ICH AUFHOEREN"
60818 GOTOE30288

60020 PRINT".UDER DRACHE HAT MICH MPURCH SEINEN FEUER- MHAUCH GETOETET"
60838 GOTO63008 i

E8040 PRINTJICH BIN IN EINE FALL- MBRUBE GEFALLEN UND MHABE MIR MEIN BEIN®

50050 PRINT"NMGEBROCHEN"
B 6eae2 GOTOos30008
60070 PRINT“.DIE FLASCHE 15T ZER- MNBROCHEN UND DIE WFLUESSIGKEIT HAT MICH
60875 PRINT“MNERETZT"
68888 GOTOE3008
60030 PRINT".DU HAST ES GESCHAFT"
60108 IFS(18,1)><(>~-1THEMNEB142
€0110 PRINT*XMWEIL DU DEN SCHATZ EGEFUNDEN HAST KANNST MPU DICH AUF DIE FAULE
60120 PRINT"MHAUT LEGEN"
60138 GOTCE3200
60140 FRINT"H®.EICDCER HAST DU DEN HMSCHATZ NICH DABEI. EDESHALB BIST DU™
60150 PRINT"MIMMERNOCH SO ARM WIE ENORHER. "
60160 GOTOEZD@O
60178 PRINT"JICH BIM IN EINEN NEBELMGELAUFEN UND HABE MIR MPEN KOPF ANGESCHLAGEN
60130 GOTOBZ0BB
60130 PRINT*.FLOETZLICH SCHIESSEN NFPFEILE AUS DEN WAENDENEJND TOETEN MICH®
682008 GOTOs3088 d
63008 PRINT"MNOCH MAL (J/N>*"
€3018 INPUTAS
£302@ I1FA$="J"THENRUN
63830 PRINT"SCHUESSSSSSSSS™ -~
63048 END :
| A R R R R R 0 g N L i s e e S B R s ot
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Inmitten der malerischen Land-
schaft des Monument Valley
stehen sich zwei Cowboys gegen-
iiber - der eine davon sind Sie -
es geht ums Uberleben.

Wenn Sie iiber Geschick, Schnel-
ligkeit und taktisches Ein-
filhlungsvermdgen  verfiigen,
wird sich der Sieg Ihnen zuwen-
den, ansonsten ...

Nur der Bessere iiberlebt.

Zum Programm selbst:

Die groBe Menge an benétigten
Daten machte es notig, diese
mittels eines Hilfsprogrammes
(das erste Listing) in sequentiel-
len Dateien abzulegen und im
Spielverlauf vom Programm
selbst aufrufen zu lassen.

2

Hat man alles eingegeben und
das Hilfsprogramm gestartet,
so ist das Spiel betriebsbereit.
Nach dem Einlesen der Sprites
(ca. 25 sec.) erscheint der Pro-
grammkopf, der wihrend des
Abrufens
und des Aufbaus des Bild-
schirmmaske (ca. 55 sec.) be-
stehen bleibt. Es folgt ein kurzer
Vorspann, in dem die nétigen
Abfragen getiitigt werden, wo-
rauf das Spiel beginnt. '
Die Steuerung des (bzw. der)
Cowboys erfolgt mittels Joy-
stick. Im Ausgangszustand kann
durch Driicken des Joysticks
nach oben oder unten der Cow-
boy belegt werden. Durch Be-
titigen des Fire-Knopfes wird

der Sonderzeichen

der Cowboy in SchuBposition
gebracht, und die vertikale Joy-
stickabfrage dient nun zum Ein-
stellen der SchuBrichtung; auf
nochmaliges Driicken des Fire- -
Knopfes erfolgt der SchuB. So
wird das schnelle Ziehen und
Feuern realistisch nachgeahmt.
Zum Wiedereinstecken des Re-
volvers wird der Joystick entge-
gen der SchuBirichtung ge-
driickt. Sobald die Magazine
beider Cowboys entleert sind,
wird automatisch nachgeladen.
Doch genug der Erklirungen
jetzt.

Auf in den Wilden Westen!!!
3
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8 RER *ﬁ§¥¥$++*$¥¢4$#+**#**$¢£***##i¥¥¥
1 REM # DIEZEZ PROGRAMM MUSS EIM EIN- #
2 FEM #% ZIGES NHL GESTARTET WERDEN, *
2 REM # -UND ZWAR YOR DER EIHWGHBE DES #
4 FEM # SPIELPROGEAMMEZ- UM DIE DATEN #
S REM # FUER ZPRITES, SOMDERZEICHEN  #
5 REM # UWD TOM Ll SEGUEMZIELLEH  J
7 FEM #% FILES AUF DER DISKETTE ABZU- #
& FEM # SPEICHERHM. #
3 REM ssdsteeeetiitEibikehstssssnk

-
) &

3 OPEWZ. 8.2, "DUELL SPRITE.S.W"

28 FEADE: IF E=-1THEH4@

5] PPIHT#E;;TPﬂ\B}FHRiLlu) PE=5+E:G0TOZ6
463 CLOZEZ

S8 OPENZ. 8.2, "DUELL ZEICHEH.S.KW"

=8 RERDE: IF B“-ITHEN°6 :

78 PRIMT#2.STRECEICHREFC13); : S=5+E:GOTOSE
o6 CLOSEZ

148 IF 5=24754 THEWPRINT"ALLES KLAR !“:END
158 OPEN1.2,15,"S:DUELL ZEICHEN":CLOSE1
18 OPENL. 8,15, "5 DUELL SPRITE":CLOSEL:ON (SGN{34754-5:+2> GOTO 178,156,180
178 PRINT"IHRE DATEHSUMME IST UM";RBSC84754-5);"20U HOCH!" :GOTO9&

128 PRINT"IHRE DATENSUMME IST UM",;ABS(S84754-%);"2U NIEDER!"

198 PRINT"EITTE MOCH EIMMAL DATEM UEBERPRUEFEN"

Eﬁg FRIMT"UHD MACH EERICHTIGUNG PROGRAMM ERNEUT  STRARTEH."

568 .

316 REM SPRITE-DHATEN

328 ¢

932 EEM COWEOY R.ST. :
1988 DATH B, 13, 8. 8, &3, 192, 6. S 6. B, 5. 64 =
1818 DATA 8. 12, @, 8, €3, @&, B. &3, B, 8§ : F '

1826 DATA &3, 8, 8, &3, B, 0, €2, B8, B, 58, 0. B
1826 DATA 26, B, 6, 18, @, @, 14, 8, @, 14, @, 6
184@ DATA 16, 6. &, 18, &, B, 18, 8, @, 18, @, @
1858 DATA 14, 8. @, 3, 132

1833 REM COWEOY RE.ANS.

18c8 DATA @, 135. 8. @, &3, 132, 6, 5, 6, 6, 5, &4
1978, DATA 6. 13. 8, B, 15, 8, B, 15, 246, B

1828 DRTA 135, 244, 8, 15, 8, 6, 15, @, 6, 18, 6, ©

1898 DATA 18, B, &, 2, 8, 8, 18, 8. @, 16, 8, @
1188 DATA 16, &, @, 18, @, @, 18, 8, @, 18, @, @
1116 DATR 18, @, &, 3, 192 . :
1115 REM COWEDY RS.FALL

1120 DATA B. &8, @B. @, 2. &, @, 244, &, 8, 28, S2 : Das intelligente Algebraprogramm

1128 DATA @, 28, 248, §, &3, 192, 8, 135, 192, @ : fiilr den COMMODORE 64
11468 DATA 15, 122, @, 15. 192, 8, 15, 224, B, 2, 1668, B 5

1198 DATA 2. le@, B, @, 22, B, 8, 162, 8, A, 162. B Macht die Mathematik zum Kinderspiel
11ed DATA @, 1e2. @, @, 48, B, 8., 48, 4, 8, 49, @

1178 DATA @. 48, @, @, 15 % E

1125 REM COWBOY F‘u.LIEGT : A .
1154 DATA 9, 4. 8, 9, B, 8, B, A, B, 8, @ 3 & Softw:

1200 DATH @, O, o, @, G, o @, @ 0, 6 sl st

1219 DATH &, &, 89, 8, 8, B, 8, @, 8, 9, @, @

1z2¢r DATA &, @, @, 8, @, &, @, A4, 9, @, @, 4

1273

- i o = Pt C 1 =

1540 DATA 254, 171, 48,.68; 168 0r . 250 188,452
1245 REM COWEOY LS.ST. ¢

1256 DATA @, 248, B, 3, 252, @ ©, 99, 8, ©, 80, O Co?
1266 DATA B. 112, 6, B, 252, B, @, 252, B, 4

12ve DATA 252, &, G. 252, 6. 6, 252, @, @, 172, @,
1228 DATH 124, @, B, 122, 8, A, 17¢, 8, 8, 176, 8,
1298 DATA 168, B, @, 168, @, 6, 1led, B8, @6, 168, 4,

AL I

L]

€)"C)

1268 DATA 1e@. B, 3. 192, @ _

226 DATH 8. 248. @. 3, 2352, 9. 8. 29, 6. 8, 86, 4 Unterstiitzt den Mathematikunterricht
S REM COMEOIY LS.RMS. 1
DATH @, 112, &, G, 248, 6. 159, 248, @, 31 am; Qyraeium
DATA 24@, @, 6, 246, @, 6. 246, 8, 6, 160, &, © von der Unterstufe bis zum Abitur
DATA 1e8. @, @, 128, 8, 6, 18, 6. 8, 166, 6, @ etzt auch

=8 DATH 1e&, &, @, 1ea, 9. 6, led, 9, @, 166, B, O P e s i y @u!“E

:78 DATA 1e@, @. 3. 132, 8 entang D€l

7S REM COWEOY LS. FALL

26 IATA @, 6@, @. @, 252, ©, 144, 31, 8, 28, 20, B ALI “m'“mﬁm
DATA 15, 26, 8. 3. 252. 0, 3. 244, 6, 3
DATA 246, @, 3, 248, @, 11, 249, @8, 10, 128, @, 16 : Vom Mathematikbuch einfach in den Rechner
DATA 128, @, 8. @, @, 42, @, 8, 42, @, @, 42 und ALI zeigt Dir wie’s geht
gg;ﬁ il gaJ 9, 8. 40, @: 0, 40, 0, @, 40 ALI - rechnet verschachtelte Klammern aus

A B, @, 240, . B ALl - vereinfacht komplizierte Terme

%@?ﬁcgwfsg? "‘58' l'B'IEgT @ g G, @ ALI - zerlegt in Faktoren
H il ’ » . 8, a =

>a DATA @, B: @, 8, B: @, @, B: 0: a' ¢ 4§ ALI - I6st Gleichungen und Ungleichungen

28 DATA B, 6, ©, 6, @8, ©, B, B, 6, G, @, @ © Dipl.-Phys. Pet@"o“e"ﬂ!ﬂ.ﬂ,
DATA @, @, @, 8, g, 8, @, @, B8, 8, 9, Wast|-Witt-Str. 46, 8000 Miinchen 21
DATA B, 16, @, 3, 80, 4@, 15, 80, 42, 175, 6@, 234 Iasfon 00/ 00

DATA 191, &3, 42, 60, 12 Der Autor ist seit mehr als 10 Jahren Mathematikiehrer am Gymnasium
REM KAKTUS I
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1528 DATA @. 96. @, B, 248, @, 0, 240, ©. 4, 246, 64

1338 DATA 14, 246, 192, 14, 245, 132, 14, 246, 192, 15

13548 DATA 246, 192, 7, 231, 192, 7, 231, 128, 3, 231, 68, ©

1558 DATA 231, B, B, 239, @, @, 255, B, B, 254, 0, ©

1564 DATA 243, @, B, 240, B, @, 248, @, O, 246, O, 1

1378 DATA 248, 8, B, 35, @

1595 FEM KAKTUS II1/1 3

1666 DATA 8. 64, 6. B, 224, @, 4, 224, B, 36, 225, @

1618 DATAH 36, 229, @, 52, 229, 1, 28, 231, 3, 28 3

1620 DATA 227, 3, 12) 227, 11, 12, 231, i1, 12, 254, 11, 15

1638 DATA 254, 11, 15, 252, 11, 7, 248, 15, 1, 240, 15, @

1646 DATH 248: 3, B. 248, 3, @, 240, 1, @, 248, 1, 1

1658 DATA 248, B, 6. 32, B

1655 REM KAKTUS I11/2

1668 DATA 36. @, 125. 96, 1, 192, 96, 1, 288, 96, 1, 288

1ev@ DATA 184, 5, 263, 232, 21, 244, 232, 21, 228, 234 :
1688 DATA 21. 2@d4, 258, 29, 264, 242, 135, 2084, 242, 131, 252, 115
1698 DATA 123, 248. 119, 1, 224, 126, 1. 224, 126, 1, 224, 120

1708 DATA 1. 224, 120, 3, 246, 126, @, @, 120, 9, 6, 120

1714 DATA 6. B, 236, B, @

18868 REM DIAMOND

18le DATA ©. @, @, B, 8, 6, 8, B, B, 7, 255, 224

1828 DATA 3. 4. 48, 25, 106, 200, 4@, 177. 164, &85

1330 DATA 74, 36, 162, 68, 73, 255, 255, 255, 83, 35, 138, 41

1548 DATA 42. 12@,-21, 171, 88, 11, 165, 144, 5, 82, 32, 2

1859 DATA 173, &4, 1, 84, 128, @, 181, @, @, 86, 6, O

1868 DATA 44, B. 6, 24. @

1586 REM COMWBOY LS.LAUF

1918 DATA 8, 15, @, 8, 63; 182, 8. S, @, a, S5, &4

1920 DATA 6. 13, 6. 6, 63, §. @, 63, @, b =

1528 DATA 297, 268, B, 207, 208, @. 79, 8, 0, 74, @, @

194@ DATA 16, 128, @, 16, 125, 6, 2, 168, 8, 2, 156, 6

1938 DATA 168, 1e@., @. 168, 160, 3, 168, 160, 8, O, 166, @

1568 DATA ©. 186, @, 8, &8

1978 DATA-1

2880 - :

2312 REM SONDERZEICHEM

2828 ¢

2840 DATAB.8.249,24,126,125,24,24,0,36,16,17,22,60,254,31,48,64
2868 DATH?3,255, 255,255,255, 255, 255,255,209, 74,9, 1,1,1,15,1,1,1
2870 DATA?S.0. 128,128,128, 240, 128,128,128,83.1,1,7.,31.63.63, 127,08
2628 DHTHESJ12&)128}224!248JESEI252!254!5)86&63153!12?)63)63)63!12?}12?
2654 DATASZ.:1.3.7.7:31.,31,63, 255, 94, 254, 254, 255, 255, 254 . 252, 252, 254
2188 DATH167, 1.3, 15,832,127, 127,255,555, 109,8,06,59, 62,63, 127, 127, 127
211a DATAL116.6.7, 155,231,247, 246,246,246, 112,08, 0.0, 28, 126, 126, 126, 254
2128 DHTﬁll3:12?;53;53:255;255:255412?112?;114:2314231;24?;24?3255;255;255J255
213&-BHT9115:2543252;252:252}254:255:255:254;125;123;132;22442344248:248:252r o9
2148 DATA127.8,128.132, 240, 252, 252,255,231 3

2128 DATA122,159.153,159,135.97.25.4.4

2188 DATA125.9.0.9,0.8, 195,35, 24 2270 DATA148,191,191,159,79,71.35.24,7 _
2178 DATA130.4.4,2,16,3%,33,59.28 2288 DATA141,32.63.1,1,249,249,242. 228
2188 DATH131,32.32,16.8,132,132,76.56 2290 DATA142,8,1,249,19,19,39,39,75
2198 DATA132,224,24,195,226,242,245,253,253 2308 DATA142.7.24,35,79,159, 159, 158,79
2208 DATAL133,227.25.,4.2.2.1.1.,1 2318 DATR144,228,242,249,249,1,1.63,32
2218 DATA134.4.4,25,97,135%,159,159, 159 2328 DATAL145,79.159,159.159,79,35,24,7
2220 DATA13S5.24,36,195,0.0,8.8.0 238 DATAL46,79.39,39,19.19,249,1,0
2228 DATA126,1,1,1.,2,2,4.,25,227 2349 BHTH14?J1994152;32;64;64;12&:1284122
2249 DATALZ7 . 253,253, 249,242,225, 196, 24,2249 Se08 DATA-1

2250 DATA132:249,249,243,225, 134,152, 32,32

2260 DATAL122,128,128.128.64,64,32,152, 199 RERDY.

28 GOTO1208

25 REM TOMGEMERATOR :SCHUSS;SPIEL MIR DRS .LIED YOM TOD

38 51=54272 POk S1+5,8:POKESI+6,50 POKESI+24, 15: POKEST , 48 POKESI+1, 200

46 FORSS=15TOBSTEP-1:POKESI+4, 129 :POKESI+24, 5SS POKESI+1 , 2005455

58 NEXT:POKESI+4.4:RETURN

59 S1=54272 POKESI+S, 15#16: POKESI+6, 15416+15: POKES1+24, 24 : POKESI+23, 15%16+8
7 POKESI+12, 19%16: POKESI+13, 15%16+15: POKESI+11,65: POKESI+9, @ ‘POKESI+1@, 15
B POKESI+4.33 ‘FORA=BTOSE : FOKES], 39: POKESI+1,52 :POKESI+?, 45: POKESI+8, 52 : NEXT
5 FORA=BTOSE: POKESI, 161 ' POKESI+1,41:POKESI+7, 107 : POKESI+8, 41 : NEXT

B FORA=BTO1G6: POKEST. 56 POKESI+1,49: POKESI+7, 63 : POKESI+8, 49 NEXT

S FGEH=BT0565PUHEEI;ES3PDKESI+1J52:PDKESI+?;451PUKESI+8a523NEHT

8 POKESI+4.0'POKESI+11.8:RETURN

93 EEW HAUFTFROGEAMM 2 SPIELER

1@9.IS=B=JS=3?IH=E3JH=BZPUKEv+1;1?4=PDKEV+3:153iIV=1?4¢J?=1561IF=81JP=8

165 I=PEEK(S&32@) : J=PEEK{S56321)

167 IFFEEK(2B3)=ZTHEMGOSUESBEBE

118 IF(IHHDI6)=BHNDIS=1HNDIP>@THENM=I?*IU=1=IP=IP-1?HP=IF:GUSU33810N(Iﬂ+2)GO$UB4
26,568, 454 :

128 IF(JHND16)=@HNDJS=IHNDJP}BTHENH=J?=JU=1fJP=JP—1¢NP=JP:GDSUBEGfUN(JH+2)GDSUB4
968,558,520 :

138 IFCIANDLE=BAHDIS=6THENIS=1 POKEZB46, 254

S S S TR
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140 IFCJAMD1IE)=0ANDJS=ETHENJS=1POKEZB41,250

156 IFCIAMD1)=BANDIS=BANDIY>142THENIY=1Y-3

168 IFCJANDL Y =0ANDJZ=0ANDJY> 142 THENIY=JY-3

176 IF (JANDZ2)=8ANDIS=8ANDJY<236THENJY=JY+3

186 IF(IANDZ>=BANDIS=BANDIYC230THENIY=1Y+3 :

198 IFCJAND1 >=6ANDJS=1ANDJAZ~1THENJA=JA-1 ' ONCJA+2)GOSUB366, 320, 240
266 IF (IAND] »=BAMDIS=1ANDIA>-1THENIA=IA-1:ON{IA+2)GOSUB360, 360, 400
218 IF(FHNDQ)-GHNDJS-IHNDIHxlTHEHJﬁ-JH+1 ONCJIR+2,GOSUB30G, 326, 340
226 IFCIANDZ)=0ANDIS=1ANDIACI THENIA=1A+1 0H(Iﬁ+2}GGCUBJEQ 350,400
238 IFCIAND4»=ATHEMIS=6:POKE2@A4@, 255

248 IF(JANDZ)=BTHEMJS=0: POKE2641, 251

2358 IFIP=8ANDJP=6THENGOSUBZ00E : IP=8: JP=8:WS=5 GUSUB750 : WS=T:GOSUE760:G0TO165
260 POKEV+1, IY:POKEV+3, J7:GOTO183

235 REM ARMBEMEGUNG IN SCHUSSPOSITION

306 P“ 250%64 : POKEPY+13, 56 POKEPY+18, 44 : POKEPY+21, 15: POKEPY+24, 3 : POKEPY+27. @
319 POKEPY+30,0:RETURN

326 PY=2350%c4:POKEPY+15.@:POKEPY+13,8: POKEPY+21, 111 : POKEPY+24,47

338 POKEFV+27.0:POKEPY+36,6:RETURN s
240 PVY=250%c4 POKEPY+15.6: PDKEPV+IB B3:POKEFY+21.3:POKEPY+24, 15

258 POKEPY+27, 165 POKEP'Y+38, 32 ' RETURN :

358 PV=254#64:POKEPY+11.6 'POKEPY+14,52  POKEPY+17,240" POKEPY+20, 192

378 POKEPY+23,8:POKEPY+2E, 8 RETURN

3568 PY=234#54 :POKEPY+11.6:POKEPY+14, 0 POKEPY+17, 246 : POKEPY+20, 244 : POKEPY+23. 0
396 POKEPY+25,8:RETURH

480 PY=254#64  POKEPY+17, 192 POKEPY+26, 248 POKEPY+23, 54  POKEPY+26, 4

418 PUhEPV+11 8:FOKEPY+14,8:RETURN

412 REH AEFRAGE UEEBER IM WEG STEHEMDE KRKTEEN

416

428 IFCIY>1285ANDIY 267 )0RCIY21 1ANDIY<221 > THENGOSUES 16

425 IFIY=238THEHGOSUES1S

4368 GOSUBSSE: IU=G: RETURN

428 IFCIY>141AMDIYLS 7)DRkIV}IESHNDI?f191)THEHGGEUBSIB

4@ GOSUEeSE: [U=6:RETURN

428 IFCJYA187ANDIY 28325 0RCIY>217AMDIY<231 ) THENGOSUES 16

SeE GOSUBE4aE: JU=8: RETURN

528 IFCIYR141ANDIYC 1550 0RCIY> 1 SPANDTY<169 ) THENGOSUBS1G

526 COSUBE4E: JU=8:RETURN

Se@ IFCMZ141ANDMC147 20RCM: 149AMDIMC1 55 THENGOSURERS : GOTOSE6

Se5 TFCM>1S2ANDMC1E270RCM> 1SSANDMC1 29 » THENGOSUBEES : GOTOS2E

578 IF(M‘ISEHHDM(EB?)DP(N}211HHDN<231>THENGGSUBGGB:GDTDSSB

ara MY=1

3868 IFIU=1THEMGOSUEESE: Il= @ RETURM

536 IFJU=1THENGOSUBS4@: Jil=8

925 RETURH

597 .

525 REM TEREFFERAEFRAGE

599

8l IFABSCIY-JY)<FTHENGOSUBEZE ' RETURN

583 RETURH

518 IFABS(RESCIY-JY)-52)(?THENGOSUBSZB : RETURN

515 RETURH

28 IFIU=1THEMPOKEZB41,249:FORN=1T015@: NEXT : POKE284 1., 245 [U=8: S=5+1 : WS=5: GOSUBES
B GOZUETIE : RETURN 5
638 IFJU=1THENPOKEZB40, 253 FORN=1T0136 : NEXT : POKE2048, 252 ' JU=8: T=T+1 : WS=T : GOSUBE4
8: GOSUETEE : RETURH LV

633 RETURN

=y

[T

538 REH AMZEIGE WOM MUMITION UMD YERLETZUNGEHN
639 ¢

a8 PREINT " SIN" ;  GOTOSEd

656 PPINT"ﬂﬂﬂﬂﬂﬂuﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂm

ced IFMP= ?THENPPIHT“PP(HIJ""R aecEvd ‘RETURH

E7E IFMP=cTHEMPRIMTSPC(Z1)"MEd Baex= !DK: "i ‘RETURN
628 IFMP=0THEMFRINTSPCCZ1)"MMEY Hmeds. SMM0EE ") 'RETURN
638 IFMP=4THENMPRINTSFCCE1) " ANMGEE “ERmeoSd “." :RETURH
7EE IFMP=ZTHENPRINTSPCCZ1) "R “SWCGOES i “RETURN

7168 IFFP=2THENPRIHTZFCC(Z1) "M . MO SMMO03EE ", 'RETURH

728 IFMP=1THENPRINTSPC(ZID"BEY HodS" "Smod=E ", ‘RETURN

738 IFMP=BTHEMPRINTSPCC(Z1"3d 9mooZvd ") 'RETURM

75A PRIMT" =NAIsIalalalalel ; : GOTOTES :

7EE PRIMT" slalaleielsIala ala I eTe s eTnlnTeTe ol ;

7e3 IF WZ=8THEMEETURN

778 IFWS=1THENFRINTSFCCS1 ) "pREEEa" - GOSUBSZE  POKEY+1, 178 POKEV+2, 216 IY=178: J¥Y=210
'RETURH

720 IFWS=2THEHMPRINTSPCC(Z1) "ppFamzpe" GUaUBBdB POKEV+1,1868:POKEV+3, 158 I¥=188: I'v=1
56 RETURH

798 IFWMS=3THEHPRIMTEFCCZ] » " IRFSmEy)zpE "

288 PRINTSPCOZL)"NebM - " PRIMTSPCC21 ) " "0k

285 PRINT"SMARENPRRBBBREG A M1 ENBBRRID VY E R":GOSUESS

816 POKE12G.6:WAIT122, 1 :EUN4266

- : ‘ - ' §
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FORSS=1TOZ0EE  NEXT - POKE2B40, 255 POKE2041., 251 : 1$=0: J5=8: RETURM
REN HAUFTPROGRAMM FUER SPIELER-COMPUTER

I-—D J5=0: IA=@: JA=0: POKEV+1. 174 : POKEY+3., 14@ IY=174:JY=158: IP=8:JP=8

I=PEEK. 563208

IFFEEE C28322=3THEHNGOSUEBSaGE

IgtiHHDIb)"BRNDIS-iﬂNDIP>GTHENH—I? IU=1:IP=IP-1:MP=IP:GOSUE2E: 0N IA+2»GOSUES
OB

929 IF < IAND1G»=aAMNDTIS=ATHENIS=1 : POKEZ048 . 254

928 IFCIAMDL »=8ANDIS=BANDIY> 142 THENIY=1Y-32

246 IFCIAMDZ)=GAMDI S=0RANDIY 2238 THENI Y=1Y+3

358 IFCIAMDL »=BAMDIS=1AMDIAZ-1THEMIA=IA~1 0N IA+22GOSUB3E6, 250, 466

258 IFCIAMDZ2)=0ANDIZ=1ANDIA I THENIA=IA+1 : 0L IA+2)GOSUB260, 380, 466

370 IFCIAMD4 ) =@THENIS=6: POKEZ848, 255 :

988 IFIP=BANDJP=BTHEMGOSUB3066: IP=3: JP=2:S=5:G0SUB?50  WS=T: GOSUE7ER : GOTNI8S

938 POKEWY+1,IY . 2

992 :

993 REM COMPUTER:TAKTIK + BEWEGUNG

994 :

995 L=JP+(SGNCIY-IY %4)

996 IFJP=BANDJY<CIS5-RNOCEI#IHMT (1, 5%SP) )ANDIY{1 PATHENXY=4 : X2=4

997 IFJP=BAND.J'Y>(215+RNDCEI¥INT (1, S¥SP) )ANDIY>208THENKY=4 VA—-4

998 IFRYIETHENAY=KXY-1: JY=JY+KZ  FOKEY+3, JY MY=@

999 IFJP=BANDABSCIY- J?)}4ﬁHDRNDCBJQ(SF/iﬁfﬁNDL’EAIHNDL}lq1THEHJ?—L POKEN+2, T 1 1Y
=@:G0T0995

1080 IFABSCIY-JY)24ANDRMICAC(SP/102ANDIP>ATHENTY=JY~(S0HLJY-172%3) : POKEY+3, JY M
V=0

P2 A0 WD L R0 00 00 00 OO
G SEE WD DD P
c.rl-\if_fimtna:-:l\h:-::

1885 IF MY=1ANDCJY=-162>141ANDLJY+16) <231 THENKY =4 : XZ=5GN(RHND (8 )#1080-500 %4 : MY=0

16189 IFABSCIY-TY)<SAMDIMY=BANDRND(@2<(SP/182AND.JP>BTHEM1 B34

1820 GOTOS8S

1930 POKEZA41.25@:M=TY: JU=1:JP=JP-1:MP=JP  GOSUB2@: GOSURTEE : POKE2O41, 251
1840 GOTOS8S

1797

1798 REH VIC-II-REGISTER INITIALISIEREN

16995

1888 Y=53248'POKEY+21.6:PRINT"]" : POKES32286. 0: POKES3221.,0

1883 OPENZ.8.2,"DUELL SPRITE.S,R"

1865 FORC=2355T0243STEP-1:FORA=GTO62 : INPUT#Z, B$: POKEC#*E4+A. YALCEE) *NEXTA. C
1888 CLOSEZ:POKEY+21.@ ;
1269 GDTO 4868

1818 POKEV+16.8:'POKE284@, 255 POKE2841, 251 : POKE2642, 247 : POKEZ2043, 247
1820 POKE2844,246:POKEZB45, 246 POKEZ2046, 245 POKEZB47, 245

1825 POKEV+22,3 _

1830 FORA=41TO46:POKEY+A, 9:NEXT : POKEV+37., 9 : POKEY+22, 8 POKEV+39, 6 POKEY+40, 2
12840 POKEY+8,100:POKEY+3, 158 POKEVY+12, 124 'POKEV+13. 160

1858 POKEY+4, 184 :POKEVY+5,210:POKEY+E, 165 POKEY+Y, 148

1868 POKEVY+1@,13@:POKEY+11,185:POKEY+14, 154 : POKEVY+135.195

1878 POKEY,68:POKEV+1, 174:POKEY+2,200: POKEY+3, 156

1900 POKEY+21,255:G0SUB3660  OHGWGOTO368, 166

1997

1998 REM SOMDERZEICHEM INITIALISIEREN

1993 ;

2808 PUVE5F334 PEEK (56324 )AND234 : POKE1, PEEK( 1)AND251

2018 FORI=BT02047:FOKE12%1024+1.PEEK(53248+1) HEXT

2028 POKEL.PEEK(1)0R4:POKESE324,PEEK(56324)0R1 : POKES2272, (PEEK{53272)ANDZ48>0R12
2825 OPENZ,8.2, "DUELL ZEICHEN.S5,R"

2838 FORC=8T032: IMPUTH#2,A%$:FORB=ETO?: INPUT#2, D$

20832 POKE12%1824+VAL(A$I¥2+B, YAL(D$) :NEXTE  HEXTC: CLOSEZ2

2048 GNTO4z280

2997

2998 REM BILDSCHIRMMASKE

29399

3008 POKES3228,0:POKES2265.: PEEK(S3265AND239 : POKES2281, 14

3018 PRINT"E] = LB

3028 PRINT" . @A "iAls; .,

3030 PRINT"  ad m;

3040 PRINT" S8 aeelVd B';
3050 PRINT" qhr ad EmesS Wmezn BY;
20660 PRINT" e =i Btk JMMend 2B
2070 PRINT" - H By L S “EmesZy B
3088 PRINT" qtr +d By Xt &3 ——— »;

3038 PRINT" it s <3 Sy - =3 | 41 =
3108 PRINT" 3 B, 28 » *rr SR Ve |y
3118 PRINT" o B lcmasetd®d B @ B e 3 B G0 -
3128 PRINT"H =

3130 PRINT"Q@ m;

3148 PRINT"AA " A2$; E";

3158 PRINT"2&E l“'

waeezvd =;
e "Wmecn B,
Baelh MueEd =
ey =

3168 PRINT"JA

317@ PRINT"J4 :

3188 PRINT"A )
3190 PRINT".J@

3200 PRINT".IA

3210 PRINT"34
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3220 PRINT".J4

[V .
)

3230 PRINT"Jd@ E -
3248 PRINT"Jd = L
3250 PRIMT".Jd = Y

3260 POKE2@232,16@:POKESE235.6

3270 POKESZ265, PEEK(S326520R16 ' RETURN

9970

3333 REM YORSPANN ;

3 :

4008 POKEZ040,244 : POKEY+39, 1 POKEV+23, 1 : POKEY+23, 1

4920 POKEY, 147:POKEY+1,114:POKEY+21, 1 PRINT"D" :POKES3220,8: PDKE43281 a

4038 PRINT " “INaIeTNNIIA] WA Moo
4a46 PRINT" Wl N"

4859 PRINT" oI =] D"
4868 PRINT" ¢ 04 "
46078 PRINT" MY FRE"
4930 PRINT" ) TNy =y R
4898 PRINT" F A"

4180 PRINT" T

4116 PRINT" X0 T Rl e ey SR

* 4120 GOTOD2680
4208 POKES3265, PEEK(53265)AND239 : FOKES3281 , 14 POKES3284, @

4205 PRINT" 9 B-FE . _AS__gAe e R R _Re

4218 PRINT" WE _ D= 2B JR JE 93 HgEJE g2 JE 3
4z2a PRINT" QW zE N (MW Re |3 SN WG 13 ="

4238 PRINT" 4= |2 EE e FE; . g Iq ="

4248 PRINT" - “BCECRECECE (B ME~ 7 CS 3 CE

4256 PRIMT" ™Mir mid B |39 2% 39 |gP®_ |99 _ |3® "

4260 PRINT" Mbar W59 |98 |38 |98 (@909 38308 9835 5"

4270 PRINT" ™o Sp-rmid ™3 W |3 kd 8 [AKR = [ KE 5 |9 kKR 8"

4220 PRINT" ™x3 ™ m@F [ 3 ¥ F ¥ u F . "

4230 PRINT"Jd T TGE I W Cleeall OF 0EE G 08 TOGE 0N "
4388 FURC=1T0125PRINT"'IH mY; CNEXT

4318 PRINT"AA u; ;

4245 POKE2@232, 16@:POKESS235. 8

4350 VY=53248:POKEY+283, 1 :POKEY+37,9 :POKEV+38,0: POKEV+33, 2 POKEV+16, 2 !
4355 POKEY+23,8:POKEY+29.0:FORA=48T0N46 : POKEY+A, 8 :NEXT

4260 POKEZ@40,255:POKEZ841,247 :POKEZ2042, 247 : POKE2D43, 247 : POKE2044, 246

4365 POKEZ045,246: POKEZB46, 245 : POKE2047, 245

4379 POKEY+3, 180:POKEY+9, 178 POKEY+12, 124 : POKEV+13, 180

4375 PDKEY+1@,226:POKEY+11. 185 POKEV+14, 244 : POKEY+13, 195

4388 POKEV+2,45:POKEV+E, 160 : FOKEV+4, 56 POKEV+S, 150 POKEV+E, 165 POKEY+?, 218

4298 POKEVY.1:POKEV+1,268:POKEVY+21,255

4295 POKES3265,PEEK(S3265)0R1E

4408 FORA=1TOS9:POKEZ2@40,243 POKEY., 1+A: POKE2848, 255 NEXT

4410 FORC=1T048@:NEXT : POKE2648, 254 ' FORC=0T020@ : HEXT : GOSUB266 : GOSUEZA

4420 PRINT"®" ' FORC=1TO3:PRINTTAE(Z1)" "INEXT :PRINTTAB(Z1) "N —AA®__3RE "
4430 PRINTTAE(21>"®m & B (FORC=1T0460: NEXT

4435 GOSUB30:PRINT"®" :FORC=1T03:PRINTTAB(26>" ' NEKXT

4;;NF_FRIHTTFIB(25)"I —FF®_m" PRINTTAB(Z25>" @ B FORC=1T0406 : HEXT : GOSUE30.
: nage :

4450 FORC=1TO9:FPRINTTAB(ZE)" "INEXT:PRINTTAEC192 "0 —3AE__RE"

4468 PRINTTABC13) "W TR FORC=1T0486 : NEXT : PRINT"&" : GOSUE20

447@ FORC=1TO9:PRIMTTAEC13)" " NEST :PRIMTTABC12) " A — "

4480 PRINTTABCIZ)" & B ¥ B :FORC=1TO40@ : NEXT :

4490 GOSUB3@:PRINT"&" :FORC=1TOS :PRINTTAB(?>" "NEXT (PRINTTABCY Y "m—aAE "
4508 PRINTTAB(?)"®Bad naT ; :
4510 POKE2848@, 255 FORC=AT0200 : NEXT

4515 PRINT" Feepe =(C? BY DIAMOND SOFTHARE ":GOSUESS:FORC=1T0888@:NEXT
4520 PRINT"&Mom GEGEN DEM COMPUTER (1) + SRETL" -

4538 POKE198.8: INPUT" ODER EIMEM PARTHER ¢2) + ZRET<{I";GH

4548 ONGWGOTO4568, 45835

4558 G0T04520

4560 A1$="ESHERIFFA ":A2$="WPLAYERA "

4565 PRINT"ZDIMam WELCHE SFIELSTRERKE SOLL DER "

4578 POKE198,@: INPUT" COMPUTER HABEN <1 BIS 5> + JRET{O".SP
4580 IFSP>S0ORSPLIORINT(SP)<C>SPTHEN4SER

4583 SP=5P#2:G0T04338

4585 Al1$=""PLAYERA 314" :A2¢="EPLAYERH =23"

4599 FORA=€OT0254 : POKEZ@40, 247 POKEY, 1+A: POKE2@4@, 2535 NEXT
4600 POKEY+16.%:FORA=ATO20 : POKE2840, 243 : POKEY, 1+A FOKE2048 ., 2535 NEXT
4610 FORC=1T0480 :POKES3265, PEEK(S3265)AND222 : GOSUB388 : GOTO1510
5920 PRINT":IBBERBREBBERBRGF A U S E":FOKELSS.0:WAIT1S98, 1

5012 PRINT"=HDRNRFEDERNDRRE] " :RETURM

< -G <GP B PP SO DGBD

—
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(19 ] s . . .
Das Programm “Meteor Storm” ist in 3D-Grafik dargestellt und enthiilt viele Toneffekte. Wie es der Name
schon sagt, handelt es sich um ein Weltraumspiel. Man muB versuchen, die Asteroiden mit dem Laser zu
zerstoren. Ein Radar zeigt den Abstand zwischen dem Raumschiff und den Asteroiden an. Weitere
. . . . . 11 . . 99 . . .
Erlduterungen sind im Programm eingebaut. Uns bleibt nur, Thnen “Toi,toi,toi’” beim Eintippen
und viel Spall beim Spielen zu wiinschen.

1l REM Meteor Storm & won Mart 12 PRINT INK @:RT 16,.25;" q i £ ei 3 “.oB
iﬁlﬁal-é Eggésgtrnmgﬁgg BORDES & ;ﬂT 17 a7 .3 'RT 15,27 ESE_! BDrl‘El':\KE €ine Taste !!!1": PR
: (=] s 1_,?_, _s‘-:_.‘:—‘¢_.

SEEINT TN 0AT 1,857, BELTORE 1%: "FOREN=1 To 23: 100 DATA-oo% 555 851, 192,128 12
+ T— SR nrmiodn s TRERIN RE@E nEs%aﬁEETs'aigéé +4: NEXT N 8,128, 885 51,975 4 0 v, 0 da8_ jie

: n=1 TO 21: L128,192,185 224 .54
INK 1;AT 4 l":"PRINT READ BEEF .@8%x,4: NEXT n 1375 23R 188, 8adkaes, 285070075
INK 1;AT 5.3; : B FRIN 15 RESTORE. 17 FOR =1 To 2. 11@ DATA z.z,128,192,2531,255,25
InT Nk Tl et 3 g s @l REOR xpui BEEP .e8sx.y: NEXT D 5,89%:2,2,2,2,182)240.50,255 0,3
i H 2 n= = > 2 3
;RINT INK 1;AT 8.1 "B B RE?‘-; Bﬁ_"d_n ?EE? lﬁg*i{,g NSKI 2” :‘:’-14 +Z,2,2,2,240,224, 125;&;& +Z,

3_PRINT INK 2:AT 4.15; "NER": 1,14,1,12,1,11,1,1874 1831575 2 1827510 2432450583 285%1: 227,
PRINT INK 2/AT 5,15, "“W": PRINT I 16,1,15,1,16,1,23,1,21,1,20,1,21 7,220,192 ' 115°'537 4% i
NKC2:AT 6,15, "Wl°; INK 2:AT 7,15  [1)34,1:34,1.36,1,84.4 54 248,245 248, 1053 10221195, 4,80,
SUB_INK 2IAT 3,15 "EER o 18 DATAR 2,21,2,24,.2.12,.2,21, 130 DRTA 2 2.0 3, 7. 7.7 5. 2.4 &

4 PRINT_INK 3;AT 3,17; "R 2,23,2,21,2,19,2,21,.2,19,.2.,21, S e S L
PAT 4,13; "W AT ;@:A2.5.19  2,28,2,21,2,18,28,81,.2;18)12,21, 3 31 4o 48 asti5;314481,63,85.8
;UBCGAT 7,19; @0 AT ©,19; y - 2,28,2,21,2,19,2,18,4,15 140 DATA 31,53,31,51,45,6,2,2,2

S_PRINT INK 4;AT 4.21; ;A 9 _DATA 2.5,21,2,5,23,2.5,24,2  ,7,7,7,158 145 453'3:241825.2.2.2
TgR 5L M AT .21 WWTIAT 7,21,  .5,28,2.5,21,8.5,20,5.5,21,2.5,1 4% 365 500,192,224,224,224,284 3
2 i " 6,2.5,17,2.5,14,4,12,.2,11,,2,12 150 CATA 3,2%,55,63,127,127, 127
+ e%-FﬁlﬂT,é-’#“,?aé,’ ;"ﬁﬁf.# amz—s §:e.11,.2,12,.2,11,.5,9,.5,11,8, D105 234,1243‘_2_3_3,'224,@43;@4;:
i 20 CLS : PRINT INK @; RAPER §; Es?l‘zébg‘zs 13"53-'33..’“'2’252

PR I R o R R A I R T e T O e

L % 0 = : ;"Ihre 2 . H

g 25, 'R AT 8,00, W B ufsabe Iet =, Wit ihrem’: PRINT Aie senyane 44512827280 45072350
j"Raumschi urch einer 3 s

INT INK 48T 0.5, "WEM;Q  eleor-: PRINT INK 0:-stura zu ¢ 70 DATA 195,153,50,1¢2, 182,82,

T 11,5; "W ;AT _12,5; "] njlj 13,5;:° Liegen., Mit dem Laser”: PRINT IN 153,185,135 3 ge,231

BAT 14,5;" iAT'15,8; "W ;AT 1 K @;"(+) muessen £ie die Asteroi 231,128,82,23 221,1
e A TR i S e :

FR=¥ ader an o S 2

_!g_ EEINT IHK 3 ﬂzal?_all‘.|m ;'ihres Raumschiffes gibt": PRIN

3; 2 ";n*’r 15"1.33.- T INK @;"den Hbstand Zwischen ih

A 17 13; "B AT ren”: PRINT INK @; “Raumschiff un

1 gt 3 S agz ﬂ;tern;%en ;:n PRINT INK

i i€ haben Schiffet!l”: PRINT

¢ te il ! PRINT INK az"orfjex_ae eine Tas
AT 15,15; "8  W'IAT 18015 te": PAUSE B: G

. . CLS
AT 17,15; B ;AT 18, 1s; - 22 PRINT : PRINT : PRINT INK @
WaT ia, :LE""J'*R s o ; "GEE}%{ertpwir% nﬂ‘t den Tasten:
11 PRINT INK 2, ! : i ¢ _PRIN K Bi"i - link
AT 13,2 l i"n-’?—‘rii‘ef) (R pRINT IN B, - rec;tS PR
7,2 n‘r LERRT "SAT 13 Ko ne N ii@ =
2457 .l 23 L 495 Plser=:"BRthr L oAy PRINT IN

62 CPU ' Dezember 1984



CPU-Game-Hunter

*Eﬁ

3 @
AT u+

(1
79

¢BB

pan

1]
OO - -
-

Li(E Sl )

(8]

Z

R (%5
S50
TO 1@
1@20

4330
43402

2:

g @ PRI

¢30 Fo
412
4£B

i l-'

¢a23 PRINT OUER u; INK wmi;RT
y;" & ;AT wx;,ng, S

PRINT I\ﬁ Z,RAT 20.,2;"% "; AT
2;'"" @&'; 21,23; "Livesz 3°
FOR 1-U TH 20: PRINT INME 2;
1E6#RND ,u+29%RND; ", " NEXT 1
MT INK 3CRT 6, 1D; ‘L® AT
o i=UsRE "s" TO USR “s"-u
P‘Ru Fas OKE i,x: WEXT i
PRINT QUER @, FLASH u; INK
13,4 ; "PREFPARE FOR FLIGHT I
JAT 11,1@; “METEDR STORMY
L-T ﬂs-"“: FOR =0 TQ L7

u
y«B THEN LET ag=as+CH
44 +122RND:

LET ag=ag+”
SEEF .@a5,10

NEXT i
hET b=bF+a$( TO 291+" ": M
“PR OUER u, FLASH z;AT 1@
REPHht FOR_FLIGHT INTO":AT
EOR STORMY
x ol oY
=7
fifi =
s =Z: LET nu=nm+u
A =0 +RND#17: LET myYy=u+R
LET mi=u
LCET a$=IHﬂEV$
i -m€+31f’+nmzca
=3 THEN GO TO S0@2
GG SUE Saea
G0 SUB 4920+100%IMT ms

W=ATTR (®,4) -8+INT (ATT
Yyl #81: IF w<>® THEN LET w=uw

Eg a%="" OR a%="0" THEN 0
LET y=oy+i sy
F 44U THE}

3@ THE

=o0X+ i3 L

U THEN LET

17 THEM LET x=u

ATTR (% ,y4)-8%INT (ATT

} (X, Y)Y ,8)

1870 PRINT OQUER uU; INK V;HT 0%,

oy; "+ INK z;AT x.,4;'

1052 LET ox=x: LET 09:9: LET ov=

W

1182 IF &a%<>"8" THEN GO TO 9S00

1229 FOR i=u TO 6: BEEP i%i- 100,

1@-i: NEXT i

1259 IF w<>u THEN GO TO SP@

%25? LET ®l=x-u: IF x1<Z THEN LE

%2?8 LET yl=y-u: IF yl4z THEN LE

yl=z

1275 LET Xx2=X+u: IF Xx2»>18 THEN L

ET x2=18

1282 OVER u: FOR i=u TJ 1®: BEEP

“.03,5: PRINT AT X, BEEEF ©

1,u: PRINT AT al,gszéfﬂﬁ AT «.y

1; “MOR"; AT x2,4l;" NEXT i:

OUER =z

12902 DIM sil@): LET mi=2

132@ FOR i=INT ms TO z STEF -u

1318 LET ms=i: G0 SUB 4000+100%i

: B0 SUB Z002

13208 NEXT i

1548 NIXN = (18

136@ LET ov=z: LET v=2

1370 PRINT _INK z; OUER z;RAT 29,2

S;nh+li-3; AT 28,26;"zhct"

1336 PRINT JU:F u; INK 3;RT 5,12
“IAT 7.18;"

1536 G0 TO 55

802 Ir INT m'<¢ THEN PRINT IHK

U;AT 2@, 14-ms; ]

3013 IF INT ms =4 THEN PRINT INK

uU;AT 20,8;" @&

3928 IF INT ®sy4& AND INT ms <& TH

EN P%INI INK u;AT 20, 15-24%Ih we

3032 IF IHT ms =3 THEN PRINT INK

u; AT ki B

040 hETHRﬂ

4228 IF =il:=u THEN RETURN

¢319‘PRINT OUER uv; INK mi;RAT mx,

By e

4920 LET =i(1:=u

4230 RETU&N

4130 z {2} =0 THEWN RETLURHN

¢iiB‘EhIhT OUER u; INK mi;RAT m¥,

0y c

4120 LET = i21=u

4130 RETURN

4200 IF =1 THEM RETURHM

4218 PRINT R U, INK mi;AT mx,

Wy

4220 LET = (3)=y

4238 RETURN

438@ IF = (4} =u THEWN RETURHN

4319 LET uxd=mx+u

LET si41=u
RETURN

Dezember 1984

44232 IF = (5)=u THEN RETURN

4418 PRINT QUER u; INK mi;AT mx,
ny;"@"; AT ax4,my;" "

4420 LET s (5)=u

4430 RETURN

4500 IF s (6)=u THEN RETURN

451@ PRINT OUER u; INK mi;AT mx,
mg; ||‘ “;'nT mx.‘,wg; n"n

4520 LET s (Bl =u

4530 RETURN

468@ IF = (7)=u THEN RETURHN

4618 PRINT OUER u; INK mi;AT mx,
ny; @R AT mxd4, my,; "W

4629 LET = (7)1 =y

453@ RETURN

4780 IF = (8} =u THEN RETURN

4710 LET mx2=mx-u :
472@ LET myS=ay+2: IF mys5:31 THE
N_LET mys=31 3
4730 LET wxS=mx+2: IF mx5:13 THE
N LET mx=13

4740 LET myd=my-u

4750 PRINT OQUER u; INK mi;AT mx2
LUy U CSAT Bx,mu3; " AT mX LW
ub; s " AT mx4,my3;" Y5 AT mxd LM

’:'EJ"'.";RT nxs'ag’u" "

476@ LET = i8)=u

4778 RETURN

48@0 IF s (2!=u THEN RETURN

431@ LET mxl=mx-2: IF mx1<z THEN

4820 LET mga—ng-gs IF my9 ¢z THEN

LET my=z

43390 LET mg?—mg+3: IF wy>31 THEN

LET my7=31

4340 LET mx5=mx+3: IF mxB>13 THE

N LET ax6=18

4358 LIT mxB5=mx+3: IF mx8>18 THE

N LET mx6=138

¢DDB PPINT OUER u; INK mi;AT mx1
‘& AT mx2,my3; MEE AT mx:

AT nx,mga “OUIAT mx Y3

Tl AT mx, mu?

AT mX4,mu7;
JAT wx5,mys; "E"

5022 FOR i=z TO 16

5012 PRINT OUER u; FLASH U;AT i+
U,u;b%i3082i+u TO 30%i+30)

5@20 NEXT i -

S@32 PRINT FLASH u; DUER UiRT =29
i HAT R

S42@ DIM = (1@}

S522 FOR i=u TO 4@: BEEP RND-/1@,

10#RND -5

gﬁ;@ IF i»>31 THEN GO SUB 3S@@a-12
#i

S52@ NEXT i

5S53@ LET ov=4: LET v=4

5@00@ FOR i=z TO 16

B@13d PRINT DUER u; INK 2; FLASH

Z;AT i+l,1;b$(3@+1i+1 TO 30%i+3@M

BO20 MEXT i

5032 PRINT FLRSH Z; INK 5; OUER
AT 28,1; “;RAT 2
35 PRINT OUER U;AT 20,4;" 8"

6840 LET li=li-u

SESB PRINT OUER z; INK z;AT 21,2

5260 IF Lz-L THEN STOP

5072 DIM = (12

6222 GO TD 559

2D
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Kniffel fiir den Sharp MZ-700

“Kniffel” ist ein Wiirfelspiel fiir den
Sharp MZ-700, welches dem Original-
spiel nachempfunden wurde.

Nach dem Starten des Programmes er-
scheint das Titelbild. Driickt man dann
die "S"-Taste, so kann das Spiel begin-
nen. Es kénnen sich bis zu vier Spieler
am Spiel beteiligen. Sind deren Namen
eingegeben so gilt es, mit 5 Wiirfeln - der
Computer ermittelt deren Augenzahl
mit Hilfe der RND-Funktion - mog-
lichst viele Einsen, Zweien ... Sechsen
zu wirfeln, auBerdem eine StraBe,
Full-House, Kniffel und anderes mehr.
Hat man drei Wiirfe hinter sich ge-
bracht, so fragt der Comp-ter, was
notiert werden soll. Nach richtig er-
folgter Eingabe ermittelt der Computer
die erzielte Punktezahl und zeigt diese
entsprechend an.

Dann wird der "Knobelbecher” an den
nichsten Spieler "weitergereicht”.

Hat man bei den Einsen bis Sechsen
mehr als 62 Punkte erwilrfelt, so erhilt
man einen Bonus von 35 Punkten.
Gewonnen hat schlieBlich der Spieler,

Punkte erwiirfelt hat.
Weitere Angaben zum Spielablaufsind
auch aus den Programmzeilen 3190-

18
20
38
48
5@
68
78
88
=15
1808
118
128
138
148
150

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

XX
¥X
Xk
XX

|Gy i G e = = 1
(C) Klaus Leitloff

¥% TITELBILD xx
REM soksiokkaokkkokkokkkx
CLS:COLOR, ;5,0

FOR I=1 TO 5
PRINTC8, I1"@" ;SPC(4@)
NEXT I

FOR I=1F00 25
PRINTL®;2-11"@" ;SPC(48)
NEXT I

16@ PRINTL?,21"@
8388 cs

178 PRINTL?,21"@ c789

8384 (S "

188 PRINTC?,21"M
8ABCC78ABC EC8I CS

188 PRINTL?,21"f

C? - Ecc4 84
208 PRINTLZ?,2]1"B" ;SPC(40)
218 PRINTLS,21"B" ;SPC(40)
228 FOR I=1 TO 4

238 PRINT[O, I+2]"@" ;SPCC4@)
248 NEXT 1

258 FOR I=1 TO 3

C? 83
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der am Ende einer Runde die meisten -

RAHAKE KKK KK IR KKK KKK K IR IRk KK KKKk

3640 (Spielanleitung) ersichtlich.
Viel SpaB!!!

Variablenliste:

N$(4): Spielernamen

A$(13,4): Feld, auf dem festgehalten
wird, was jeder Spieler schon gewiirfelt
bzw. noch nicht gewiirfelt hat

W(5): Im "Knobelbecher” befindliche
Wiirfel

X(5): Entnommene Wiirfel (Hilfsfeld)
Y(5): Entnommene Wiirfel

P(4): Gesamtpunkte der Spieler
P1(4): Cursorposition (x-Koordinate)
P2(13): Cursorposition (y-Koordinate)
BO(4): Feld, mit dessen Hilfe bestimmt
wird, ob ein Bonus gegeben wird
KO(4): Feld, auf dem festgehalten wird,
ob ein Spieler schon alles von 1-6 ge-
wiirfelt hat. :
SP: Anzahl der Spieler

AN: Anzahl der im "Knobelbecher”
verbliebenen Wiirfel

K1: Anzahl der bereits entnommenen
Wiirfel (AN+K1=5!) :

S: Anzahl der Wiirfel, die bei einem je-
weiligen Wurf entnommen werden
sollen

NO: Verschliisselungsvariable, mit de-
ren Hilfe dem Computer signalisiert

KAHHRR KKK KA KKK KA KR KKK KKk K

*k
¥k
XX
*X

' 8388

CA: 7

C784 C783984 E2C7

C”? B4C? BE E2C?

wird, was er notieren soll, und erins ent-
sprechende Unterprogramm ab Zeile
2480 springt

PU: Punkte fiir das jeweils Gewiirfelte
0O8$: Eingabe, was notiert werden soll

Programmaufbau:

70-300: Titelbild

310-330: Abfrage auf Spielanleitung
360-480: Eingabe der Spielernamen
490-770: Bildschirmaufbau

780-860: Besetzen der Felder P1, P2,
A$

870-2210: Hauptprogramm
1000-1080: Computer wiirfelt
1090-1740: Wiirfel aus dem “Knobel-
becher” entnehmen und evtl. wieder
welche in diesen hinein tun
1750-2020: Ergebnis notieren
- 2030-2180: Punkte anzeigen
2220-2470: Spielende, Ermittlung des
Siegers

2480-3180: Unterprogramm 1-6 ge-
wiirfelt, StraBe, Kniffel u.a. :
3190-3640: Spielanleitung

3650-3740: Ordnen der Wiirfel nach
Augenzahl
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260 PRINTL@®,S5-11"M" ;SPC(40) 838 FOR I=1 TO 4
278 NEXT I 848 A$CJ, 1)="JA"
288 CURSOR @,21:PRINTL7,2] SPCC18);"DRUE BERINERT. -1
CKE/SI " 852 NEXT J
298 TEMPO2:MUSIC"-#BCDEFEDCCCC" 870 REM iokikiokdokkkkkx
308 GET S$:IF S$<>"S" THEN 380 88@ REM X% SPIELBEGINN X%
31@ CLS:CURSOR2,3:PRINTL?,21"Spielanleit 830 REMKkkkkkkkkkkkkkxkk
ung erwuenscht(JsN)?" 908 FOR L=1 TO 12
320 GET Q$:IF Q¢="" THEN 320 918 FOR J=1 TO SP
34@ CLR:DIM N$(4),A$(13,4),B004),K0(4) 938 CLRSOR @, 18:PRINTSPC(1@)
350 DIM WC5),X0(5),Y(5),P(4),P1(4),P2(13) 948 CURSOR B, 18:PRINTL?,2IN$(J)
360 REM ¥KEKKEXKEKEKKKKKKKKK 950 AN=5:K1=8 ;
378 REM %% SPIELEREINGABE X% ® 960 FOR K=1 TO 3
380 REM XKEKKKEKKKKKEKKKKKKK . 978 CURSOR B, 21 :PRINTSPC(38)
392 PRINTL?,@1"@Wieviele Spielerl1-4)7" 98@ CURSOR B,23:PRINTSPC(2@)
400 GET S$:IF S$="" THEN 400 98@ IF AN=@ THEN 1309
418 IF(S$="1")+(S$="2"I+(S$="3")+(S$="4" 1008 REM Xxkdckkiokkksorkdokkkiokxokkx
3 - THEN 438 181@ REM %% COMPUTER WUERFELT X%
428 GOTO 408 1820 REM KKXKKKKKKKKKKKKKKKKK KKK
438 SP=UHLES$J 1838 CURSDR 5,21 :PRINTE7,81 “CO!’I’\PUT.EV" wiu
440 FOR J=1 TO SP erfeltl "3CHR$(127)
45@ CURSOR 2,3:PRINTCZ,21"Wie heijsst der 1848 GET A$:IF A$="" THEN 1840
S e e e 1850 FOR I=1 TO AN
46@ CLRSOR 2,5+J:INPUT N$(J) : 1968 WCI)=INTCBXRNDCTII+1
479 N$(JI=LEFT$IN$(J)I,8) 1878 CURSOR 3+2%1,23: PRINTL?,BJUSING"#"
488 NEXT J : WCTD
490 REM Xokkkkkokxxkdkkskdkkkkkorkkkk 1888 NEXT I
S8 REM %% SPIELFELD ZEICHNEN XX 189@ IF K=3 THEN S=AN:FOR LL=1 TO S5B0:NE
S10 REM ¥KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK XT: GOTO 1178
520 CLS 1180 CURSOR ©,21:PRINT[7,@1"Wieviele Wue
530 A$="K-=—m———mm X X~ A rfel(B-"3;AN;")?"
-k 1110 GET S$:IF S$="" THEN 1118
S48 PRINT"@ X % X _1123 IF (ASC(S$)<48)+(ASC(S$I>48+AN) THE
¥ ¥ N 1118
558 PRINT " BHKKKKKKKIKKIKKAKKKKAK KK KK KK KK
KKARARARARK 1138 S=UAL(S$)
568 PRINT"@ 1 ";A$ 1148 CURSOR 2,21 :PRINTSPC(38)
1158 [F S=@ THEN 1380

S7@ PRINT"B 2 ";iA$ 1168 CURSOR 8,21 :PRINTL?:8]1"Nimmst DulJd~
588 PRINT"B 3 ";A$ NP
590 PRINT"@ 4 “;A$ 1178 KK=@:KM=K1]
608 PRINT"@ S “;As$ 1188 FOR I=1 TO AN :
518 PRINT"H 6 ";A$ 1199 CURSOR 3+2%1I,23:PRINTLB,5] USING"#"
628 PRINT“MBON";A$ i WCI):IF S=AN THEN 1238
630 PRINT“@3-P";A$ 1200 GET S$:1F S$="" THEN 1209
648 PRINT"@4-P" ;A% 1218 IF S$="N" THEN 1278
B850 PRINT“@FUL" ;A% ; 1228 IF S$O"J" THEN 1202
B66@ PRINT“BSTR";a$ 1230 K1=K1+1
870 PRINT“@CHA" ;A$ 1248 Y(K1)=WCI)
B89 PRINT:EKNI";A$ 1258 CURSOR 20+2%K1,23:PRINTLZ,8] USING®
699 PRINT"@0D8D8DSC808D8D808D808D8D8C8D8D #"3Y(K1) .
8D8D8N8N8N8N8CAN8N8N80808080808C8D808D8D 1260 KK=KK+1:IF KK=S THEN 1298 :
8D8D8D8D8CE " : 1270 CURSOR 3+2%1,23:PRINT[7,8] USING"#"
7P@ PRINT"BGESCS T CR c8 IWCID

c8 cg" ' 1288 NEXT I
718 PRINT"ED8D8D8D8D8D8D8nanansnsensensnan 1298 AN=AN-KK ;
208080808D808D8D8D8D3D8D8N8N8D_D8D8N8080 1300 CURSOR 8,21 :PRINTSPC(25)
80808080808 " : 1318 CURSOR 8,23:PRINTSPC(38)
728 I1=4:TEMPO 5 1328 CURSOR 8,21 :PRINTLZ,8] "Nach dem *;
238 FOR J=1 TO SP Ki"-ten Wurf hast Du:"
74@ CURSOR I,@:PRINTLZ,@]1 N$(J) 1330 IF K1<=8 THEN 1370
758 MUSIC“cccoppcce! ‘ 134@ FOR I=1 TO K1
960 1=1+9 . 13580 CURSOR20+ 2%I,23:PRINT[7,8]1 USING"#
778 NEXT J : )
788 P1(1)=72:P1(2)=16:P1(3)=25:P1(4)=34 1368 NEXT I
790 FOR J=1 TO 13 13780 FOR W1=1 TO 18BR:NEXT LM
800 P2(J)=1+J 1380 IF K1<=8 THEN 1630
818 NEXT J 1398 CURSOR 8,21 :PRINTSPC(38)
828 FOR J=1 TO 13 1480 IF K=3 THEN 16908
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1418 CURSOR ©@,21:PRINTL?,01"luerfel wied

er wegnehmen (J/NJ?¥:L2=0

1428 GET S$:IF S$="" THEN 1428

1438 IF S$="N" THEN 1699

1448 IF S$O"J" THEN 1420

1458 CURSOR B, 21 :PRINTSPC(38)

1468 CURSOR 8,21 :PRINTLZ,0] "Nimmst DuCJ
sNJI?P"

1478 L2=0:L1=0

1488 FOR- I=1 TO Ki

143@ T$=STR$(Y(I))

1588 CURSOR20+2%1,23:PRINTI[B,H] USING"“#"
$YCID

1518 GET S$:IF S$="" THEN 1518

1520 IF S$="N" THEN 13560

153@ IF S$<"J" THEN 1518

1548 L2=L2+1:T¢="_*

1558 GOTD 1578

1568 L1=L1+1:XC(L1J)=YCI) !
1578 CURSOR28+2%1,23:PRINTL7,81;T$
1588 NEXT I

1588 IF L2=K1 THEN AN=5:K1=0:G0TD 1680
1680 AN=AN+L2:K1=K1-L2

1618 FOR JJ=1 TO KIi

1628 Y(JJI= X(JJ)

1638 NEXT JJ

1648 CURSOR 2@, 23:PRINTSPC(18)

1658 FOR I=1 TO K1

166@ CURSOR 28+2%I1,23:PRINT[Z,0] USING"#
LR )

167@ NEXT I

1680 IF L2<>K1 THEN 1698

1698 NEXT K

1700 IF L<>12 THEN 1790

1718 FOR KK=1 TO 13

1728 IF (A$(KK,JI="JA"IX(KK<?) THEN NO=

KK

1738 NEXT KK

1748 GOTO 1990

1250 REM dokkokkkkokkokkkokkkkokkkkkkk

176@ REM %% ERGEBMIS NOTIEREN XX

1728 REM k¥R KKK K AKX KKK K

1788 REM

1798 CURSOR 8,21 :PRINTL7,@1"Was soll not
iert werden ? i

1898 NO=0

1818 CURSOR 8,23:PRINTSPC(8)

1828 CURSOR 8,23:INPUT D$

1838 IF LEFT$(0%,1)="1" THEN NO=1

1848 IF LEFT$(0$,1)="2" THEN ND=2

1850 IF LEFT$(0$,1)="3" THEN ND=3

186@ IF LEFT$(0$,1)="4" THEN NO=4

1870 IF LEFT$(0$,1)="5" THEN NO=S

1880 IF LEFT$(0$,1)="6" THEN NO=6

1890 IF LEFT$(0%,3)="3-P" THEN NO=8

1988 IF LEFT$(0%$,3)="4-P" THEN ND=9

1918 IF LEFT$(0%$,3)="FUL" THEN NO=19
1928 IF LEFT$(0$,3)="STR" THEN NO=1i
1938 IF LEFT$(0%$,3)="CHA" THEN NO=12
1340 IF LEFT$(0$,3)="KNI" THEN NO=13
1950 IF NO=8 THEN 1818

1968 0$=LEFT$(0$,3)

1970 IF A$(NO,JI<> "NEIN" THEN 1999

1980 CLURSOR 8,21 :PRINTL?,8] 0$;" hast Du
bereits gewuerfel|tli":FOR KL=1 TN 38P8:

NEXT :G0TO 1790

1998 A$CNO, JI="NEIN" :PU=0

2908 IF ND<? THEN GOSUB 2518

2018 1IF NO<? THEN 2060

2628 GOSLB 2590

2038 REM kokkokkkkkkokkkokkkkxkkk

2048 REM X% PUNKTE ANZEIGEN %k

2050 REM 30KkKIK KKK KKKk X kKKK

2860 P(J)I=P(JI+PU

2878 CURSOR P1(4J3,P20NO):PRINTL?,81 LSIN
G ##" ;PU

2880 TEMPO 2:MUSIC"CDEF"

2890 IF KO(JI<6 THEN 2178

2108 FOR KL=1 TO 4

2118 CURSOR B,P2(2):PRINTLR,7]"BON" :CLRS
DR P1(J),P202):PRINTLR, 7] A%

2128 MUSIC"-pR"

2138 CURSOR @,P2(7) :PRINT*BON" :CLRSOR P
(JI,P2(2):PRINT[ 7,81 A%

214@ MUSIC"-AB"

2150 NEXT KL

216@ KO(J1=@

2172 IF L<12 THEN 2198

2188 CURSOR P1(JJ=1,16:PRINT(7,8]} LSING"
HH##" P (J)

2138 2PA=8

2208 NEXT J

2218 NEXT L

2220 REM ¥XXKXFkKKIK¥Kkk

223@ REM %% SPIELENDE X

2240 REM X¥kkkkkkkkkkkxx

2250 MA=8

226@ FOR I=1 TO SP

2278 IF PCI1)>=MA THEN MA=P(I):F=]

2280 NEXT I

2238 CURSORB, 22 :PRINT"Gewonnen hat: " jN$
(F)

2380 PRINT"Noch ein Spiel (Js/NJ?";5PCCI1S
D]

2312 CURSORSXF-5,@:PRINTI7,8] N%(F)

2328 CURSOR P1(F)-1,16:PRINTL?,8] LSING"

HEH" SP(F)

2330 FOR K=1 TO 15

2342 GET Q¢

2358 IF Q$="N" THEN 2478

2368 IF @$="J" THEN RLN

2378 NEXT K :

238@ CURSDR®, 22:PRINT[B,71"Gewonnen hat:
"IN$(F)

2398 CURSORS4F-5,@:PRINT{B,71 N$(F)

2408 CURSOR P1(FJ-1,16:PRINTLB,7] LSING"

HHEHR" SP(F)

2412 FOR K=1 TO 15

2428 GET Q% ;

2438 IF Q%$="N" THEN 2478

2448 [F @$="J" THEN RUN

2458 NEXT K

2468 GOTD 2260

2470 CLS:END

12488 REM okkokokokkskokkokokkkokkkokok X

2490 REM X% 1-6 GEWUERFELT %X

2508 REM kksokkkkkoksokkokkkkokk ¥

2518 FOR KK=1 T0O 5

2528 1F Y(KKJ)=ND THEN PU=PL+NO

2530 NEXT KK

2548 KO(JI=KD(JI+1 :BOCJI=BOCJI+PU

2550 IF KO(J)<6 THEN 2588@

256@ IF BO(JI>62 THEN P(J)=P(J)+35:A$="3
5

2578 IF BO(J1<=62 THEN A$=" B"

2588 RETURN

23580 ON ND-? GOSUB 2882, 2388.3089, 2648, 2
738,3140

.
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26@2 RETURN

2618 REM kkokokkok ki kkkk
2622 REM %% STRASSE Xx
2638 REM Sokkkkkkkkxkkxk

2648 GOSUB 3688

2658 FOR KK=1 TO 4

2668 IF ABSC{YLKKI-Y(KK+1)1¢>1 THEN 269@
2678 NEXT KK

2680 PLU=3@

2698 RETURN

2780 REM okkokkkokkokokkk

2718 REM %X CHANCE %X

2728 REM ko koo dokx

273@ FOR KK=1 TO S

2742 PU=PL+Y(KK)

2758 NEXT KK

27608 RETLRN

2770 REM XXkKkERKKKKKKKKKKKK
2780 REM %% DREIER-PASCH XX
27390 REM skokokok ko sk ok kok ok ok ok ok k ok
2800 GOSUB 3680:L1=0

281@ FOR KK=1 TO 3

2820 IF Y(KKJI=Y(KK+2) THEN L1=1:G0TO 285
)

283@ NEXT KK
«2840 IF L1=@ THEN 2869

2850 GOSUB 273@

2860 RETLRN

2870 REM XKk K 3k kK k Xk ok ok Kok ok
2888 REM X% UIERER-PASCH XX
2898 REM kkkokksokkiokkxkkkkxk
290@ GOSUB 3688:L1=08

2918 FDOR KK=1 TO 2.

2928 IF Y(KKJ)=Y(KK+3)THEN L1=1:G0T02358
2338 NEXT KK

2940 IF L1=8 THEN 2969

23950 GOSuUB 2730

296@ RETURN

297@ REM kokskdokkokokkokokk kXX
2988 REM X% FULL-HOUSE XX
2998 REM Xakokokskokokdkokkkok ok kok
3800 GOSUB 3688:L1=0

3012 IF CYC12)OTC2)I%(Y(1)<>Y(3)) THEN 3
198

3828 IF YC1)=Y(2) THEN L1=1
3830 IF Y(1)=Y(3) THEN L1=2
3248 ON L1 GOTO 3858, 3080
3858 IF Y(31<>Y(4) THEN 3108
3868 IF Y(4)<>Y(S) THEN 3128
3878 GOTO 38398

3888 IF Y(4)<>Y(S) THEN 3108
3992 PU=25

3188 RETURN

3118 REM kdkkkokkkkkxokk

31282 REM XX KNIFFEL %xx

3138 REM kkkokokk kKX %k

314@ FOR KK=2 T0O S

315@ IF Y(1)<YCKKITHEN 3188
3168 NEXT KK

3179 PU=58

3188 RETURN

3188 REM skkokokokkok ok Ok k ok k ok X kX
320@ REM XX SPIELANLEITUNG kX
3218 REM. ok koK ok ok k 3k 5K ok k sk 3k ok ok X X X
3226 CLS

3232 PRINT"Bei diesem Spiel handelt es s
ich um "

324@ PRINT"eine etwas abgewandelte Form
des wohl" -

CPU-Game-Hunter
R T

325@ PRINT"bekannten Spieles ‘K N 1T F F

Ealafet

3268 PRINT"Es wird mit S5 Wuerfeln gewuer
fofir ot

3278 PRINT"Es geht nun darum mit maximal
3 buerfen"

3288 PRINT"folgendes zu wuerfe|n:"

3298 PRINT"BEEBBEDRLECKE TASTER"

3320 GET Q¢$:IF Q$="" THEN 336@

3312 PRINT"BEREE>M E R KE D I R cie Ku

erze 128<C "

3328 PRINT"@1,2,3,4,5,6:0uerfte woh! kla

r sein"

B R PR N T S Ty 2 £

334Q PRINT"STR:STRASSE"

3358 PRINT"T™" 1-2-3-4-5 ocer 2-3-4-5-6"
3368 PRINT"CHA:CHANCE"

3372 PRINT"™"" Einfaches Aufaddieren cer
gewuer-"

3380 PRINT" felten Augen"

3392 PRINT"3-P:DREIER-PASCH"

3498 PRINT"="" 3 lWuerfel mit gleicher Au
genzah | "

3418 PRINT" (z.b 1-1-1-2-3 oder 6-6-6
etc.)

3420 PRINT"4-P:UIERER-PASCH"

3430 PRINT"™™" Siehe 3-P (ersetze”’3”durc
hfq’J‘l

© 3448 PRINT" (zab (1=1=1=1-3 odeni2=-2=2

=Z etc.d®
3458 PRINT"FUL :FULL-HCUSE" ‘
3468 PRINT"™™™ Jeweils 3 UNDY? 2 Wuerfel

mit glei—"

3478 PRINT" cher Augenzah| wuerfeln”
3488 PRINT" (zsb 1=-1=<1=-6-06 oder ‘I-5-5
~3=F ot

34392 PRINT"KNI:KNIFFEL"

3500 PRINT"~~" S5-PASCH .(z.B 1-1-1-1-1- )
3518 PRINT"E DRUECKE TASTER"

352@ GET Q$:IF 0%="" THEN 3520

3538 PRINT:PRINT"Hat man bei den Einsen
bis Sechsen mehr" ;

3542 PRINT"als 62 Punkte erwuerfelt;so e
rhoelt man"

3550 PRINT"einen Bonus won 35 Punkten,de
r unter"

356@ PRINT"’/BON’ angezeigt wird."

357@ PRINT:PRINT"Fuer e ne STRASSC erhae
It man 3@, fuer *

3582 PRINT"ein FULL-HOUSE 25 und fuer ei
n KNIFFEL"

3590 PRINT"5@ Punkte."

3620 PRINT"Ansonsten werden die gewuerfe
Iten™

3618 PRINT"Augenzohlen als Punkte notier
T

3628 PRINT"[@ 0K? DANN DRUECKE TASTES"
3632 GET G$:1F Q%="" THEN 3632

2648 RETURN ;

3658 REM skokskokskoksokskokokskokkokkokkkk

366@ REM %X WUERFEL ORDNEN XX

3678 REM dokokscokkokskoksokskkokskokkkokk

3682 FOR Kk=1 TO Ki-1

3692 FOR KF=KK+1 TOD K1

370@ [F Y(KK)>=YCKF] TH:iN 3720

3718 MM=YCKFJ :Y(KFJ)=Y(KKJ :YC(KK)=F1M

3728 NEXT KF

3732 NEXT KK

3742 RETURN

5 . : e £
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Aus der beiliegenden Fotokopie ersehen
Sie einen Mini-Industrieroboter.

Da Sie bestimmt laufend Informationen
iuber neue Peripheriegerite erhalten,
sollten Sie mir sicher Auskunft geben
kénnen, wo ich mir Unterlagen iiber
solche Roboter beschaffen konnte.

S. Bianchetti, Nidau (CH)

Redaktion: :

Da die Redaktion das vorliegende Mo-
dell nicht exakt identifizieren kann,
gibt sie die Frage an unsere Leser
weiter. Wir merken nur folgendes an:
Der Roboter-Markt expandiert stetig.
Fir fast alle Rechner werden iiber kurz
oder lang teil niitzliche, teils Spielzeug-
dhnliche Gerite zur Verfilgung stehen.
Wir sind sicher, daB Thr Fachhindler
schon bald einiges vorzeigen kann.

Zum besseren Verstindnis der recht
komplizierten Graphikprogrammierung
des C-64 kaufte ich mir das DATA-
BECKER-Graphikbuch. Leider wird in
diesem Buch nur theoretisch eine
Zeichenssatzverdnderung in Multico-
lour beschrieben, aber kein praktisches
Beispiel aufgefiihrt. Darum habe ich fol-
gende Bitte:

Konnten Sie ein kleines Beispiel fiir die
Zeichensatzveranderung (Multicolour)
Jiir den C-64 abdrucken.

T. Hackenberg, Lahr

Redaktion:

Vigle solcher Zuschriften erreichten
uns in den letzten Wochen. Ein Pro-
gramm. in dem Zeichensatzverinde-
rung mit Multicolour vorkommt. ha-
ben wir bereits in der CPU 5/84. Seite
20 abgedruckt.

Es handelt sich hierbei um das Pro-
gramm Castle. das angesprochene Pro-
blem wird dort eindrucksvoll demon-
striert.

X

Ich besitze einen TI-99/4A4 und stehe vor
einem Riitsel.

Wie kann ich mit meinem TI in Exten-
ded Basic einen Kreis ziehen?

Ich wiirde mich freuen, wenn Sie mir hel-
fen kénnten. :

D. Guter

Redaktion:
‘Setzen Sie das folgende kleine Listing
in das Programm "Punkte plotten™ aus
CPU 11/84 ein und der TI-99 wird Th-
nen alsbald einen schénen Kreis
zeichnen.

1000: Platz fiir eigene

1010: Anwendung

1020:

1025: CALL CLEAR :: FOR =34
TO 143 :: CALL CHAR (1" ") ::
NEXT I

1030: FOR I=1 TO 360

1040: X=INT (SIN(I)*50+100
1050: Y=INT (COS(I)*50+100
1060: CALL PLOTTEN (X.Y)
1070: NEXT I

1080:

1090:

Zu Ihrem Brief "Kopierer contra Para-
graphen” in CPU 8/84 méchte ich an-
fragen, ob Ihre Redaktion und die Ihrer
Konkurrenz-Zeitschriften nicht an-
gesichts der weitgehend jugendlichen
Leserschar — nicht von ungefihr reden
viele Computer-Zeitschriften ihre Leser
mit "Du” an — eine moralische Verant-
wortung verspiiren und vor der Verof-
Jentlichung von Gelegenheitsanzeigen,
in denen -entsprechende Software ohne
Copyright angeboten wird, die In-
serenten (und Kunden!) auf eventuelle
Juristische Konsequenzen hinweisen.

H. Hermann, Niirnberg

Redaktion: :

Thre Frage nach moralischer Verant-
wortung ist eigentlich angesichts Thres
Verweises auf unseren Artikel "Kopie-
rer Contra § §” gegenstandslos. Besi-
Ben wir fiir die von Thnen angeschnit-
tene Problematik keine "Antenne”. so
hitten wir sicher nicht so ausfiihrlich
dazu Stellung genommen. Lesen Sie
doch bitte auch unsere Ausfithrungen
im September-Heft (CPU 9/84). die wir
unter der Uberschrift "Die Geschichte
vom Ausweg” verdffentlichten.
Dennoch ist Thr Vorschlag. einen ent-
sprechenden Hinweis auf jeder Seite
“Kleinanzeigen™ zu bringen, durchaus
bemerkenswert. Man muB allerdings
beriicksichtigen, daB derartige pau-
schalierte Warnungen mit der Zeit oh-
nehin iiberlesen werden. Denken Sie
nur an die Nikotin-Hinweise des Ge-
sundheitsministeriums auf jeder Zi-
garettenschachtel. die den Absatz
nicht haben beeinfluBen kénnen.

X%

SeitJuni kaufe ich regelmdfig CPU und
Homecomputer. In CPU 9 haben Sie ein
verlockendes Angebot. Ich frage Sie
nun: :

1) Kann man auch CPU und Homecom-
puter Abonnement fiirs Ausland ab-
schliefen? ;

2) Bekomme ich auch die Spielkassette
geschickt?

R. Gasser, Hundling (F)

Redaktion:

Selbstverstandlich gelten die Abonne-
ment-Angebote auch fiir unsere Leser
im Ausland - mit allen Vorteilen sowie
der von Thnen angesprochenen Kasset-
ten-Pramie. Abonnement-Preise fin-
den Sie in unserem Impressum.
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Name/Unterschrift

Wenn ich nicht 2 Monate vor Ablauf dieser Bestel-
lung schriftlich kiindige, bin ich mit der Lieferung
fiir ein weiteres Jahr einverstanden.
Rechishinwels: Diese Bestellung kann innerhalb
einer Woche bei der Verlagsunion schriftlich wider-
rufen werden. Verlagsunion, Friedrich-Bergiustr. 20,
6200 Wiesbaden. Zur Wahrung der Frist geniigt
das Datum des Poststempels.

Unterschrift
Bei Minderjdhrigen die des gesetzlichen Vertreters

4 e 4,

Einsenden an:
Verlagsunion
Friedrich-Bergius-StraBe 20

6200 Wiesbaden
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CPU-Podium

—
Der leidige Joystick

Markus Jeschke aus Herne hatte viel Pech mit handelsiiblichen Joysticks. Das
geht nicht so weiter, dachte er und baute sich einen um: Hier sein Brief...

1

Wer kennt nicht diese bittere Er-
fahrung!?

Ich habe ein Listing in den Computer
gehackt. das alle Spiele. die ich schon
habe, in den Schatten stellt. Das neue
Spiel soll mein Reaktionsvermogen
aufs duBerste belasten. So stehtesin der
Spielanleitung. Also Joystick dran und
los geht's.

Denkste!!!

Was ist bloB wieder los? Die Feuertaste
funktioniert ja gar nicht richtig! Nach
mehrmaligem Driicken nimmt sie stot-
ternd den Dienst wieder auf. Auch die
Funktionen fiir die Bewegungen
sprechen nicht immer an. Dabei spiire
ich doch das typisch feine Knacken im
Griff. Trotzdem ist eine prizise Steue-
rung nicht mehr moglich. Ob der Com-
puter defekt ist? (Ist er nicht.) Also doch
der Steuerkniippel. Das war nun schon
der zweite Joystick. der innerhalb von
ein paar Wochen den Dienst aufgab.
War ich vielleicht zu doof. um mit ei-
nem Joystick umzugehen? Einige
Nachfragen ergaben. da} andere ihn-
liche Probleme haben.

Dann kam mir die Idee - Umbauen.
Aber wie? Ich schaute mir das Ding mal
ndher an. Auf dem einen stand "Su-
perjoystick™ geschrieben. Super war al-
lerdings nur der Preis. Sein Innenleben
war das gleiche wie beim preisgiinsti-
gen "Commodore Top™. Namlich billi-

ger Schund. Eine Platine mit Quick-
scheiben. Diese baute ich aus und
merkte mir dabei. welches Farbkabel
zu welcher Bewegungsrichtung gehért
(s. Skizze). Ich besorgte mir 5 Mikro-
schalter und lotete die Drithte auf die
entsprechenden Kontakte. Dann pla-
zierte ich sie so. daB sie genau mitihrem
Schaltknopf unterden Nocken des He-
bels standen. Den Hebel kann man
iibrigens aus dem Oberteil einfach
herausziehen. ‘Die Lasche am Ring
muB nur immer Richtung Feuerknopf
zeigen. was fiir den spiteren Zusam-
menbau wichtigist. AuBerdem ist dann
die Plazierung der Mikroschalter
priziser.

Die Befestigung ist denkbar einfach.
Mit einer HeiBBklebepistole (Kontakt-
kleber geht auch) ein Klebebett auf den
Gehiduseboden machen und den Mi-
kroschalter hineindriicken. sodall er
genau unter der Nocke vom Hebel
steht. immer im rechten Winkel zum
Gehiuseunterteil. Dann wird der Schal-
ter fiir 3-5 Minuten mit Tesafilm fixiert.
Denn solange braucht die HeiBklebe
zum Trocknen. Sind alle Schalter fest.
kommt eine kurze Funktionsprobe. Man
setzt den Kunststofferiffaufden Bolzen
in der Mitte und bewegt ihn nach allen
Seiten. Hat man alles richtig gemacht.
driicken die Nocken des Hebels die
Schaltkndpfe herunter und erzeugen

A

N

ein helles Klicken. Dann wird der He-
bel wieder in das Oberteil gesteckt und
(mit der Lasche in Richtung Feuer-
knopf/Aussparung) alles zusammen-
geschraubt.

Mein umgebauter Jovstick (Umbauzeit
je nach Geschick 1/2-1 Stunde) liuft
seit dém nicht nur wieder gut. sondern
besser als vorher. Die Schaltung liuft
nun viel priiziser. denn das helle
Klicken gibt nun ein Gefiihl fiir Druck-
punkt und Schaltvorgang. Man fiihlt
und hort. daB man ctwas gedriickt
hat.

Bevorich diesen Briefschrieb. habeich
natiirlich erst mal eine "Testzeit™ ver-
streichen lassen. Dabei erwies sich
mein kleiner Bruder (7 Jahre alt) als die
beste Testperson. weil er im Spiel den
Joystick bearbeitet wie ein Wilder. Da
der Joystick nach nunmehr 8 Wochen
Hiirtetest immer noch <o gut funktio-
niert wie direkt nach dem Umbau. kann
ich mit Bestimmtheit behaupten:

Der Umbau lohnt sich

(der Neugekaufte tberstand gerade 4
Wochen).

Dieser Umbau gilt
Commodore.

PS: Habe auch schon einen "Quick-
shot™ mit Feuertaste im Griff um-
gebaut.

nicht nur fir

Markus Jeschke. Herne

T o N e e B R B e A e ST
70 CPU - Dezember 1984



BIETE AN SOFTWARE

Lernprogramme fiir C-64 + TI (zB.
Mathematik, Elektronik, Bio) Paedco,
Postfach 2021, 4057 Briiggen

¥€-20 und VEC-B4 Spiele, Liste gegen
-, 80 DM Riickporto, H. Wierzbinski,
Edew. Landstr. 126, 2900 Oldenburg

C-64 Programmverkauf (> 200 Stk)
Dalles Quest, Summer Games, Zaxxon
Hobbit, Datamat etc. Liste gegen
DM 1,30 Riickporto oder Tausch
Postlagerk. 322478, 8500 Niirnberg 1
C-64 Superprogramme

¥C-20 + CBM-64 — HARD & SOFT.

2B. 64 KB-RAM-Module, 80-Zeichen-
Module, Buserweiterungen, Fastsave-
Module, Eprom-Karten, Drucker-inter-

faces, IEC-Interfaces, Program-
miesgerdte, Joysticks und das neue
TORBOFLOPPY-Modul (26-mal  schneller).

Nihere Informationen erhalten
Sie gegen 1,- DM in Briefmarken.
Fa. Grewe Computertechnik
Wiesenstr. 82, 4350 Recklinghausen
T 02361/181354

BIETE AN HARDWARE

VC-20 Software zu verkaufen
Info 80 Pfg. bei K. Wellige,
Eschstr. 43 + C. Miller,
Holtkampstr. 10. 498 Biinde 1

FORTH-Assemblerlistings fiir alle wichti-

gen Microprozessoren je 25.- DM: Installa-

tion-Manual 25,- DM, Autolinker und Buch-

haltung fiir Apple |1, kosten! Info anf. bei

B. Lipgens- Datentechnik, Wilbrechtstr. 65,
8000 Miinchen 71

000 OOTH/AEEEEN
Achtung nur fiir Erwachsene. Keine
Abgabe an Jugend!. Pi‘te Alter an- -

geben. Top Sound — Top Grafik Dieses

Spiel wird Sie in Stimmung hal-
ten. Preishit incl. Cass. Porto und
Info-Programm. Nur 10,- DM in’Umschl.
an T. Karbach, Remscheider StraBe 18,
® ® @ @ 5650 Solingen1 ® ® ® @

Sinclair Spectrum 48K bel uns
nur DM 448,-; Sinclair QL gerade
eingetroffen, ab Lager lieferbar,
nur DM 1.798,- bel Computer-Store
Herzebrocker Str. 46, 4830 Giitersioh
T05241/12080

TI-99/4A-Cassettenrecorderkabel
nur 30.- DM per KIN. 02134/96687

TI-99/4A+Ext-Basic+ Sprach-Synth+
Rec-Kabel+Biicher+1 Softw!Fast Neu!
VB 700,-DM T02203/37831(ab 18.00)

Texas TI-99/4A+Rec.Mit Kabel+ Ex-
Basic mit Buch+Joyst. mit Adapter
VB 720DM;Tl-Invaders 70DM; Parsec
120,- DM;Basic-Kurs 500M; TI-Data- Be-
cker-Buch 40DM;komplett 900DM,
Burkhard Kratz, Heinr.-Heine-Str. 2,
6458 Rodenbach, T06184/53915

Reset fiir C-64, ¥C-20 einsteckbar
Preis 5,- DM, ‘®02056/20506

Spectrum 48K leicht defekt incl.
Netzgerdt + Democass. 150,- DM
Eversberg Pivittz Hagen T'688922

Apple Comp 48K 998,- Floppy 5,25"
Slimeline 580,-, Controler 165,-
Monitore 20 MHz 12" Gelb 398,-
INFO kostenlos, Nolte-Btirotechnik,
2000 Hamburg 61, Stavenhagenerstrafe 3
040/588838 Tag + Nacht

TI-99/4A - Cassettenrecorderkabel
Original Ti nur 30,- Datenrecer-
der fiir T nur 78,-, Profi-Monk-

toranschluB fir Spectrum 39,- mit

Monitorkabell T 02134/96687
Noack, Leostr. 16, 4100 Duisburg-Wals.

Kieinanzeigen -
fiir jeden etwas

SUCHE HARDWARE

TI-99/4A suche Ext. Basic, H. Bohm,
6600 Saarbriicken, ®0681/702281

VERSCHIEDENES

Floppy fiir Spectrum 920,- DM
Hard,- Software fiir Sinclair und
Commodore! Katalog gratis!!!
Hard-Software-Vers. B. Schwing,

GEBEN SIE BITTE BEI ALLEN ZAHLUNGEN UNBEDINGT DIE GENAUE RECHNUNGSNUMMER AN.3

TuchergartenstraBe 29, 8500 Niirnberg

Top Software filr Top Micros,
CBM 64, VC-20, ZX-Spectrum, ZX-81, Oric, -
Memotech, CPC 464, Dragon. Auch Hard-
ware!! Handleranfragen erwiinscht!
Riickporto von 2,- DM beilegen,
Windmill Software, Herzog-Franz-Str. 12,
3170 Gifhorn, ®05371/58367

Supertipl!

ZX-Spectrum (48K) + Ger Packung
Software * Chequered Flag, Chess,
Scrabble, Horace goes Skiing, Survival
Make a Chip! Superpreis!! Komplett
465,- DM. Nur bei Windmill Software,
Herzog-Franz-Str. 12, 3170 Gifhorn,
T05371/58367
Auch telefonisch bestellbar!

Wir haben ber 700 Titel im Programm —
fiir alle Heimcomputer. Handleranfragen
erwiinscht!

Auch kieine Anzelgen
bringen groBe Erfoige

¥ % ¥ ¥
¥ ¥ ¥ x

L

,‘ as s
Auftrag fur Gelegenheitsanzeigen in GPU |
An CPU Name und Adresse 3
Fuldaerstrafe 6
3440 Eschwege Abo.-Nr.
Unter der Rubrik “Kieinanzeigen” Unterschrift ich zahle sofort nach Rechnungserhait Datum '11
veriifentlichen wir Gele-
genheitsanzeigen fiir Verkaufsan- Ich wiinsche folgenden Text zu verstientlichen: :
gebote, Kauf- und Tauschgesuche, )
Kontalktaufnahme bzw. Eriah- 1 R 1 o 00 e M T T S 0 s O e A,
g 5 e TR B 0 B T e o s
:rﬂalsoﬂ:“llalnanzﬂ'u": B i o e 1 1 1O W 2 B L 5 e o o W ) W B B e PR IS B )
vate Kleinanzeige je Druckzeile
5,- DM Inkl. MwS. Chiffregebiihr Jo i e eV ol IR 2 W 1T T e o e e Y e R L [ | R
Anzeige 10,- DM. U E G RN o (B A I R S [ T e Y A W R T R R Y S O
Gewerbliche Gelegenheltsanzelge Illlllllllllllll_l e ) ) e 5 12 o e b ] B
je Druckzelle 10,- DM inkl. MwSt. | et T 0 ) o I S [ VL e o e W 5 o ) e 50 Vil Wl oy (B
(diirfen nicht unter Chiffre er-
schelnen). i e B g 1 O R B L T T e W Mo I s G 1 i S B
M ol o o W W T o e T e oy I e I i W s 1 5
Gewerbliche Gelegenhelisanzeige ! : '
in der Kombination i T W I B R R T LT s o e e o (5 T 1 158 S
CPU/Homecomputer je Druckzeile
15,- DM Zutreffendes ankreuzen suche O] Software [ Tausch
(Chiffre nicht miglich). biete an O Sofiware O Kontakte .
suche OJ Hardware [ Verschiedenes
biete an 0 Hardware O Chiffre

. = e
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Liebe CPU-Leser,

die Weihnachtsausgabe 1984 wdre wirklich nicht
komplett, wenn wir uns nicht etwas Besonderes fiir
Sie hatten einfallen lassen. Wir haben daher in
alten Biichern geblittert und eine Weihnachtser-
zdhlung gefunden, die auch uns moderne Menschen
des spdten 20. Jahrhunderts noch etwas vom Zau-

ber der guten alten Zeit ahnen lgpt.

Gekoppelt haben wir diese schéne Geschichte mit
dem ersten CPU-Rdtsel, das Sie unter der Rubrik
"CPU-Happy” auch durch’s kommende Jahr be-

. gleiten wird.

Die markierten Buchstaben ergeben den Losungs-
satz, den Sie uns bis zum 20. Dezember 1984 auf
einer Postkarte einsenden sollen. Nutzen Sie die
langen Abende in der Adventszeit, um an unserem
Ratsel herumzutiifteln — sicher werden Sie die Lo-

sung finden!

e shesfesie sfedfeafesfeof ool sl sk sl dedoleof ookl ok

Und nun zu den Tellnahmebedingungen:

Mitmachen darf jeder, auch wenner (noch) nicht Leser der neuen
CPU ist. Ausgeschlossen sind lediglich die Mitarbeiter des

Roeske-Verlages sowie deren Angehdrige.

Einsendungen nur auf Postkarte bis spatestens 20.12.84
(Datum des Poststempels). Bitte geben Sie auf lhrer Lo-
sungspostkarte auch Ihren Computer (genaue Modellbe-
zeichnung) an — wichtig fir den Versand der Software-

Gewinne!

Nur richtige Losungen nehmen an der Auslosung teil.
Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

Ihre Postkarte senden Sie bitte an den
ROESKE-VERLAG,

Kennwort "CPU-Weihnachtsratsel”,
Postfach 620, D-3440 Eschwege.

TOI, TOI, TOM!

Stttk ok

3¢ skl stk sk sk sl ook skokololok ok

steshesfestode stevfesfeste sesodlesfe sfeofo sk delenlede

m*m**nm**m*#m

1.Preis

10 Bander aus unserem Kassetten-Service
fiir lhren Computer.

sk ook
2.Preis

5 Bénder aus unserem Kassetten-Service

fiir Inren Computer.
s restesk

3. Preis

3,Bénder aus unserem Kassetten-Service
fiir lhren Computer.

skdokokok
4. - 30. Preis

Je 1 Band aus unserem Kassetten-Service
fir lhren Computer.

He e

Dezember 1984

Sesfeofentesiefenfesfesfeofo dhesfeafeoke sfe e sfesfe sfesfealeafe e shesfeofe sl sheofeske sfesfoke




Die Geschichte vom armen Hacker

Irgendwo hinter dem Dorf Oberwiesenau hausten in einer kleinwinzigen Hiitte gar arme Leute, und der Computer,
den sie benutzten war alt und langsam, und die Datasette savete gar kérglich, und zuweilen hatten sie keine ein-
zige lauffahige Kopie und waren weit schlimmer noch dran als die Mause im Wald.

Nun waren einmal wieder die seligen Weihnachten gekommen, und Mutter und Vater waren ins Kirchdorf hinunter-
gegangen, um dort in der Christmette den liebgn Gott um einen brauchbaren 16-biter zu bitten. Die Kindlein, die sie
hatten, es waren ihrer sieben, die blieben zuhause, saBen an ihren Joysticks und meinten, es miisse heut nacht
doch noch ein goldbekranzter Space-Invader daher klingeln und ihnen einen Sack voller RAM-Packs, Cartridges
und neuer Spielprogramme bringen, auf daB sie nicht gar so arm und hilflos das&Ben und unter Umsténden nach
einem Buche greifen miiBten mitten in der Heiligen Nacht. Aber drauBen regte sich nichts, nur dieSterne gingen um
das Haus und spiegelten sich im Schnee, und die nahen Tannen standen weiB und ehrwiirdig.

Als es Mitternacht worden und es die Kinder schlaferte und sie am liebsten geweint hatten vor vergeblichem
Warten, sieh, da klopfete es und ein Grunzen erténte an der Tiir. Da taten sie denn stracks und frohlich die Ttre auf.
Doch drauBen stand kein Space—Invader, auch kein Gremlin mit Rucksack, sondern nur ein armer Hacker.
Man hatte die Rippen an ihm zéhlen konnen, so verharmt sah er aus: Man hatte ihm sein Modem beschlagnahmt
und dadurch jede Lebensgrundlage genommen. So blickte er miide und verzweifelt drein und hatte gar wenig
Freude mehr an der Welt.

Das arme Wesen erbarmte die Kindlein sehr. Sie nahmen den Hacker mit in die Wohnung, holten den allerletzten
Kasten Pilsener aus dem Keller, raumten den Kiihlschrank aus, soweit Nahrhaftes in ihm zu finden, tischten dem
armen Hacker auf und nétigten ihn, vor dem Bildschirm Platz zu nehmen. ;

Dem Hacker, der vor Zeiten Besseres gewohnt gewesen, mutete die Hardware der Kleinen gar kiimmerlich-an doch
sah er ihre gute Absicht, und ihre Mildtatigkeit riihrte ihn.

Nachdem der Kasten geleeret und die Happen zwischen den gelichteten BeiBern des Hackers verschwunden
waren, ging ein Leuchten iiber seine miiden Augen. Er streckte die Beine aus und hielt ein erquickliches
Nickerchen.

Als nun aber die Kleinen zur Ruhe kamen und merketen, daB sie den armen Eltern das letzte Weihnachtsmahl
genommen und verschenkt hatten, da erschraken sie gar sehr und hatten groBe Angst vor der Riickkunft der
Eltern.

Der Mend schien iiber der Alm hinter dem Haus und der silber glanzende Schnee machte ein gar friedliches
Bild. : :

Als nach einer guten Weile der Hacker ausgeschlafen, da reckte und streckte er sich, zwinkerte den Kindern zu und
wandte sich zum Gehn: Er band sich einen dicken Wollschal um, stiilpte eine Pudelmiitze iiber und stapfte in den
Schnee hinaus. :

Und siehe da, als ihm die Kinder nachblickten, wie er die mondbeschienene Alm hinanstieg und ab und zu den
Schnee von den Schultern schiittelte, da blinkte und blitzte es bisweilen wie Sternschnuppen. Und als die armen
Kleinen hinaus traten und den Spuren des Hackers folgten, da fanden sie lauter kleine Eproms, sieben an der Zahl,
im Schnee liegen.

Sie hoben sie auf, trugen sie in die Wohnung, loteten sie in ihre Rechner und sahen, daB jedes Eprom mit der kost-
lichsten Software beschessen war, welche die Kleinen je kennengelernt hatten.

Und als die Eltern von der Ghristmette heimkehrten und die geheimnisvollen Vorgénge in dieser Nacht erfuhren, da
ziirneten sie nicht, sondern freuten sich mit den Kindern. '

(Aus einer alten Chronik)

—
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Kassettenservice= _

Unser Softwareversand bietet Ih- aus CPU 6/84 THO/4A  K12-DN
nen zu wirklich einmalig giinstigen R AT Zauberhthle :
Preisen jeden Monat die neuesten | ZX Spectrum Ki0,-DM | Die verriickte Karawane aus CPU 11/84
Programme (zu den bereits in frii- Zauberwilrfel Ghost Manor : !
heren Ausgaben veriffentlichten), Kopierprogramm Ve-20 K10,- DM
auf Kassette bzw. Diskettean. | i %'E”‘““ K10,-DM | Froschjsger D 16,- DM
Wenn Sle die hier aufgefiihrien . K180 ot Rallye
Bedingungen beachten, kinnen | Expedition zum Mond ~ “D 16,-DM | Superhim
" auch Sie von unserem Angebot L IE.':T,“:"“ , :: 0N
; E!lll‘lll:h Il!ll:llell. c..-".l'. “ l '2,' DM N!I'I t aln ;I’ b oM
Dragon D16,- DM aus CPU 9/84 et il
Bestellungen Inland: Octopus - %81 K 10,- DM
Gegen Einsendung eines ol I i gggma
Supercode
Schecks oder Vorauszahlung auf | TH99/4A K10 DM | o
unser Konto bei der Kreisspar- g:gﬁ’ dh:;gz;e ; Kalenderprogramm ZX Spectrum K12,- DM
Kasse Eschwege. g‘:t‘;'r‘]%ig“éas.c
Bankleitzahl 522 500 30 : ZX Spectrum K12-DM ; !
Kto.-l\?r. 42‘:5 29 934 g;'r:var K10,- DM Anni;ilators Testbildgenerator
senden wir Ihnen die gewiinsch- 2 fache VergroBerung TH99/4A K12- DM
ten Programme schnellstmog- | Apple D160 | Crown Punkte plotten : ;
lich zu. Geben Sie bitte unbe- | Invasion der Erde Commodore 64 K12,-pM | Séulendiagramm
dingt die genaue Bezeichnung : : Grafik p16-pm | Planetenverteidigung .
der Kassette (z.B. CPU 1/84 TI- aus CPU 7/84 Ballonflug
99/4A) und des Computers an. am CM /04 Oasis Bit-90 K10-DM
b "m. 48K K 'u’_ DM Das Grab des Pharao
Grafiktool % x-81 K10,- DM
. Lander - Hangman el | Mar K10- DM
Bestellungen Ausiand: Fortnarerator Maze Man
Nur Vorauskasse. Schein e R8N y 1y Sharp MZ-700 K 10,- DM
el Miner D16,-DM | VC-20 K12,-DM " g
(KBSSBH_B 10,- DM. DlSkEtiEﬁZU,' Schlecker Share Holding D16,- DM Superhirn
DM). Kelmla Schecks oder Uber- Gallery T S
weisungen! Commodore 64 K10,-DM | Gardener "
Hit 64 D16, DM . - Defender |
Jagd :
Lieferung noch niéht erhalten? g Aus CPU 10/84 f"-" : _ K :n.- oM
Bei Uberweisung auf unser Kon- g"" 'h'."' : K10,- DM ol Fenter S
to kann es bis zu 2 Wochen pEeNm ve-20 K10,-DM
ﬂquearn, t;:SBWIr Ihre Bestellung in | r1.99/4a - K10 DM g:gnrrleraten D 16,- DM ~ aus CPU 12/84
Ognp:sns'e?t 22' daBaufder Uber- | Gopane™ gl
I 3 5 Six-Days . Ve-20 K10,- DM
weisungsdurchschrift weder Na- _ g""“"l','“"" 84 K10-DM | synthisound - D16, DM
me noch Ort noch Art der Be- | Apple Il " Dis-om | S0P '{" Command D16-DM | (nderground
stellung zu erkennen sind. Editor Manual AR :
Schreiben Sie uns! (Anrufe . s K10- DM Eg::j"‘g"’" 64 K10- DM
kosten viel Geld und bringen, 3 > Lebenswandeltest 353 T Vol :
weil dann Schriftvergleiche nicht :ﬂgo‘i"’ma" i Boxen g:ﬁﬁh“"gssymme" i
maglich sind, kein Ergebnis)! ‘ &
Wenn es bei uns besonders hek- ZX Spectrum K12-DM | zx Spectrum K10,- DM
tisch zugeht, dann kann es schon !!_’M Tarme von Hanoi Meteor Storm '
mal passieren, daB es mit der Lie- | ' Disassembler 3
ferung etwas langer dauert. Ver- :;'F""'“ K12-pm | Aufgabenhilfe Mathematik TI-99/4A K 10,- DM
T Fop - onis D16,- DM ; Chick:
gessen:Sie bitte nicht: Der Kas Planet Mission , TI-98/4A K10-DM | . o
settenservice ist ein zusatzlicher .

4 Fips, die Grille Donald der , Apple Il .
Service von uns, der lhnen, dem Dschungelheld Glr‘:f;-T‘ o K10,- DM
Leser, Tipparbeiten ersparen ve-20 K12-pmM | Super Kong gt ;
soll (Sie kennen den Versuch | Tennis D16, DM VZ-200/Laser 210 K10, DM
einer anderen Zeitschrift, dieses | Dangerous Planet Dragon 32 K10-0M | 7ahiensysteme
per Lichtgriffel zu ermdglichen). | MOP Reflex-R : Data Generator
Wir tun unser méglichstes. Aber | -AdreBdatei S
Pannen sind nie ausgeschlossen. | . o iR Fliichtecsast K18 0N Sharp MZ-700 K10,- DM
Bitte haben Sie in solchen Fal- Ju"np Modkey K10,-DM Ersuc Kniffel
len Verstéandnis. i

React : Marl K12,-DM | gharp pC 1251 K10, DM
J TI.B-TAB Leasing Consult

Apple It © D18, DM ‘?Vlrcus

Solitar - ater way : Sharp MZ 80 A K10,- DM

Biicfschirmgenerator Galaxians Speregl Print : ;
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Poole

CPU-Bibliothek

Dieses empfehlenswerte Buch ist ideal
fiir alle diejenigen, die den IBM
Personal-Computer mit Programmen
nutzen wollen, die sie "von der Stange”
kaufen oder in Zeitschriften und
Biichern abgedruckt vorfinden. Aber
auch jene, die fir ihren PC selbst
BASIC-Programme erstellen wollen,
sei es aus reiner Neugier oder fiir eine
individuelle  Problemlésung. Das
Buch behandelt:
- Die Nutzung der System-Grund-
komponenten: System-Einheit, Ta-

statur, Bildschirm, Drucker und
Diskettenstation;

- Das Starten von auf Diskette fertig ge-
kauften Programm-Paketen bzw. von
Programmen, die aus Zeitschriften
oder Biichern iibernommen werden;

- Das Schreiben von BASIC-Pro-
grammen, ausgehend von den

Grundlagen iiber das Speichern von
Daten auf Disketten bis hin zur Dar-
stellung von Grafiken auf dem
Bildschirm.

Im Anhang findet man eine Zusam-

von Jay Tuck ’

menfassung der BASIC-Anweisun-
gen, Plattenkommandos und Fehler-
meldungen. AuBerdem listet er den PC-
Standardzeichensatz auf und ver-
gleicht ihn mit dém auf den meisten
Druckern verfiigbaren Zeichen. Bei der
Lektiire dieses Buches bleiben beim
IBM-PC Anwender sicherlich keine
Fragen offen.

Die Daten:
Mc Grawhill/Osborne 1984, 370 Seiten,
ISBN 3-89028-011-0, DM 57.-

Der Schmuggel von strategischer
Elektronik in den Ostblock ist Big Busi-
ness — betrieben von westlichen Ge-
schiaftemachern und gesteuert von dst-
lichen Geheimdiensten. NATO-Exper-
ten halten ihn inzwischen fiir das
Spionage-Thema des Jahrzehnts.
Drehscheibe ist die Bundesrepublik
Deutschland.

Die authentischen Ereignisse in
diesem Buch wurden aus Hunderten
von Interviews, Anklageschriften, Re-
gierungsprotokollen und bislang un-
veroffentlichter Ostblock-Literatur in
mehrjahriger Arbeit zusammengetia-
gen. Das Ergebnis ist ein packendes
zum ersten Mal Licht in die wirre Welt

Ein absolutes MuB} fiir Besitzer der
ATARI-Homecomputer, die sinnvolle
BASIC-Programme benétigen. Pro-
grammierkenntnisse sind nicht erfor-
derlich; alle Listings sind unverdndert
ablauffihig.

Das Buch enthélt eine Sammlung ferti-
ger, getesteter Software, die die spezifi-
schen Eigenschaften der ATARI-
Computer ausnutzt. Es sind Pro-

Dokument unserer Zeitgeschichte, das
von Waybillnummern und dicken
Dollar-Biindeln wirft, in der Embargo-
Schieber ihre dunklen Geschifte mit
strategischen Computern betreiben .-
und dabei Millionen kassieren.

In allen farbigen Details werden die
Tricks beschrieben, mitden sieihre ver-
botene Fracht durch ein internationa-
les Labyrinth von Scheinfirmen und
Speditionen, Tarnunternehmen und
mysteridsen Mittelsménnern lenken.
Der Wettlauf zwischen Ostund West ist
zu einem Kampf um Bits und Bytes ge-
worden. ARD-Fernsehredakteur Jay
Tuck beschreibt das dramatische Zu-
sammenspiel zwischen Politik und Ge-

gramme aus folgenden Bereichen
enthalten: Finanzberechnungen, Zins-
rechnungen, Immobilien, Datenana-
lyse, Dateiverwaltung und mathemati-
sche Ubungen.

Konkrete Beispiele: Barwert-Ermitt-
lung, Ertragsschwelle, Mietberechnun-
gen, Personaldaten-Verwaltung, Fahr-
tenbuch.

heimdiensten, wihrend europiische
Regierungschefs mit Washington um
eine angemessene Antwort auf den
Transfer strategischer Technologien
ringen. Fiir den Laien verstindlich
wird die waffentechnische Bedeutung
der neuen Technologien erldutert - bis
hin zu der Gefahr, daB Software-
Saboteure in die programmierten Ge-
heimziele von Atomraketen eingreifen

und sie in einen todbringenden Bu-

merang verwandeln.

Die Daten:

Heyne, 1. Auflage 1984,
269 Seiten, DM 6,80,
ISBN 3-453-02008-1

Im Anhang ist eine Bibliothek univer-
sell verwendeter Unterprogramme ent-
halten, die leicht in eigene Programme
eingebautund immer wieder verwendet
werden konnen.

Die Daten:

Sybex, 1. Auflage 1984,

192 Seiten, 148 Abbildungen,

DM 34.-, ISBN 3-88745-068-x
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Ein Computer wie der 64er von Com-
modore kann einem noch so um-
fangreichen Manual nicht erschépfend
besprochen werden, da die Didaktik
dies vom Konzept her verbietet. Um die
dadurch aber vorprogrammierten
Liicken wirkungsvoll schlieBen zu kén-
nen, bietet sich die Form des Lexikons
an. DATA-BECKER prisentiert ein
tolles Kompendium, das als Nachschla-
gewerk jedem C-64-User ein wertvol-
ler Begleiter und oftunersetzlicher Hel-
fer sein kann. Da die Autoren keine
Theoretiker sondern selbst Anwender
des C-64 sind, ist ein Lexikon vom User
fiir den User entstanden, das alle Regi-
ster seiner Gattung zieht. Mein Urteil:
Sehr empfehlenswert!

Die Daten:
DATA-BECKER, 1. Auflage 1984,
354 S., DM 49,-, ISBN 3-89011-013-4

und Musik. Aus dem Englischen von
Michael Koulen

Dieses Buch gibt IThnen 21 phantasie-
volle, witzige, anspruchsvolle Spiele an
die Hand, die speziell fiir den Dragon
bzw. den ZX Spectrum (einen der meist-
verkauften Computer der Welt) ge-
schrieben wurden und Ihnen viele ver-
gniigte Stunden bereiten werden. Alle
Spiele  sind durchgetestet, anwen-
dungssicher und machen vollen Ge-
brauch von all den aufregenden Mog-
lichkeiten der beiden Computer.

Jedes Programm ist mit Erklarungen
versehen, wie das Spiel gespielt wird

76 CPU

Jordan  Bchellenbarger
. DAS
DATA BECKER
LEXIKON
LU
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH |

und wie das Programm funktioniert.
Tips, wie man sie kreativ und auf
personliche Zwecke hin verdndern
kann, sind ebenfalls enthalten, so daB
eine fast unbegrenzte Zahl von Ab-
wandlungsmoglichkeiten zur Verfii-
gung steht.

Einige der Spiele stiitzen sich auf solch
populare Hits wie ’'Invaders’ und
’Squash’, andere sind vollig neu wie
etwa 'Fang den Drachen’, 'Schluchten-
iiberquerung’ und ’Kommando-
sprung’. Es gibt ein Worterpuzzle, das
die ganze Familie beschéftigen kann,
Wettkampfspiele, Brettspiele, Aben-
teuerspicle und ein faszinierendes
Konversationsprogramm, das den
Computer auf Ihre Fragen antworten
146t.

Normalerweise sind Spiele dieser Qua-
litat und Klasse nur einzeln auf Casset-
ten zu bekommen. Dieses Buch ist also

Mike James S.0.Gee
Kay Bwhank

fir den Computerbesitzer nicht nur
amiisant und dennoch lehrreich, son-
dern erspart ihm dariiberhinaus be-
trachtliche Ausgaben.

Uber die Autoren:

Mike James liefert regelmiBige Bei-
trage fiir die Zeitschriften ’'Computing
Today' und ’Electronics and Com-
puting Monthly’.

S.M. Gee schreibt u.a. auch regelmaBig
fiir 'Computing Today’.

Kay Ewbank ist ein erfahrener Pro-
grammierer, der schon an vielen Ge-
meinschaftsprojekten mit den beiden
anderen Autoren beteiligt war.

Interessenten: Alle Besitzer des ZX
Spectrum bzw. des Dragon 32 oder
Dragon 64, sowie alle, die sich fiir wit-
zige, lebhafte Computerspiele in
Microsoft interessieren (Microsoft)
lduft auch auf anderen Computer).

Die Daten: DuMont Buchverlag, 160 S..
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Der neue Heimcomputer der Schnei-
der "Computer Division” hat fiir einige
Verwirrung auf dem Markt gesorgt: un-
ter dem Namen Armstrad bereits in Eng-
land ein Verkaufsschlager, ist der
CPC 464 nun auch in Deutschland be-
geistert aufgenommen wurden. Da war
es eigentlich nur eine Frage der Zeit,
wann bei Data-Becker die erste
Literatur fiir den "Schneider” aufgelegt
wurde. Ich muB allerdings sagen, daB
ich dennoch von der EntschluBkraft
Dr. Achim Beckers verbliifft war. Noch
warten namlich viele Computer-Fans
auf ihr CPC-Gerit, da liegen bereits
drei Titel fiir diesen Rechner vor.

ist ein Buch fiir alle Besitzer der SVI-
Homecomputer, die eine Sammlung
sinnvoller Basic-Programme benéti-
gen. Programmierkenntnisse sind
nicht erforderlich; alle Programme
sind unverandert ablauffihig,

Der Band enthilt eine Sammlung von
fertigen, getesteten Programmen, die
die spezifischen Eigenschaften der
SVI-Computer ausnutzen. Es sind Pro-
gramme aus folgenden Bereichen ent-
halten: Finanzberechnungen, Zins-
rechnungen. Immobilien, Datenana-
lyse, Dateiverwaltung und mathema-
tische Ubungen.

Konkrete Beispiele: Barwertermitt-
lung, Ertragsschwelle, Mietberechnun-

Das hier vorgestellte Buch wendet sich
an den absoluten Anfinger, der Schritt
fir Schritt mit allem nétigen Know-
how vertraut gemaclit wird, um gewinn-
bringend mit seinem 464er arbeiten
zu koénnen.

Aufgut 200 Seiten bereitet Erfolgsautor
Szczepanowski den Stoff so auf, daB
zum einen auch der Neuling Schritt
halten kann, zum anderen aber die In-
formation nicht auf der Strecke bleibt.
Fiir CPC-User ist dieses Data-Becker-
Buch ein wirkliches MuB!

Die Daten:

DATA-BECKER, 1. Autlage 1984,

206 S., DM 29.-, ISBN 3-89011-037-1

gen, Personaldaten-Verwaltung, Fahr-
tenbuch.

Im Anhang ist eine Bibliothek univer-
sell verwendbarer Unterprogramme
enthalten, die leicht in eigene Pro-
gramme eingebaut und immer wieder
verwendet werden konnen.

Die fertigen Programme koénnen zu
Anwendungen herangezogen werden,
auch von Leuten, die das Programmie-
ren selbst nicht beherrschen. Aufjeden
Fall ersparen sie die Zeitund Miihe, die
Eigenentwicklungen kosten. Die Un-
terprogrammbibliothek ist universell
einsetzbar.

Die Daten: Sybex, 1. Aufl. 1984, 192 S,
34,- DM, ISBN 3-88745-074-4

S mx mm azcm BUCH |

...................

Dieses Buch versucht, Ihnen die
musikalischen Leistungen des Atari
niherzubringen. Angefangen bei ein-
facher Tonerzeugung werden nach und
nach die Anforderungen etwas hoher.
Eswird u.a. gezeigt, wie Sound in eigene

Dezember 1984

Programme eingebaut wird. Gerade
diejenigen, die bisher keine groie Pro-

grammiererfahrung haben, werden
dieses Buch sehr interessant finden.
Ausfithrliche Dokumentationen und
Beispiele begleiten jedes Kapitel und

bilden so leicht verstindlichen Text.
Die Daten:

Birkhiuser 1984, 126 Seiten,
ISBN 3-7643-1658-6
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LANGENSCHEIDT’S

»Elektronischer Vokabeltrainer

Latein ALPHA-8”

Wenn noch Ende der Siebziger Jahre jemand davon gesprochen hiitte, ein elektronisches Worter-
buch” fiir die *tote’ Sprache Latein herauszubringen, hiitte man ihn hochstwahrscheinlich fiir wahnsin-
nig erkliirt. Inzwischen jedoch hat die Sprache des Horaz eine echte Renaissance erlebt, sodal} es nie-
manden verwundert, dal der renommierte Fremdsprachen-Verlag Langenscheidt sogleich nach Eng-
lisch und Franzosisch einen *’Vokabeltrainer” fiir Latein auf den Markt gebracht hat - ein handliches
kleines Geriit, in dem ein Taschenrechner sowie ein deutsch-lateinisches und lateinisch-deutsches Wor-
terbuch mit 4000 Stichwortern vereint sind. Fiir Ihre ”neue CPU”” habe ich mir das Gerit einmal néher

angeschaut und will deshalb auch den Test dazu nicht schuldig bleiben ...

Langenscheidt zeichnet
zwar fur die Edition des Wor-
terbuches, d.h. Auswahl und
Prisentation der  Stich-
worter. verantwortlich. die
Hardware jedoch wird von
Sharp beigesteuert. wodurch
auch vonderTechnik herein
Hochstmall an Zuverldssig-
keit sichergestellt sein sollte.
Das Geriit kommt. wie schon
angesprochen. in Gestalt ei-
nes LCD-Taschenrechners
im passenden Etui zum Be-
nutzer. was ihm die Hand-
lichkeit eines  Taschen-
worterbuches gibt.

Unter der neunstelligen
Fliissigkristallanzeige (7x5
Punkt-Matrix) befindet sich
der "power-switch™, der auch
zur Anwahl der drei mog-
lichen Betriecbmodi dient:
Rechnen, Latein-Deutsch
und Deutsch-Latein.

Uber den eingebauten Rech-
ner ist nicht viel zu sagen. da
er lediglich die Standardei-
genschaften aufweist: die
Grundrechnungsarten, Pro-
zentautomatik, saldierenden
Vollspeicher und “constant
memory” (Speicherinhalte
bleiben auch nach Ab-
schalten des Gerites er-
halten). Unser Test bezieht
sich daher auch ausschlief3-
lich auf die Waorterbuch-
Funktionen.
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Einfache Bedienung

heiBt freilich nicht, daB die
Handhabung simpler als der
Gebrauch eines "konventio-
nellen” Diktiondrs wire,
sondern bezieht die Tatsache
mit ein. daB es sich beim
"ALPHA-8" um ein elektro-
nisches Arbeitsgeriat handelt,
dessen Betrieb iiber Druckta-
sten geteuert werden mulB. Ist
diese Einschrankung ge-
macht. so darf das Wort von
der “einfachen™ Bedienung
auch fiirsolche Zeitgenossen
gelten. die den Umgang mit
“"Computern™ nicht gewohnt
sind.

Sie wiahlen zunichst die ge-
wiinschte Worterliste, also
entweder den lateinisch-
deutschen oder den deutsch-
lateinischen Teil. Ist das ge-
schehen. so driicken Sie die
Taste ABCI. worauf Thnen
der ALPHA-8 der Reihe
nach die Buchstaben des
Alphabets aufs Display
bringt und Sie den Anfangs-
buchstaben des gesuchten
Wortes bestimmen. Dann
wird dieser Vorgang fiir den
zweiten Buchstaben wie-
derholt. worauf Sie mit den
Suchtasten (vor und zuriick)
die Wortliste durchforsten
konnen. Taucht der gesuchte
Begriff auf. driicken Sie
“"Ubersetzen” und erhalten

die gewiinschte Informa-
tion.
Interessante
Zusatzfunktionen

Schwierige Begriffe. die Th-
nen auch nach o6fterem
Nachschlagen nicht eingiin-
gigsind. konnen Sie mit einer
speziellen "MEMO™-Taste
markieren und immer wie-
der gezielt abrufen. Bis zu 16
Wortern macht der ALPHA-
8 das mit: eine, wie ich
glaube. niitzliche Service-
Funktion. da ich mich selbst
mit einigen dieser Brocken
quéle.

Ein weiteres niitzliches Lei-
stungsmerkmal ist die "Uben™-
Taste. mit der iiber einen in-
tegrierten Zufallszahlenge-
nerator beliebige Worter des
jeweiligen Teiles angezeigt

werden, die man dann entwe-
der selbst iibersetzen oder
auch auf Wunsch in die je-
weils andere Sprache iiber-
tragen lassen kann. Da-
durch ergibt sich ein héherer
Lerneffekt. da man nicht
stindig Worter eines be-
stimmten Anfangsbuchsta-
ben lernt.

Ubersetzungstext

Ein gutes Worterbuch er-
weist seinen Wert bekannt-
lich in Zweifelsfillen. Des-
halb wollte auch ich meinem
ALPHA-8 nicht unbedingt
die Einleitung zum Galli-
schen Krieg vorsetzen. son-
dern Texte, die zwar nicht ex-
trem unverdaulich. dennoch
aber keine Ohrwiirmer sind.
Der erste dieser Abschnitte
ist die bekannte Geschichte
von Latona, die mit den
Zwillingen  Diana und
Apollo schwanger geht und
auf ihrer Wanderschaft
durch Lykien mit einem
Trupp Landarbeiter zusam-
mentrifft.

Dasie durstig ist, bittet sie die
Bauern. ihr einen Schluck
Wasser aus einem nahe gele-
genen Tiampel zu gdénnen.
Die Bauern jedoch machen
sich lediglich lustig tiber sie;
einer tritt sogar mit dem Ful}
in den Teich. um den schlam-
migen Boden aufzuwiih-
len und das Wasser somit un-
genieBbar zu machen.

Ovid. bei dem wir im sech-
sten Buch seiner "Meta-
morphosen™ (366ff) die Ge-
schichte finden. erzihlt nun
weiter ...

Distulitira sitim, neque enim
iam filia Coei/supplicat indig-
nis nec dicere sustinet ultra/
verba minora dea tollensque
ad sidera palmas/’aeternum
stagno’ dixit 'vitatis in isto’./
Eveniunt optata deae: iuvat
esse sub undis./et modo tota
cava submergere membra pa-
lude,/nunc proferre caput.
summo modo gurgite nare./
saepe super ripam stagni
consistere. saepe/ in gelidos
resilire lacus. sed nunc
quoque turpes/

litibus  exercent linguas
pulsoque pudore,/quamvis
sint sub aqua, maledicere
temptant.

Die Waorter. bei denen ich
stutzte, die ich also mit mei-
nem ALPHA-8 abkliren
muBte, sind fett gedruckt
Vergleichen Sie dazu bitte
die Tabelle am Ende dieses
Abschnittes.

Literaturprobe Nummer 2 ist
ein Text des unverwiistlichen
Cicero (was auf deutsch iib-
rigens 'Kichererbse’ heif3t).
Ich biete IThnen auch hier
wieder das lateinische Origi-
nal (Orator. 33, 116). wobei
diejenigen Worter, die ich
nachschlagen mubBte, wie-
derrum fett gedruckt sind.

Et quoniam in omnibus, quae
ratione docentur et via, pri-
mum constituendum est quid
quidgae sit - nisi enim inter
eos, qui disceptant, convenit.
quid sit illud. de quo ambi-
gitur, nec recte disseri, nec
umquam ad exitum perveniri
potest -, explicanda est saepe
verbis mens nostra de quaque
re atque involuta rei notitia

definiendo aperienda est,
siquidem est definitio oratio,
quae quid sit id, de quo
agitur, ostendit quam brevis-
sime. tum, ut scis, explicato
genere cuiusque rei viden-
dum est, quae sint eius ge-
neris sive formae sive partes,
ut in eas tribuatur omnis
oratio.

Hier nun die Tabelle, die Ih-
nen erstens die von mir ge-
suchten Begriffe, zweitens
das jeweils gefundene Stich-
wort sowie drittens die im
ALPHA-8 gebotenen Uber-
setzungen aufzeigt:

siehe unten

Das sind zwolf gesuchte und
neun gefundene Worter - die
Auswertung unserer Statistik
bereitet somit keine Schwie-
rigkeiten:  75%  konnten
durch den ALPHA-8 abge-
deckt werden.

Bei einem gespeicherten Wort-
schatz von 4000 "Datensit-
zen” ergibt das. wie ich
glaube, ein ordentliches Er-
gebnis und Beweis fiir qua-
litativ ausgewogene Wort-
wahl. Wenn man dariiber hin-
aus die Erfahrung beriick-
sichtigt, daB manches er-
schlossen werden kann. so-
fern Schlisselbegriffe be-
kanntsind. erreicht man eine
beachtliche Transparenz der
vorgelegten Texte.

Ergonomie

Der Begriff Ergonomie ist
ein viel strapaziertes Wort
unserer Tage: es meint und
umschreibt all das, was Ar-
beitsmittel benutzergerecht

SITIM

PALMAS
TUVAT
SUBMERGERE

PALUDE
GURGITE
RESILIRE
TURPES
QUONIAM
DISCEPTANT
APERIENDA EST
TRIBUATUR

SITIS. -IS (F)

nicht gefunden

IUVAT. IUVO

SUB (ABL)

MERGO, MERSI
MERSUM

PALUS. -UDIS

nicht gefunden

nicht gefunden

TURPIS E

QUONIAM (IND)

nicht gefunden
APERIO:; -RUI: -RTUM
TRIBUQ, -UI. -UTUM 3

Durst

(entfallt)

es erfreut

unter. unten an
tauchen. versenken

Sumpf

(entfillt)

(entfallt)

haBlich. schindlich

Weil ja

(entfallt)

offnen. enthiillen
zuschreiben. -weisen. -teilen
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macht. Auf den mir vorlie-
genden ALPHA-8 bezogen.
kénnte dessen Grad an Ergo-
nomie durchaus noch groBBer
sein. Da ist zundchst einmal
das Hochformat. das mir
nicht einleuchtet. da der
"Vokabeltrainer™ vorrangig
Texte anzeigen soll. die auf
der neunstelligen Anzeige
nur sehr selten Platz finden.
Querformat a la Pocketcom-
puter hitte hier die Chance
eroffnet. eine groBere An-
zeige (16 oder 20 Stellen) und
damit mehr Komfort zu
bieten.

Dieser Mangel macht sich
vor allem auch deshalb
storend bemerkbar. weil der
ALPHA-8 ein heute iibliches

Zuerst das Listing:

LA NN DN NN DN DA DN DA AT

=

=

g22a

@.

8242 LAE
@250

Scrolling vermissen 14Bt:
paBtein Wortnicht auf's Dis-
play. so rollt es auf Knopf-
druck nicht nach links weg.
um dem Rest Platz zu
machen. sondern wird ganz
geloscht. worauf das Uber-
bleibsel (und sei es auch nur
ein einziger Buchstabe) an-
gezeigt wird.

Beispiel:

IMM.O.RT.ALLS (unsterb-
lich)

wird dargestellt durch
IMM.O.RT.AL.I und (auf
Knopfdruck) .S. .E

Die Punkte zwischen den
einzelnen Buchstaben er-
scheinen freilich auf der An-

zeige des Langenscheidt-
ALPHA-8 nicht. sondern sol-
len hier lediglich die Stellen
zdhlen helfen. Sie sehen
sicher recht gut. wie verwir-
rend die Anzeige 'S E" ist. die
dann erscheint. wenn man
IMMORTALI(S) zu Ende le-
sen mochte (das "E” bezieht
sich auf die Ablativ-En-
dung).

Um so unverstiandlicher wird
dieses Manko. wenn man die
Erfahrung der Firma Sharp

im Bau von Taschencom-
putern und -rechnern be-
riicksichtigt.

Fazit:

Diese Einbulle in puncto
Komfort sollte man jedoch

nicht zu eng sehen. Wenn
man das fehlende Scrolling
auBer acht 148t. so bleibt ein
kleines Gerit. das ein prakti-
sches Worterbuch bietet und
den psychologischen Anreiz
besitzt. der in einem Appell
an den Spieltrieb des Schii-
lers besteht (ein Taschen-
rechner ist in jedem Fall in-
teressanter als ein Taschen-
worterbuch).
Allerdings liegt der Preis mit
knapp 160 Mark ein wenig
tiber dem eines ausgezeich-
neten Waorterbuches. Hier
sollte etwas mehr Marktge-
spiir von seiten des Herstellers
einsetzen.

(sk)

1l

i
293
=
=
B

7

SSEMBLERKURS

fiir den Spectrum

Wie beim ersten Mal versprochen wurde,
. nun ein Programm, das den Bildschirm
umradet. Zur einfacheren Programmierung
| wurden zwei Romroutinen benutzt,

die ausfiihrlich erklirt werden

BJNZ LAES
RET
ENE:

Wie Sie vielleicht selbst merken wer-
den, habe ich das 2. Programm des

letzteren Kurses verwendet, um die
obere Linie zu ziehen. Danach kommt
ein Mittelteil. der fiir das Setzen der
Punkte links und rechts verantwortlich
ist. Der SchluBteil ist eine Routine. die
genauso ablauft, wie der Anfangsteil.
nur mit dem Unterschied, daB die
Adresse des ersten Bytes der unteren

Bildschirmzeile

von einer ROM-

Routine berechnet wird.
Nun zu der Erklarung:

Zeile 10 - Zeile 70
Diese Zeilen diirften noch aus CPU 11/
84 bekannt sein.
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R R o e Y R T B S A e T e R e e A

Zeile 80 - Zeile 200

Dieser Mittelteil ist, wie schon oben er-
wihnt, dafiir verantwortlich. daB die
Punkte links und rechts gesetzt werden.
Auch in dieser Routine wird e¢in ROM-
Einsprung benutzt. Dieser Einsprung
wird ebenfalls vom Interpreter benutzt,
wenn Sie den Basic-PLOT-Befehl an-
wenden. So mull das Register C mit
dem X-Wert und das Register B mit
dem Y-Wert geladen werden. Danach
kein ein Einsprung ab Adresse 8933
(=22ES5 HEX) erfolgen. Diese ROM-
Routine setzt also einen Punkt. Danach
wird zum aufrufenden Programm. also
zu unserer Routine, zurtickgekehrt. Da
essehrschwierig festzustellen ist, ob ein
Register durch die Benutzung des
ROMs verdndert wird. sichert man vor
dem Einsprung alle noch benétigten
Werte. Diese Sicherung kann entweder
im Speicheraufeinem dafiirvorgesehe-
nen Platz erfolgen. oder man bemich-
tigtsich des Stapels durch eine einfache
PUSH-Anweisung.

In Zeile 80/90 laden wir also das Regi-
ster B und C mit den entsprechenden
Werten. In der Zeile 100 wird nun dieser
Wert gesichert und mit dem CALL-
Aufrufin Zeile 110 geplottet. Wir haben
nun unseren ersten Punkt in der
zweiten Pixelzeile ganz links. Um den
rechten Punkt auch noch zu bekom-
men. holen wir das gerettete BC-
Register wieder zuriick, und bevor wir
nun den Wertim C-Register auf255 dn-
dern. pushen wir wieder. Dies darum.
damit wir uns spéter sparen. das Regi-
ster C wieder auf 0 zu stellen. Nach der
Anderung in Zeile 140, wird die Plot-
Routine des ROMs ein zweites Mal be-
nutzt. Nach der zweiten Riickholung
der Register B und C. wird das B-
Register um 1 erniedrigt. sodal} der Y-
Wert auf die nichste Pixelzeile zeigt.
Bevor wir nun zu dem Label LABS zu-
riickspringen. wird mit Hilfe der An-
weisungen in den Zeilen 180 und 190
gepriift, ob das B-Register schon auf 0
steht. Eine Priifung auf 0 kann in As-
sembler auf zwei Arten erfolgen:

1) man benutzt "Automatikbefehle”,
wie zum Beispiel LDIR oder

2) durch gezieltes Abfragen des ZERO-
FLAGS

Dieses Flag wird durch manche Be-
fehle gesetzt oder riickgesetzt. So auch
von dem AND A-Befehl. Dieser Befehl
dndert weder Register- noch Speicherin-
halte sondern setzt nur die ent-
sprechenden Flags. Um dies zu ver-
deutlichen. wird im Anhang der logi-
sche Befehl AND erklirt. Die Zeile 200
beeinhaltet eine bedingte Sprungan-
weisung, mit dem Ziel, die Punkte links
und rechts weiter zu plotten, wenn das

Dezember 1984

 SCha '*waw ele ]
MR {2k i)

B-Register (=
steht.

Y-Wert) noch auf 0

Zeile 210 - Zeile 270

Der SchluBteil entspricht in etwa den
Zeilen 10 = 70. Aber statt der absoluten
Angabe der Anfangsadresse (siehe
Zeile 30), wird hier eine ROM-Routine
aufgerufen, die uns die Adresse errech-
net. Dazu muB} in dem BC-Register wie-

Soha 8618
SGhg SEFF

LaB2  BCEGF
HEi  BGET
EES4

8 Farben, Programmsprache BASIC.

der die X- und die Y-Position stehen.
Doch brauchen wiruns nichtdarum zu
kiimmern, denn die entsprechnden
Werte stehen noch vor der Mit-
telteilroutine. Nach der Ausfithrung
muB natiirlich mit RET das Programm
beendet werden.

Das entsprechende BASIC-Listing
sihe nun folgendermallen aus:

Berichtigung

In der CPU 9/84 veroffent-
lichten wir einen Leserbrief,
der von einen Herrn P.
Bruckner an uns geschrieben
wurde. unter der Rubrik
Club-Infos.

Durch einen technischen
Fehler war dieser Leserbrief
nicht als derselbe gekenn-
zeichnet.

LASER 310 mit gleicher Ausstattung wie Laser 210

aber 18 KByte RAM und mit Schreibmaschinen-Tastatur.
Floppy Disk Controller flr 2 Laufwerke

mit LASER-DOS, Speicherkapazit4t 80 KByte.

Generalimporteur: SANYO VIDEO Vertrieb GmbH & Co.
Lange Reihe 29, D-2000 Hamburg 1, Tel. 040/28010 45-49
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CPU-Markt

Interpod - Interf;
Commodore VC-20,

Weder der Commodore VC-20
noch der C-64 besitzen ei-
nen [EEE-Bus. Damit sind
die Anwender dieser lei-
stungsfahigen Gerite auf
modellspezifische Peri-
pherie des Herstellers be-
schrankt.

Den Schliissel zu vielen
neuen Moglichkeiten bietet
ein in England entwickeltes
Interpod-Interface, das seit
September auch auf dem
deutschen Markt erhéltlich
ist.

Uber eine IEEE-Bus (Com-
modore-Version), einen ge-
trennten seriellen Ein- und
Ausgang sowie eine RS-232-C
Schnittstelle konnen die
ganze Palette der Commo-
dore Peripherie Einheiten
(z.B. Serie 4000 und 8000)
und RS-232-C Gerite ange-
sprochen werden.

Commodore-Anwendern im
Biiro- und Schulbereich

Ce

> & & &

bringt das Interpod-Inter-
face somit eine mehr als
brauchbare Erweiterung ihrer
Commodore Ausriistung.

Das Interpod-Interface ver-
fugt iber einen eigenen 6502
Prozessor, der sich praktisch
um alles kiimmert. Ange-
schlossen wird das Interpod-
Interface an die serielle
Schnittstelle des jeweiligen
Rechners.

Angeboten wird das Inter-
pod-Interface zum empfoh-
lenen Endverbraucherpreis
von DM 398.-. Nachweis
iber:

Boston Computer Handels-
ges.m.b.H., Miinchen.
INTERPOD ist ein eigen-
standiges. varrierbares Inter-
face. Es ermoglicht die Kom-
munikation zwischen VC-20/
Commodore 64 und samtli-
chen Commodore-Periphe-
rie-Einheiten bzw. RS232-
Geraten. INTERPOD st
ausgestattet mit seriellen

Schnittstellen von/zu den
Steckplédtzen. Es kann {iber-
all innerhalb der seriellen
Reihe plaziert werden.

Vorhandene serielle Gerite
werden von INTERPOD
nicht bertihrt und kdénnen
normal adressiert werden.

Ist adressierte Peripherie
nicht auf dem seriellen Bus
ansprechbar, sucht INTER-
POD auf dem Parallelbus.

Eine reservierte Peripherie-
Adresse (i.d.R.4) kann fiir die
Kommunikation mit RS232-
Peripherie gewahlt werden.
Alle 3 Busse kénnen si-
multan benutzt werden.

INTERPOD belegt den
Computerspeicher in keiner
Weise. Die Benutzung der
verschiedenen 1/O-Ports (ein-
schlieBlich Cartridge Slot) ist
nicht beschrankt. Die Spei-
cherkapazitat der Zentral-
einheit bleibt unbenutzt.

Technische Daten:
Peripherie: alle Commodore
IEEE-488-Geriite

alle RS232-Gerite

alle seriellen Commodore-
IEEE-Gerite
Mikroprozessor:6502
Stromspannung: 220 V
Stromstarke: 15.5 W. Max.
Abmessung: 16cm x 10cm x
32mm

Gewicht: 0.570 kg
Schnittstellen: serieller Ein-
gang. serieller Ausgang
IEEE-488 parallel. RS232C
komplett (V.24 kompatibel)

RS232C:

Baudrate: 50. 75. 110. 134.5,
150,300,600, 1200, 1800, 2400.
4800, 7200

Parity: Selectable

stop bits: Selectable

Word length: Selectable
Carriage return delay: Selec-
table

Default for RS232C: Device 4
1200 Baud/ 8 bits + 1 stop bit
(no parity)
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é4/84 Das unabhingige Magazin fir Anwender und Interessenten von Commodore Computern

Drucke@ swas ist "Sache”’?

Und wieder exzellente Software fiir
Ihren Commodore:

u.a. Escapee fiir VC-20

Befreien Sie Escapee aus den
Handen des bosen Monsters!
Diese Aufgabe erfordert Ihr
ganzes Geschick und Reak-
tionsvermogen. Der Riesen-
spaB erwartet Sie auf Seite
54!

Unter dem Stichwort ”Druckerg cht gleic ﬁ(er" er- &

4
warten Sie brandheiBe Informationen j#& Drucker un%&q Aumserer Adventure-Ecke:

Funktionsprinzip. Vom Nadel- bis zum grucker ist #es
dabei, was in Verbindung mit Computern Wtzt werdﬁ)’- Q
kann. Alles weitere ab Seite 32. & Dizsmal konwen «@¥lhnen eines der besten Abenteuer-Spiele

: & v ; aen Markt ist. "The Institute”, das ist

ein i
i ag . Irrenhaus’z ’
Basic fiir Kinder — 7
Der fremde
Planet

Aus dem Sybex-Verlag erreichte
uns diese véllig neue Art Basic zu
erlernen, mit einem Buch und ei-
ner Programmkassette — die mit
ihrer auBerordentlichen, aben-
teuerlichen Handlung woh! die
interessanteste Maglichkeit ist,
schon das Interesse bei Kindern
tiber Computer zu wecken.
Lesen Sie auf Seite 54.

-

Messehericht

i
Y i Biicherecke: | 2 Testherichte:
\\ELEKTRQ'”C JJ Wieder stellen wir Ihnen inter- | Der ~ Commodore-Drucker

essante  Gomputerliteratur | MPS-802 und der Floppy-Er-
—— B | yor Aufden Seiten12und 37 | satz FS 9600 wurden auf
Hobbyelektronic '84. lhre / erwarten Sie Neuerscheinun- | Herz und Nieren gepriift.
"Compute mit’ war fiir Sie STUTTGART gen, wie z.B. das Handbuch | Ausfiihrliche  Testberichte
dabei, lesen Sie dazu unseren \ || furden Familiencomputeraus | schildern unsere Ergebnisse
Bericht auf Seite 50! e J|' dem Delphin-Verlag. auf Seite 31 und 55.

Vom 17. - 21.10.84 war Stutt-
gart wieder Schauplatz der




Mal endlich alles komplett

Fiir alle die noch nicht genug haben, gibt es die Heftserje
CPU & Homecomputer aus dem Jahre 83. Hﬂﬂefgﬂw", d
GPU & HC bringen in jedem Heft bis zu 14 und r.
mehr Programmlistings fiir "USER” und
'VID-KIDs"'. Honeconputes
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Sie bekommen jedes Heft von Homecomputer & CPU fiir 4,- DM zuziiglich 1,40 DM Versandkosten.

Sie konnen aber auch die hier abgebildeten Hefte gesammelt zu einem Sonderpreis von 46,50 DM zuziigl. 6,- DM Ver-
sandkosten in unserem Verlag bestellen.

Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,- DM, ab 3 Hefte 3,- DM und von 8 bis 13 Heften 6,-DM.
Bitte beachten Sie bei Ihrer Bestellung: Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages und der Ver-
sandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto.Nr. 45 22 934.

AuBerdem mdchten wir Sie darum bitten, unbedingt bei Ihrer Bestellung die genaue Ausgabenummer des Heftes anzuge-
ben (z.B. CPU 10/84).

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir I[hnen die noch
vorhandenen Ausaaben zu (Restbetriaae werden dann per Scheck veraiitet).



